ie Hits fur alle Systeme in einem Heft - mit Versionsvergleich!
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asser als Second Life?
as neue PS3-Online

2,99¢DVD

Auf jedem DVD-
Player abspielbar!

PELI.FORCE
OLLVERSION

Atmosphare - das 7
beste C&C aller
Zelten'

Tolles Fantasy
% Rollenspiel!

DBD INKLUsIvE
(TL L &l ADD-ON!

MIN. VIDEOS

HOST RECON

i\IANCED WARFIGHTER 2

8 Seiten Praxis-Ratgeber fiir das

J,.. Weltpremiere
beste Bild, mehr SpaB mlt Blu ray wvn N, ’

LPIisADiEgD avichtigstendipps: ) | adowrun

* Erstmals schieBen
- PCSpieler auf
HW” & Xbox360-Fans.
g = ' : P— Wir zeigen, wie's
funktioniert.

n Shooter wie jeder andere? Unser
/ideo beweist das Gegenteil!



SCHREIBE UEFA CHAMPIONS LEAGUE*GESCHICHTE.

Deine Beine werden schwer wie Blei. Du wirst Triinen vergiefien und deine Nerven werden blank liegen.
Aber du weit wofiir — die grafite Trophiie im VereinsfuBball wartet auf dich

vefachampionsleague0607.ea.com
easports.de

Fy e

©2007 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA. EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademark of fegistered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. andjor other countries. All rights reserved. Official L icenc
The use of real player names and likenesses is authorized by FIFPro Foundation, club: d/or leagues. under Anis Ine. Made in EU. The UEFA word and UEFA Champions League words, the UEFA Champions League St:
Logo aind the UEFA Champions League Trophy are registered trademasks and-copyright of UEFA. All sponsored products, company nam es, brand names and logos are:the property of their respective owners, ‘PlayStatior’, * 7=J /=" and the 'PS" F
logos are regi Sony Computer Inc. Microsolt, Xbox, Xbox 360, Xbox Live and the Xbox, Xbox 360 and Xbox Live logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other cou
and are used under license from Microsoft. All other trademarks are the property of their respective owners.

AB 19. l‘lﬁRZ BEI UODAFONE LIVE!
AUCH FUR DEIN HANDY ERHALTL

‘ed Product of UEFA CHAMPIONS LEAG
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A R e RS T

PS3 - THE MESSAGE % e o |
IS FEIEREI \é.v/

Was lange wahrt, wird umso besser! Knapp zwei Jahre nach
Ankiindigung erscheint die PlayStation3 in Deutschland.

_

Gebannt blickt die Spielewelt auf den 23. Méarz, den Deutschland-Launch der PS3. Wie
lang werden die Warteschlangen vor den Geschaften sein? Wird es gentgend Geréte
geben? Und wie kontert Microsoft? All diese Fragen werden wir selbstversténdlich in der
ndchsten Ausgabe beantworten. Bis dahin finden Sie tagesaktuelle Berichte zum PS3-Start
auf www.cynamite.de. Dort konnen Sie als stolzer Besitzer natirlich auch gleich einen
Fanclub rund um die Edelkonsole griinden!

Dem PS3-Start widmen wir sogar ein eigenes Magazin: Ab 28. Mérz liegt das Games-
Aktuell-Sonderheft “PlayStation3" am Kiosk. Highlight ist eine PS3-DVD mit HD-
Videos! Einfach in die PS3 einlegen und kommentierte Videos und Trailer in HD-Auflésung
geniefen. Unter anderem feiert hier unser 20-minitiger PS3-Wohnzimmer-Test, den
Stammleser aus der letzten Games Aktuell kennen, seine HD-Premiere - witzige Outtakes
inklusive! Ubrigens: Auf der Rickseite der Wende-DVD befinden sich die Videos in nor-
maler Aufldsung. So kann man sie sich auch auf herkémmlichen DVD-Playern anschauen

Nun wiinsche ich Ihnen viel SpaR
mit der neuen Games Aktuell!

3,‘.‘.{'.'3&- 2 7 Coetr

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

A C&C 3: Als erstes deutsches
Spielemagazin testen wir das
Mega-Strategiespiel.

Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 04/2007
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich

bitte an lhren

Zeitschriften-
handler.

A BURNOUT DOMINA
Dem Adrenalin-Racer
wir gine coole Fotostreck

042007 | Games Aktuell 3
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HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Crysis 5 28
God of War Il 26 [ es2 )
Shadowrun s 20
Stranglehold .24
Tomb Raider: Anniversary 30
. Colin McRae: Dirt 34
7 Juiced 2: Hot Import Nights 34
The Club 34
Transformers: Das Spiel .34 [ v ]
Unreal Tournament 3 E 32
Aktuelle Termine 36

PS3 - WIR SIND DABEI

SPECIAL » Was kann die PS3? Wie stelle ich sie optimal

ein? Games Aktuell beantwortet alle Fragen rund um PS3. @ TEST e et S o de o |

Testcenter @ 52
ACTION
Einleitung / Bestenliste . ¢ e 99
Call of Duty 3 .. . 3 «<®
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 56
Ghost Rider 65
GTA: Vice City Stories 66
Medal of Honor: Vanguard 70 a»
Resident Evil 4 i T2 «<>
S.T.A.LK.E.R.: Shadow of Chernobyl 68
Sonic und die geheimen Ringe n [ w ]
Teenage Mutant Ninja Turtles . 74 > Lc  wi ]
ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung / Bestenliste 75
GOD OF WAR Il Avatar: Herr der Elemente - 76 [ psz ] o a»

VORSCHAU » Kratos ist immer noch sauer und schwingt Titan Quest: Immortal Throne 76

die Chaosklingen: alles zum neuen Gotter-Epos!
SPORT & RENNSPIELE
Einleitung / Bestenliste . 87
Burnout Dominator 88 [ rsz
NBA 2K7 ..94 [ s2 ]
NBA Street: Homecourt 90
NHL 2K7 94 [ psz ]
UEFA Champions League 2006/2007 . . . 92 [ Ps2

STRATEGIE & SONSTIGES

Einleitung / Bestenliste 95
Command & Conguer 3: Tiberium Wars 98
Die Sims 2: Vier Jahreszeiten 101
FuRball Manager 07: Verldngerung 101
Guitar Hero 2 100 >

BUDGETSPIELE

A K SHADOW OF CHERNOBYL Einleitung / Bestenliste 103

TEST » Wir haben uns in der 'Zone' ausfiihrlich umgese- Burnout Revenge 104 [ Ps2 ] [ xwox ]
hen und sind mit einem umfassenden Reisebericht zuriick.

Rockstar Games prasentiert Tischtennis 104

4 www.cynamite.de



INHALT

__ALLE THEMEN IM UBERBLICK

TOP VOLLVERSION!

p Spitzen-Vollversion — Nahere Infos finden Sie auf Seite 6!

ke L
W SPECIAL SPIELE-INDEX

Killerspiele — Eine Diskussion in der Sackg: 48
BS3 - \Wir sind. dabei 38 Avatar: Herr der Elemente 76
Burnout Dominator 88
Burnout Revenge 104
Call of Duty 3 73
Castlevania
B AKTUELL I The Dracula X Chroricls .......... 107
News 10 Colin McRae: Dirt 34
Verkaufs- und Redaktions-Charts 16 Command & Conquer 3
Tiberium Wars. 96
Most Wanted 18
Crush 07
Crysis 2
Devil May Cry 4 n
Die Sims 2: Vier Jahreszeiten 101
B HARDWARE Eite Bozt Agents 106
Hardware-News und -Tes 12 English Training 106
Final Fantasy V Advance 10

Fussball Manager 07
Verlangerung 101

Ghost Recon:

. SERV'CE m Advanced Warfighter 2 56
Leserbriefe und Future-Man 114 Ghost Rider 65,108

God of War 2 %

GTA: Vice City Stories 66

Guitar Hero 2 100

1 Y Harvest Moon DS 106

B RUBRIK Hotel Dusk: Room 215 106
Jahresabc 67 Juiced 2: Hot Import Nights 34,107
Miniabo 102 Luna Knights 109
Editorial 3 Medal of Honor: Vanguard 70
Ausblick 18 Metal Gear Solid: Portable Ops 107
Impressun 18 Meteas: Disney Magic 106

NBA 2K7 9

NBA Streat: Homecourt 90

New Zealand Story Revolution 109

B COMMAND & CONQUER 3: NHL 2K7 94

N HEFT-DVD I
TIBERIUM WARS Phaerix Wrigh

DVD-Cover 19 Ace Attorney — Justice for All 109
DVD-Inhalt 7 TE§T » Kane ist zuriick! Wir présentieren den Pokemon Ranger 106
schonsten und spannendsten Strategie-Hit des Jahres.
Vollversions-Beschreibung 6 Prince of Persia: Rival Swords 110
Ratchet & Clank: Size Matters 108
Resident Evil 4 (dt) ... 72
Rockstar Games
prasentiert: Tischtennis 104
STALKER.
Shadow of Chernobyl . 68
Shadowrun .. 20
B HANDHELD I ey M .
. Socom: Fireteam Bravo 2 107
Einleitung / Bestenliste 105
- Sonic und die geheimen Ringe bl
H: eld-News 106
andheld-New 106 Shacirobies 1o
Final Fant V Advance 110 Stranglehold 2%
Ghost Rider 108 Teenage Mutant Ninja Turtles 74
Luna Knights 109 The Club 34
New Zealand Story Revolution 109 Titan Quest: Immortal Throne 7%
Phoenix Wright Tomb Raider: Anniversary 30
Ace Attorney — Justice for All Transformers: Das Spiel 3
Prince of Persia: Rival Swords UEFA Champions
Ratchet & Clank: Size Ma < League 2006/2007 92
. Unreal Tournament 3 32
Shinobido: Geschichten des Ninja R R
Virtua Tennis 3 107
Spectrobes
042007 | Games Aktuell 5



VD-INHALT .

np PC-VOLLVERSION

Sie lieben Rollenspiele UND Strategie? Dann lassen sich sich von unser Vollversion

verzaubern, die beiden grundverschiedenen Genre perfekt verbindet.

- SPELLFORCE GOLD EDITION

SAMMELN SIE IHRE HELDEN UND ARMEEN FUR DIE SCHLACHT GEGEN DAS BOSE

\1»111\\\

: P

FEATURES

# Einzigartige Mischung aus RTS-
und RPG-Elementen

Zwei Einzelspielerkampagnen mit
ber 120 Stunden Gesamtspielzeit

® Freies-Spiel-Modus mit Uber 30
verschiedenen Karten

# Kommandieren Sie sechs Rassen
und bis zu funf menschliche und
nichtmenschliche Helden

u Uber 40 verschiedene Monster-

arten und Gegnertypen

# Multiplayer- und Koop-Modus

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows
98/ME/2000/XP

Prozessor: Pentium 1,0 GHz

oder vergleichbar
Arbeitsspeicher: 256 MByte RAM
Festplatte: 2,6 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 32 MByte
Grafikkarte

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

A DER ANFANG: Mit Hilfe eines Monuments lassen sich we|tere Einheiten herbeirufen. Zu Beginn stehen lhnen nur eine

Handvoll fleiRiger Arbeiter zur Verfiigung. Doch in

|||’ INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk
Bei aktivierter Autostart-Funktion er-
scheint jetzt das Hauptmen. Klicken
Sie auf den "OK'-Button links, um
den DVD-ROM-Teil zu starten

Uber das Register 'Spiele" gelan-
gen Sie in das Vollversions-Menu.
Klicken Sie jetzt auf das Bild von

A TOLLE NAHAUFNAHME: Sie
kénnen die Schlacht auch aus aller-

nachster Nahe betrachen.

ht um das

herum eine ganze Siedlung.

'Speliforce Gold Edition". Mit einem
weiteren Klick auf den vordersten
Button rechts unten installieren Sie
die Rollenspiel-Strategie auf lhrer

Festplatte.

SPIELSTART: Nach der Installation
starten Sie 'Spellforce Gold Edition’
einfach (ber den neu angelegten

A MIESER FEIND: Gegen diesen
Gegner hat nur ein Held - oder eine
ganze Armee - eine Chance.

"Spellforce Gold Edition™-Eintrag Ih-
res Windows-Startmens.

DEINSTALLATION: Um ‘Speliforce
Gold Edition" wieder von der Fest-
platte zu Iéschen, wahlen Sie den
Punkt "Spiel deinstallieren” im Start-
meni. AnschlieRend wird das Spiel
automatisch geldscht.

A SCHICKES AUSSEHEN: Der Detail-
grad der Figuren kann sich auch heute
noch sehen lassen.




DAS ALLES FINDEN sx&www&ovo_,,
up OVDO-INHALT

Unsere DVD bietet noch viel mehr als die zwei Vollversionen: Kompetente
Test- und Vorschau-Videos, HD-Trailer, PC-Demos, Minispiele, Tools u.v.m.

VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player, PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VIDEOS (AB SOFORT MIT ZUSATZLICHEN VIDEOS IN HD!)
DER PATE: DIE DON-EDITION ] GHOST RECON: sovanceo wansawren2 JRMIVIT Y
WA s 2
g : > A ANSCHAUEN

o e W7 S0 -
DS —— =
! - = ;‘ SOFTWARE-DVD-PLAYER INSTALLIEREN
Haben Sie keinen Software-DVD-P) uf
lhrem PC i C
60D OF WAR Il [NBA2K? ' SONICUND DIE GEHEIMEN RINGE il Poyer v
4 * x 7N im Daten-Bereich unter “Extras

DVD AM PC ABSPIELEN

Sie den Punkt “Play with VLC Me
schon kann es losgehen

Der komplette DVD-
Inhalt auf Seite 119,

DATEN-BEREICH

Abspielbar auf jedem géngigen PC mit DVD-Laufwerk

AND YET T MOVES




DER NACHFOLGER DES
“BESTEN KONSOLEN-SPIELS ZCIDE”

i

;F

'WAIHIEHTN‘

a
MOBILE

\VERSION|
o are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Microsaft,
served. Gameloft and the Gameloft logo are registered trademarks of Gameloft S.A.

@

© 2007 Ubisoft Entertainment. Al Rights Reserved. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfighter, the Soldier Icon, Ubisaft, Ub.com and the Ubiso
Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbax logos are trademarks of the Microsoft group of companies. Mobile version © 2007 Gameloft. All Rig
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RAKTUELL

BORS DER GANZEN WE

News taglich auf cynamite.de.

Uber 25

Topaktuelle Nachrichten gibt's auf

unserer Website www.cynamite.de. In
der News-Rubrik finden Sie dort am
Ende der Seite das "Archiv". Geben
Sie die unten aufgelisteten Schlagzei-
len als Suchworte ein, gelangen Sie zu
der entsprechenden Meldung.

¥ EBENBILD: Ihren Avatar konnen Sie ganz nach

Sonys Game 3.0: Little Big Planet
— erstes Video

EA und Harmonix: Neues Projekt
der Macher von Guitar Hero

PlayStation-Erfinder Ken
Kutaragi féllt in Ungnade

Peter Molyneux:
Fable-hafter Sex

GTA Vice City Stories:
Videotagebuch

Sony vor Gericht:
Streit um Akku- Patente

Home: Der offizielle HD-Trailer

Erste Eindriicke
von Colin McRae: Dirt

Ihren Wiinschen modifizieren.

A DAHEIM: Schon in einem Standardapartment
werden Sie sich wohlfiihlen.

10

www.cynamite.de

A KOMMUNIKATION: Im Park von PlayStation Home treffen Sie sich mit Usern aus aller Welt.

Sonys Game 3.0

PLAYSTATION HOME

’III} Sony hat auf der Game Developers Conference
in San Francisco eine neue Next-Gen-3D-Online-
Community namens PlayStation Home vorgestellt,
die im 3. Quartal 2007 an den Start gehen soll. In
einer Pressemeldung hat Sony Computer Entertain-
ment (SCEI) bereits erste Details zu der neuen kos-
tenfreien PlayStation3-Online-Plattform verraten. So
diirfen Sie in Home einen Avatar nach lhren Vor-
stellungen gestalten und mit ihm wie in einem
PlayStation3-Game in Echtzeit eine virtuelle Gemein-
schaft entdecken

Home wird auf Sonys PS3-Online-Dienst Play-
Station Network basieren und tber den XMediaBar
gestartet. Als User interagieren und kommunizieren
Sie mit gleich Gesinnten, treten Online-Games bei,
besuchen Shops, teilen private Dateien (Musik,
Filme etc.) mit anderen Spielern und erschaffen auf
Wunsch sogar eine eigene kleine Welt, die Sie eben-
falls fiir alle zugénglich machen kénnen

A FREIZEITGESTALTUNG: In der Sports Lounge spie-

d Il, Pool und

len Sie mit F

Eine futuristisch anmutende Welt mit vielen offent-
lichen Bereichen, die meist auf PS3-Spiele Bezug
nehmen, will entdeckt werden. Zudem steht lhnen
ein privates Apartment zur Verfligung, das Sie ganz
nach Ihren Vorstellungen mit Mdbeln, Kunstgegen-
standen und Accessoires dekorieren dirfen. Sie le-
gen sogar fest, was Sie sehen, wenn Sie aus dem
Fenster schauen! Auch Bilder, Videos, Musik und
andere Inhalte von der Festplatte lhrer PS3 kénnen
Sie in der virtuellen Behausung platzieren. Lustig
Zum Konfigurieren ihres Heims nimmt Ihr Avatar
eine virtuelle PSP in die Hand.

Spielerfolge in Form von 3D-Trophden prasentie-
ren Sie in der Hall of Fame. Haben Sie Ihre Wohnung
erst einmal liebevoll eingerichtet, laden Sie Freunde
ein und unterhalten sich mit ihnen via Voice-Chat
oder Textfenster. Viele wahlbare Gesichtsausdriicke
und Gesten sollen es Ihnen ermdglichen, Ihre Be-
geisterung (oder Enttéuschung) sichtbar zu machen

Bereits im Friihjahr 2007 wird eine Betaphase
mit ausgewahlten Personen gestartet. Online geht
der Service angeblich Ende des Jahres. Mehr
Informationen und Kommentare zum Thema
PlayStation Home finden Sie auf unserer Hompage
www.cynamite.de. Hier schon mal ein Kommentar
eines Users

SON OF DESTINY MEINT:

Die Idee ist gut. Aber ob das wirklich so der Bringer
wird? Ich weiR nicht. Ich hab's lieber unkompliziert wie
auf der 360 als so was....



DUELL DES MONATS

GOD OF GODS OF

geucy WAR

Platte der Bom Vietaller M ar an. Spartaner oder Spriicheklopfer
wer wird das Games- ell-Duell fiir sich el heiden?

Bestes Frithwerk
Das geniale PS2-Spiel "God o Das geniale Album "Kings of
War", inklusive famoser Ex Metal", inklusive Grdlhit "Hail &
k Kill" Vorteil: unentschied

Klamotten
Fellstiefel, Lendenschurz,
dalen, marti
Tétow
Feinde
spielsweise | Teenie-Gestalten wie bei-
\lange spiels: der vielkdpfige
Vorteil f W Tokio-Hotel-Fanclub
Starkste Waffe |
Zwei Klingen der Mar Texte der Marke "One more beer
; "Scharfer als Solinger Messer" and Heavy Metal and I'm just f
Vorteil: unent len Vorteil tschiede

DER SIEGER: UNENTSCHIEDEN!
Die Kings of Metal gegen den God of War? Wen wundert's,
dass bei diesem epischen Gefecht kein eindeutiger Sieger
2zu ermitteln ist. Oder um es mit den Worten von Manowar-Mastermind Joey
DeMaio zu sagen: “Wiirdest du fiir den Metal sterben? Ich wiirde es tun!”

. Jadiver o fo
Aehorveicher und spedskuine |

Dieser Batman i

ERLEEBEN SIE
DEN UNTERSCHIED?

Auch fiir Xbox360

DEVIL MAY CRY 4

T e,
HIGH DefFFINITION

rreichte

3 .
Devil May Cry 4 \"? 7 By mangl

£l

Genre: Action

Hersteller: Capcom
Erscheint: 4. Quartal 2007

FILIMIE IIN EINER
NEUEN DIIVIENSION
— AB IVIARZ ' HANDEL

= Yoo




Probst blickt in die Kristallkugel:

EA PROPHEZEIT DER PS3 DIE MARKTFUHRERSCHAFT

\|II} Larry Probst, Vorstandsvorsitzender von
Electronic Arts, glaubt, dass Sony beim Next-
Generation-Wettkampf das Rennen machen
wird. Jedoch prognostiziert er auch Microsoft
und Nintendo steigende Marktanteile. Vor
allem Wii sei hervorragend gestartet.

Deshalb investiert EA gerade massiv in
neue Entwicklerstudios. Diese werden haupt-
sachlich Spiele fir Wii und Nintendo DS produ-
zieren. Auch Microsoft ist Probsts Ansicht nach
auf dem richtigen Weg, neue Kéufer zu finden
In Europa kann die PlayStation3 laut Probst auf
eine eingeschworene Fangemeinde zéhlen,
auch wenn sie sich in den USA und Japan et-
was schleppend verkauft. "Verantwortlich hier-

A IM LANDTAG: Martin Deppe, Chefredakteur unse-
res Schwestermagazins PC PowerPlay, diskutiert
fleiBig mit den Verantwortlichen.

NUMMERNREVUE

DIE "COMMAND & CONQUER"-SERIE IN ZAHLEN:

2002
1935

kam mit "Renegade" ein “Command &
Conquer“ -Ego- Shnoter auf den Markt.

Millionen "Commana & Conquer"-Spiele

lang weltweit verkauft.

3

sogar fiir die gute alte PlayStation.

m War:
ine davon ungeschnitten.

Varianten von "Tibe
den Handel,

Teil ;Ier Reihe Iande}e auf dem Index:
"Command & Conquer: Generals".

12

www.cynamite.de

fur ist der hohe Verkaufspreis’, mutmaRt er.
Jedoch diirffe man Sony nicht unterschatzen. Fir
599 Euro bekomme man namlich eine leistungs-
starke Konsole. Probst ist sich sicher: "Es wird
noch ein langes Rennen.

GAMES AKTUELL MEINT:

Trotz des hohen Verkaufspreises der PS3 hat Sony ei-
nen gewaltigen Vorteil: Der Markenname PlayStation
ist in aller Munde. Das wird vor allem dann deutlich,
wenn Miitter im Elektronikfachmarkt nach der Play-
Station von Nintendo fragen. Trotzdem steht mit der
Xbox360 eine Alternative im Handlerregal, die den
Spieler mit einer groBen Auswahl an Games lockt. Mit
dem giinstigen Wii werden vor allem Gelegenheits-
spieler gliicklich, und davon gibt es - sieht man sich
die aktuellen Verkaufszahlen an - offenbar jede Menge.

PC-PowerPlay im Landtag:

A LARRY PROBST: Sieht Sony
weiterhin auf dem ersten Platz.

KILLERSPIELE: WIR MACHEN POLITIK

lllb Nicht nur dariiber reden, son:
werden! Unsere Schwesterzeitschrift PC Power-
Play hat am 27. Februar an einer Anhorung der
SPD-Landtagsfraktion
Thema: "Umgang mit Gewalt in Video- und Com-
puterspielen’. Eingeladen w.
teur Martin Deppe zehn weitere Experten. Darun-

in Mainz teilgenommen

en neben Chefredak-

ter der Leiter der USK, eine Vertreterin der Bun-
desprifstelle fiir jugendgefahrde

Medien so-
wie ein Mitarbeiter des oft zum Thema zitieren

Forschers Christian Pf vom Kriminologischen

Forschungsinstitut Niedersachsen

Die Einladung zu der Anhérung erhielt unser

Verlag von dem Landtagsabgeordneten Martin Hal-

erschien der erste Teil der Serie, produziert

“Command & Conquer"-Episoden erschienen

kommen in

(23 J)
Die rund vierstiindige Anhorung fasst PC
PowerPlay in einem Report
04/2007 zusammen. Dort ist auch die Rede abge-
druckt, die Martin Deppe hielt

der selbst Spieler und PowerPlay-Leser

ist

in der Ausgabe

AuRerdem gibt's
ausfiihrliches Videomaterial auf der Heft-DVD

Sie wollen jetzt schon mehr wissen? Auf unserer
gemeinsamen Website cynamite.de finden Sie
vier Videos der Anhérung: Einfach im News-Archiv
die Stichworte "Landtag" oder "Killerspiele" einge-
ben. Dort kénnen Sie auch mitdiskutieren. Oder
Sie blattern auf Seite 48 und lesen unseren aus-
fuihrlichen Report Uber das

Thema “Killerspiele”

DAS ZITAT
DES MONATS

"Sie sagen, ihr Online-Service ist
kostenlos! Klar, wenn sie nichts haben,
muss es ja kostenlos sein. Und was ist

an 599 Euro bitte kostenlos?"

Microsofts Chris Satchell
kannte zum Zeitpunkt der
Aussage noch nicht ‘Home"
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HANDY UHREN

R T

EROTIK WALLPAPER

J

_‘

L e R < - .
Sende VGS+ die Bestellnummer per SMS an

—_— 87555

B T ——— R SN S S 2 «
00-510 305 581** Sende eine SMS mit VGS + Bestellnummer an

T e 86688 — 0900560330 # o14°

Besﬁe\‘ung *2,99€/SMS incl. VF. Lst 12ct. zzgl. 12ct. D1 TPL. Max 5,98€/Produkt (AU: 2€/SMS, CH: 3Fr/SMS).

. a\‘\ge Mit der Bestellung erhalst Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt,
inm; Sende STOP VGS zum Beenden eines Abos, bei Werbung sende WSTOP an 84343*** 1,99€/Minute
= R ) W SRR s ¥
EEERSONAL PICS 1 x GRATIS fur
> ¥ 3

v —

e

HANDYSPIELE

Mr. Revolver Best.Nr.38189
s JYP

Schiess dich als Westemnkeld durch den Wilden
Westen und verbessere deine schnelligkeit

Kyranda Best.Nr.38407
Kyranga >

! g
i Fahre ein Superauto rru shweren affen
und genialen Tricks. Ein super Ballerspiel!
Felix The Devil BestNr.38403
= < . g
= RS

Faszinierendes Shooter-Game. Retle als Held die
i Stadt vor Anarchie und Terrorismus. Klasse

Wahle eins der sechs Formel | Teams. Gewinnel
den Cup auf den schansten Strecken der Welt

Lo\ e
Viele schénheiten mit riesigen Ti... warten
darauf von dir freigelegt zu werden.

Uberhole mit Deiner heissen Maschine alle
Gegner, mach sie fertig und gewinne!

Airwarrior

e e
AIRWARRIOR 4,:' 1‘”'

Bl Uberzeuge die sexy FuRball Trainerinnen im Sexy Soccer|

il Sommercamp! Absolviere die Trainingseinheiten, befolge
die Anweisungen der Sexy Girls in drei MinifuBballspielen




HKTUELL DIE BESTEN SPIELE 2006

DIE. GAMES AKTUELL iseoer

erstmals gegen
Auf dem dritten P

Lieblingsspiele ggwahit!
Hier sind die Ggwinner ' Hersteller:
unserer Preisvérleihung. _—

Electronic Arts

.

Nintendo

Hersteller:

EGO-SHOOTER

Hersteller:  Ubisoft Hersteller:  Electronic Arts

chnappt sich die

Mod em relativ
alles richtig. Und aucl
Messiah of Might & Magic" an den franzésischen
e-Hersteller — wir gratulieren!

ich

wel geht mit

rei "Rainbo

2 Hersteller: Take 2
3 Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Eidos

BEAT'EM-UP/GESCHICKLICHKEIT

Hersteller:  Nintendo Hersteller:  Activision

Activisions m

t DER U

round th

Partyhammer

e Spiel aller Zeiten, in

Abenteuerreise der So

Debt ist ein weite-

it des Jahres. An

Hersteller:

Sony

2 Hersteller: THQ

Hersteller:

am» 4@

3 Hersteller: Ubisoft
[ psz [ wi ]

14 www.cynamite.de



RATEGIE/SIMULATIO

Hersteller:

Sunflowers

DIE BESTEN SPIELE 2006

Hersteller:  Sony

BIVers

teutonische

Uber

h nicht einmal auf

Hersteller:

Hersteller:

JoWood

Electronic Arts

ROLLENSPIEL/ADVENTURE

Hersteller:

Take 2

2

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Diverse

i J 1 I il
NEW R M/

Hersteller:  Nintendo

— fur uns ul

Hersteller:

Hersteller:

Hersteller:

NCSoft

Electronic Arts

Hersteller:

Hersteller: Nintendo

Hersteller Sunflowers

solche Hc
wilight Prir

nicht mithalten

Hersteller:

Hersteller:

10tacle

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Take 2

04]2007 | Games Aktuell
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+ Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

[

\~

n SUPREME COMMANDER

B rmac ranmasy xa

Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: THQ
[E3 wow. The BURNING cRUsADE

Geme Dn\me HD\Iensme\

B DIE SIMS 2: VIER JAHRESZEITEN

Hers(eller Vivendi Gamm

@  Genre: Aollenspiel Hersteller: Koch Media
E FIFA 07
Genre: FuRball Hersteller: Electronic Ans

B SINGSTAR: LEGENDS

Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts
ﬂ COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS
Genre: Echtzeit-Strategie

E FUSSBALL MANAGER 07

Genre: Simulation Hersteller Electronic Arts

B,ANNO 1701 £)

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Musikspiel

I8 siosar: so's

Genre: Musikspiel

B TEST DRIVE UNLIMITED

Genre: Rennspiel

B SINGSTAR: PARTY

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller A'au

V  Genre; Aufbau-Strateg:

BATTLEFIELD 2142

¥ Genre: Ego-Shooter

[ vest orwve unumien

Hersteller: Atari

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel

B STALKER.: SHADOW OF CHERNOBYL
Hersteller: THO

Genre: Ego-Shooter

m GUILD WARS: NIGHTFALL

Hersteller: NCsoft

¥ Genre: Online-Rollenspiel

LOST PLANET: EXTREME CDNDITIUN
° Geme. Action

E GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Capmr\

Genre: Taktik-Shooter

B BATTLESTATIONS MIDWAY

Hersteller: Emos

Genre Action

| 4 [T

Genre: Basketball

B TEST DRIVE UNLIMITED

Hersteller: Atari

Hersteller: 2K Sports

Genre: Rennspiel
I3 pro evoLuTion soccer s
“Genre: Fulball
SAINTS ROW
Genre: Action

E RAINBOW SIX: VEGAS
v Genre: Taktik- Shau\ev
E TOP SPIN 2
Genre: TeﬂnT I

m WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007
Hersleller THO

Hersteller: Konami

Hersteller: THQO

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: 2K Sports

Geme ersthng

www.cynamite.de

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
EYETOY: PLAY 3
Genre: Geschicklichkeit

B OKAMI

V  Genre: Arnnn Adventure

Hersteller: Sony

Hersteller: Capcom
[E) e winter cames 2007
RTL Play

Genre: Wintersport

ET8) xanGoom Heawrs 2

Genre: Amm Rollenspiel

Hersteller: Koch Media

ii-CHARTS ]

_PS3-CHARTS
n 'MOTORSTORM

Genre: Rennspiel

B resistance: facL oF man

Hersteller Sony

Hersteller: Sony

Genre: Ego-Shooter

B FORMULA ONE: CHAMPIONSHIP EDITION

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony
I virtua FeHTER 5
Genre: Beat'em-Up

B UNTOLD LEGENDS: DARK KINGDOM

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Sega

Genre: Action-Rollenspiel

E RIDGE RACER 7

Genre: Rennspie!

NEED FOR SPEED: CARBON

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Sony

Genre: Rennspiel

B GENJI: DAYS OF THE BLADE

Genre: Action Hersteller: Sony
E VIRTUA TENNIS 3
Genre: Tennis Hersteller: Sega

m FIGHT NIGHT: ROUND 3

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Boxen

NGB LGIEN GAVIES

AKTUELL
n WII PLAY GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2
VCEE: [’;e;,chjkhchker 7Hersleller: NT[EV\‘JU R Sy;\evv\ m = 7 e [ e}
E THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS E BURNOUT DOMINATOR
V¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo 2 Evste'n [ sz ] BETN T [ rse ]
EJ excire rruck EJ covorwarz
are: Rﬁvsme\ Hersteﬁer: leeudoﬁ Svstem P oo T
n WARIO WARE: SMOOTH MOVES n RESISTANCE: FALL OF MAN
v Ge;: Gescf@mhkeuﬁ H;mler: Nintendo System: ve | ves [ Ps3 B =

B RAYMAN RAVING RABBIDS
L] Een:Gesr)ntkhchkeH
) xororinea
VGenre GescTwchcMen

- TIGER WOODS PGA TOUR 07

Hersteller: Ubisoft

Hersteller: Nintendo

Genre: Golf Hersteller: Electronic Arts

EJ ssxsur
l{enre Snowl i;rd(di
E GDTTIJEB PlNBALL CLASSICS
v Genre cklichkeit C

m NEED FOR SPEED: CARBON

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel

Dieses Spiel ist aufgestiegen

¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

B PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY — JUSTICE FOR ALL
VSvs(em «® 3 T RN

B GUITAR HERO 2
Sysem:

WOW: THE BURNING CRUSADE
S\/SIET D — e

B RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS
System m77 e

E FINAL FANTASY Xl

v Svs?rv 2 mﬁ

KT oer sam: icon

Sys(em

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts
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Schiutze die Erde vor der Zerstérung. Vernichte die

Bruderschaft von NOD und stoppe ihre rucksichtslose
Ausbeutung von Tiberium. WAHLE GDI auf GDI.EA.COM




AKTUELL

mp

zu Platz 04

i

PS3-Shooter-Hoffnung

KILLZONE

L _rs

Tlll' Unter dem schlichten Ar-
beitstitel "Killzone" entsteht bei
Guerrilla Games die PS3-Fortset-
zung des gleichnamigen PS2-
Shooters. Auf der E3 2005 sorgte
ein Uberwaéltigender Trailer zum
Spiel fir Furore. Seitdem wurde |
es ziemlich still um den Titel. Vor |
wenigen Wochen kursierte dann
im Internet das Gerticht, *Kill-
zone" werde auf der Game Devel-
(GDC) im
Mérz gezeigt — aber daraus wur-

oper's Conference

de nichts. Schon im Vorfeld der
GDC tat Sony das Ganze als reine
Spekulation ab

Neues zu 'Killzone" werde erst
veroffentlicht, wenn der Titel den
immensen Erwartungen der Spie-
lerwelt tatsachlich genlige. Phil
Harrison, Prasident der Sony
Computer Entertainment World-
wide Studios verspricht aber,
dass bereits die aktuelle Version
des Spiels den legendéren E3-
Trailer Ubertrifft. Auch unsere Le-
ser sind gespannt auf "Killzone",
was der Wiedereinstieg in die
Most Wanted beweist

A HOFFEN AUF DIE TODESZONE:
Wird's das Uberspiel?

18

www.cynamite.de

AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

MOST WANTED

IHRE FAVORITEN: AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH DIE LESER AM MEISTEN

i
|
|
1
I

|| Genre

Genre Survival-Horror | Genre Ego-Shooter Action |
Hersteller Capcom il Hersteller  Microsoft | | Hersteller Rockstar Games J
Erscheint 2007 ' | Erscheint  November 2007 | ‘ Erscheint  17. Oktober 2007 :
j Vormonat  Platz 3 Vormonat  Platz 2 ! | Vormonat  Platz 5 |

| Genre Action-Adventure | Genre

§ Hersteller  Konami | Hersteller

i Erscheint 4. Quartal 2007 | ‘ Erscheint

| Vormonat _ Plaz10 _______Jg Vormonat

Platz 7

|
Jump'n'Run | i Genre Rennspiel
Nintendo 1 Hersteller  Microsoft |
3. Quartal 2007 | | Erscheint  Mai 2007 :
1 i Vormonat  Neueinstieg |

Fahren vom Feinsten

FORZA MOTORSPORT 2

\|||> Im Mai ist es endlich so weit: Das heif ersehnte
Xbox360-Rennspiel “Forza Motorsport 2" geht an den
Start. In der virtuellen Garage warten mehr als 300
Autos von Uber 50 Herstellern wie Ferrari, Porsche
und Maserati. Die noblen Kisten kénnen Sie optisch
Ihren Vorstellungen entsprechend modifizieren. Stolz
sind die Entwickler auf die angeblich sehr aufwéndige
Force-Feedback-Unterstlitzung.

® Dig Platzierung dieses Spiel gl

Kommt in kleinen Happen

GRAN TURISMO 5

|II> In mehreren Etappen trudelt "Gran Turismo 5" auf
der PS3 ein. Plnktlich zum PS3-Deutschlandstart
steht der Appetitmacher "Gran Turismo HD" mit zehn
Autos und einer Strecke zum kostenlosen Download
bereit. Im Herbst folgt "Gran Turismo 5 Prologue” mit
mehr Fahrzeugen und Strecken. Im Frihjahr 2008
schlieRlich soll das finale "Gran Turismo 5" die Herzen
aller Racing-Fans erobern.

Dieses Spiel ist neu in unseren Most Wanted



AUF DIESE SPIELE FREUEN SicH Unsere Leser [ m |G L | =) Y I8
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AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von Ihren Favoriten? Zu ausgewéhlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

MOST WANTED
Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel iiber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

@ €
Genre Ego-Shooter

Ego-Shooter

Hersteller  Midway
2007

% Hersteller  Sony
2007

Neueinstieg

Erscheint

Vormonat

-
ROGUE GALAXY

[ ps: )
Genre

Genre Rennspiel Action-Rennspiel

Hersteller  Sony
| Erscheint 2. Quartal 2007
| Vormonat  Neueinstieg

Hersteller  Sony
Erscheint 2008
Vormonat  Platz 8

zu Platz 10

1 [N
A VERTRAUTER LOOK: Die Optik von Rogue Galaxy erinnert an Dragon
Quest. Kein Wunder, denn beide Titel sind vom gleichen Entwickler.

Fantasy-Fest

ROGUE GALAXY

\lll’ Fir die PlayStation2 kommen keine guten Spiele mehr? Von
wegen! Die Rollenspielprofis von Level 5, die unter anderem fir
‘Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kénigs” verantwortlich
zeichnen, bescheren PS2-Besitzern ein weiteres groRes Fantasy-
Spektakel. "Rogue Galaxy" setzt allerdings nicht auf ein rundenbasier-
tes Kampfsystem. Vielmehr bieten die vielen Gefechte dhnlich wie in
"Kingdom Hearts 2" allerlei Action-Elemente. In Amerika ist der Titel
bereits erhéltlich und heimste dort fantastische Wertungen ein. Bei
uns soll "Rogue Galaxy" Ende des zweiten Quartals erscheinen. Mit
ein wenig Gliick, also einer rechtzeitig eintreffenden Testversion, kén-
nen wir lhnen den Test bereits in der nachsten Ausgabe prasentieren

WIR WOLLEN’S VON IHNEN WISSEN!

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

MITMACHKARTE

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.

Name, Vorname

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Stralte

Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf lhre personlichen Interessen hin auszurichten

Postleitzahl Ort
Ihre Aufgabe ist einfach: Fillen Sie den Abschnitt
vollsténdig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

Telefor

oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

E-Mail
Nattrlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-

hen Sie auf www.cynamite.de und wiahlen Sie
dort unter "Charts” Ihre aktuellen "Most Wanted"

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
L 0O Jump'n'R Sport

Ausgabe teil!

Einsendeschluss: 18.04.2007
Mitarbeiter von CyPress dirfen ni
Gewinne ist nicht méglich. Die Gi
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.

n. Eine Barauszahlung der
von uns benachrichtigt

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 04/07"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 04/2007 teilnehmen.




Genre
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

| Internet

- 20 www.cyr{amite.de

DOWRUN

Cooler Shadowrun-Trailer jetzt

auf

Ps2

System:
Termin/Preis: 2. 0. 2007 - 50 €

Ps3 Xbox

@R GameCube Wii

2.0.2007-60 €

PC oder Xbox360? Bei. Shadowrun ist das véllig egal. Den innovativen
Multiplayer-Shooter spielen Computer- und Videospieler namlich gemeinsam.

n Kiirze kann er beginnen, der

Krieg zwischen PC- und Konso-
lenspielern. Mit "Shadowrun” wird
das erste vollwertige Game er-
scheinen, das Besitzer eines Win-
dows-Vista-Computers und Xbox-
360-Freunde gemeinsam spielen
kénnen. Dass das perfekt funktio-
niert, durften wir bei einer Présen-
tation schon selbst erleben. Doch
hat uns allein diese Tatsache nicht
sonderlich iiberrascht, laufen doch
beide Plattformen bei Microsoft
vom Band...

Die "Shadowrun"-Welt hat eine be-
wegte Vergangenheit: Mitte der
90er erschien das erste Rollenspiel,
es folgten ein Kartenspiel und ein
Actionfiguren-Kampfspiel.  Und
nun ein Multiplayer-Shooter. Auf
diesem Gebiet hat Entwickler FASA
Erfahrung, schlieBlich stammt die
populdre PC-Serie "MechWarrior"
aus eben diesem Hause.

ROLLENSPIEL-EINSCHLAG
Die Matches in dem auf Mehrspie-
ler-Duelle fokussierten Shooter ge-

hen rundenweise uber die Biihne.
Ahnlich wie in "Counter-Strike" gibt
man vor Beginn jedes Durchgangs
sein hart verdientes Geld aus. Aller-
dings warten nicht nur Sniperge-
wehr, Minigun oder der beliebte
Raketenwerfer auf zahlungskraftige
Schattenrenner, sondern auch zahl-
reiche Magien und Technologien,
auf die wir in einem Kasten geson-
dert eingehen werden.

Drei Magien beziehungsweise
Technologien diirfen Sie Hotkeys
zuweisen. Bei der Xox360 kommen

\” fasastudio

A MONSTER IM ANMARSCH: Mit der “"Helfer"-Magie rufen Sie ein machtiges

Monster herbei, das Ihnen einen Teil der Arbeit

[ )
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ACTION | SHADOWRUN

VORSCHRAU

hierfiir die Schultertasten zum Ein-
satz. Nutzen Sie eine Zusatzwaffe,
kostet Sie das magische Energie,
die so genannte Essenz. Die wird zu
Beginn jeder Runde neu aufgefiillt,
trotzdem sollte man sie natiirlich
sehr gezielt einsetzen.

A BILDER-DILEMMA: Leider haben wir trotz Nachfrage keine Actionbilder direkt aus dem Spiel erhalten - und ei
argerlicher, als das Shadowrun schon so gut wie fertig ist.

Sie mal auf

Geld verdienen Sie durch den Ge-
winn von Spielrunden, das Aufneh-
men und Tragen eines magischen
Artefaktes und durch bestimmte
Aktionen, etwa das Ausschalten
von Gegnern. Zu Beginn eines
"Shadowrun“-Matches entscheiden

Sie sich fiir eine von vier Rassen.
Als machtiger Troll tragt man den
dicksten Panzer, ist aber auch am
langsamsten. In der hellen Haut
einer pfeilschnellen Eife hat man
dagegen mehr magische Essenz
zur Verfligung. Ganz fies sind

Neben Waffen nutzen Sie in Shadowrun auch magische Fahigkeiten und hochmoderne Technologien.

MAGIEN
Baum des Lebens
n Freund, der E

™ Rauch

steher

TECHNOLOGIEN
= Glider

Woussten Sie schon, dass... Joln Howard, Lead Designer von 'Halo’, nun fiir die
Entwicklung von ‘Shadowrun” verantwortlich zeichnet?

® Enhanced Vision

igene Bilder schieBen durften wir auch nicht. Umso
y ite.de vorbei, sobald wir neue Screens bekommen, gehen sie online.

(PC)

Zwerge, denn die kleinen Wesen
konnen Essenz klauen und so ma-
gische Verteidigungen leichter
durchbrechen. Menschen sind am
besten ausbalanciert, haben also
weder herausragende Stéarken
noch Schwachen. >

04]2007 | Games Aktuell 21




"Shadowrun" bietet drei Spielvari-
anten: Beim Raid muss das angrei-
feqde Team das magische Artefakt
dﬁ;)!eneidigers stehlen. Ahnlich
‘@&élt sich Extraction, allerdings
/ streiten sich hier zwei Teams um
7 ein neutrales Artefakt, das in der
& Mitte der Map positioniert wird.
Attrition ist eine Form des Team-
Deathmatches — mit der Besonder-
heit, dass es keine Respawn-Funk-
tion gibt. Allerdings kann man im
Fall der Falle von Teammitgliedern
wiederbelebt werden (siehe Kas-
ten), falls die kérperliche Hiille heil
geblieben ist.

DIE STEUERUNGSFRAGE

Vor allem Xbox360-Besitzer wer-
den sich fragen, ob man mit dem
Controller (iberhaupt eine Chance

fasastudio =

22

A STILVOLL: Aufwandige Graffiti ziert die Wande. Technisch is(filn"dov;lrun sau-
ber, der Detai ist allerdings i d i

” (Xbox360)

www.cynamite.de

,’ A VON HOCH DROBEN KOMM ICH HER: Héhenunterschiede kennzeichnen al
sanft aufs Dach und nehmen lhre Gegner geschmeidig ins Visier.

i S -3

hat gegen PC-Spieler mit Maus.
Dieser Unsicherheit begegnet Stu-
dio Manager Mitch Gitelman mit
dem Hinweis auf die derzeit laufen-
de, umfangreiche Testphase. Das
Spiel sei praktisch fertig, die ver-
bleibenden drei Entwicklungsmo-
nate wiirden ausschlieBlich fiir
Bugfixing und Balancing verwen-
det. "Wir lassen iiber Wochen hin-
weg eine Gruppe von 'Halo'-Clan-
spielern gegen ‘Counter-Strike'-Ex-
perten antreten. Bisher filhren die
PC-Spieler - aber nur ganz knapp",
so Mitch Gitelman.

Auch unser Probespiel mit vier
PC- und Xbox360-Spielern verlief
ausgewogen. Technische Unter-
schiede sind uns zwischen den
Versionen nicht aufgefallen. Rucke-
leien gab es nicht, allerdings haben
wir im LAN und nicht online ge-
spielt. Einen Splitscreen-Modus
gibt es leider nicht, wer sich mit an-
deren messen will, braucht zwin-
gend LAN oder DSL. 1

Gitelman verspricht, - dass: PC-
Spieler ‘denselben  Komfort ge-
nieBen sollen wie Xbox-Live-Nut-
Man kann iiber das Headset
nizieren, eine Freundesliste
en und andere zum Spiel ein-
Wer bereits einen Xbox-
Live‘Gamertag besitzt, kann diesen
auch auf dem PC verwenden. Eine
Singleplayer-Kampagne gibt es

lle Levels. Mit der Glider-Technologie schweben Sie

(Xbox360)

von Bots in den Mehrspieler-Maps
ist alles, worauf sich Solospieler
freuen kénnen. Doch kann man das
einem Multiplayer-Shooter nicht
ernsthaft zum Vorwurf machen!
Nicht nur wegen der Zusam-
menfithrung der Computer- und
Konsolenwelt hat "Shadowrun" das
Zeug zum Multiplayer-Hit. Die viel-
faltigen Magien und Technologien
bringen zudem eine taktische Note
ins Spiel, die zu immer neuen Jetzt-
mach-ichs-aber-besser-Runden
motivieren konnte. Nicht nur flinke
Finger und schnelle Reaktionen
sind gefragt, sondern auch eine ge-
horige Portion Improvisationsta-
lent und Gehirnschmalz. szl

EINSCHATZUNG

** * * x x
EINSCHATZUNG — |

sehr gut |

GleichermaBen schneller

tischer Multiplayer-Shooter, der
C und len vereint.

librigens nicht — das Zt 1
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Juli 2007 - 60 Juli 2007 - 60 €

Baaallern biiis diiie Buuude beeebt! Oooder: Wiiie eineee Spiiiel geeewordene
Abriiissbiiirne iiin diiie FuuuBstapfen von Maaax Payne triiitt.

Genre Action

Hersteller  Midway

Entwickler Midway Chicago ein, die Vokale auf meiner Tas-  WOO CARES! lungsstrange haben hier ungefahr
bekanatiicch), (P tatur habe 1 Wackel- A

Quasi-Fortsetz
Films "H

r John Woo verfasst — der  Chow Yun

egt ist die Tour de F Tokio

s Hongkong- Hotel fir die Musikgeschichte hat —

rce als denselben Stellenwert, den

» In der Hauptrolle: das digitale
Ebenbild von Chow Yun-Fat

Boiled": Schauspieler einen her

ch geringen. Was bei

(oder besser gesagt, "Stranglehold’

Reg

» John Waoo schreibt d
entwirft die 2

e Story und

sequenzen

steht namlich tierisch a

susufernde  dessen tausch Digitaldop- ~ Schauwerte. Stellen Sie sich einfach

Zeitlupenszenen. Und wozu der Ex-  pelgénger) mimt abermals Inspektor  mal d

e

. deutlich hibs , aber
» Nutzt die Unreal-Engine 3

kurs in die Traumfabrik? Na, weil der  Tequila und kampf

gen die Bacar-

eben auch vollig durchgeknallten
» Die Levelumgebung ist fast

Action-Altmeister zusa
komplett zerstdrbar

len mit  di-Bande. Okay,

re Ganoven Bruder von "Max Payne" vor!

dem Herste ay an einer haben wir erfu , in Wahrheit legt
famosen PC-Knallerei namens sich die asiatis Einmannarmee  RANDALE GRANDE
"Stranglehold" ar Die Ent-  mit der Russenmafia an Standard-Shooter-Steuerung, Schul-

er stricken Spielgerist, Wieso,

torysenf dazu schnurzpie

b, warum? Alles

tive, Schiefen. Mehr Wor-

Internet

% * gibt seinen all Feinge

tige Hand-  te braucht es nicht, um das spieleri-

A ZUM NACHTISCH GIBT'S BLAUE BOHNEN: Inspektor Tequila rollt auf einem A BEI DER GEBURT GETRENNT? Das digitale Abbild sieht dem echten Chow-Yun

Servierwagen durch die Gegend und ballert gleichzeitig wild herum.  (Xbox360) Fat wahnsinnig ahnlich - ein Verdienst der Unreal Engine 3. (PC)
24 www.cynamite.de *So schreibt sich John Woo auf Chinesisch

[ v




ACTION | STRANGLEHOLD VORS HU

A EIN BILD SAGT MEHR ALS TAUSEND WORTE: Diese Szene gibt den Inhalt von Stranglehold perfekt wieder! Brillante Grafik, wilde SchieBereien, bleihaltige Luft -

mehr braucht es nicht, um Action-Freunde gliicklich zu machen. Das ist vielleicht nicht gerade tiefsinnig, aber trotzdem sehr spafig.

Zu be-

sche Prinzip der Knarrenop

schreiben. Apropos verlieren: Nicht
nur die Bdsewichter en in
‘Stranglehold” schlechte n, auch
das Levelinventar konnte einem glatt
leidtun. Egal ob Holzschranke, Neon-
reklamen oder gar massive Stein-

séulen, nahezu alle 3D-Objekte ge-
hen bei kréftiger Munitionsmassage
spektakuldr zu Bruch. Die Sinfonie
der Zerstorung ist sowohl Opt
bonus als auch wichtiges Spie
Auf Grund ihrer
kénnen Tische & Co

ment

Lebensdauer

nur kurzzeitig als Deckung dienen
Wer sich zu lange verkrimelt, erlebt
sein blaues Bohnenwunder.

ProbeschieRen
Sémtlicher

Was uns beim

allen st

n und ist mit einer Kollisions-

hen. Wo eben ein po-
elboden war, findet sich
1 iberwindender

anirage vers

lierter Kac

S|

er ein schwer zi
Die

e Vandalismus-Routinen Massive
— mit dem Castingkasper Detlef D

Gerbllhaufen Macher nennen

lw)

Soest hat das aber nichts zu tun

A WER HAT DA GERADE HAFTFPFLICHTVERSICHERUNG GESAGT? Wenn die

SchieRereien erstmal losgehen, bleibt kein Mobelstiick auf dem anderen.

(PC)

Seltsame Inspirationsquelle: John Woos Lieblingsfilm ist kein Actionknaller,
sondern der Fantasy-Klassiker "Der Zauberer von 0z

MORD BEIM MANNERBALLETT

Die Zeitlupe gehért zu John Woo wie
der Dieter zum Bohlen. Dement-
sprechend bremsen Sie das Bild-
schirmgeschehen auch in “Strangle-

hold" per Tastendruck ein und zielen

alsdann entspannt auf den vielkopfi-
gen Gegnertrupp. Wer gerne in der

ahem ... Horizontalen agiert, kom-
biniert die coole Tempobremse noch
mit einem Hechtsprung

So weit, so "Max Payne’. Was
'Stranglehold" von seinem Software-
ktion
mit der Umgebung. Sobald Sie sich
Objekt
néhern, beginnt es zu blinken und will
lhnen damit signalisieren: "Drick auf
die rechte Maustaste und benutze
mich!" So spurtet Ihr Chinesen-Cop

Idol unterscheidet, ist die In

einem  entsprechenden

ein Dinosaurierskelett  hinauf,
schwingt an einem Kronleuchter
durch die Lifte und rutscht in

Pennélermanier Treppengelénder hi-
nab. Wichtig: Wéhrenddessen das
Ballern nicht vergessen! Denn je
spektakularer Sie fir Recht und Ord-
nung sorgen, desto mehr Stilpunkte
rasseln auf |hr Konto. Ist die Bild-
schirmanzeige erst einmal gefllt,
darf Herr Tequila eines seiner vier

Superspezialmegatale einsetzen

(PC)

Das Quartett reicht von Selbstheilung
Uber kurzzeitiges Sperrfeuer bis hin
zum Ballern a la Brummkreisel

Die USK durfte sich aber vor al-
lem flr das so genannte Precision
Aiming interessieren. Bei dieser An-
griffsvariante sehen Sie das Ge-
schehen aus der Perspektive |hres
Projektils — bis zum meist blutigen
Finale! Midway will jedoch alles
daran setzen, "Stranglehold" (in zen-
sierter Form) auf den hiesigen Markt
zu bringen. John Woo wiirde sagen
"Viiiel Glitlck daaabeiii! tkm

EINSCHATZUNG

A die Grafik famos ist
A die Story von John Woo
A nahezu alle Levelobjekte

zerstorbar sir
A die Steuerung toll funktioniert |

|
LASST UNS KALT, weiL... I

¥ es kaum Spieltiefe bietet
V¥ wir Pazifi sind ;)

* %k ok %k k&

EINSCHATZUNG

sehr gut

Wie in Hollywood: Brillant insze-
nierte Zerstorungsorgie ohne
Tiefgang, aber mit viel Wumms!

| gﬂesAktueH‘ 25
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VORSCHRAU

Zahlreiche Videos zum groRen
Fantasy-Epos gibt's online!

WANTED

Genre
Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

Internet

26 www.cynamite.de

A BARBARISCH: Kraftprotz Kratos schlagt den Anfiihrer de
eigenen Waffen. So lernt der andere, wo der Hammer héng

ACTION | GO|‘\B 2

PS2

System:
Termin/Preis:

18.04.2007 - 60 €

Wir haben die Demo zum heiB ersehnten PS2-Spiel durchgezockt — und sind
uns sicher: Das zweite Kratos-Abenteuer wird ein echter Hammer!

er schon immer wissen

wollte, warum der Koloss
von Rhodos wirklich zerstért wur-
de, bekommt von uns die Antwort:
Kratos war's! Der rasende Spar-
taner ist namlich ein noch schlim-
merer Kriegsgott als sein Vorgéng-
er Ares. Kratos’ Legionen nehmen
eine Stadt nach der anderen ein.
Als es auch Rhodos an den Kragen
geht, steigt Kratos personlich vom
Olymp, um den entscheidenden
Schlag zu fiihren. Doch jetzt reicht
es den anderen Goéttern: Sie entzie-

hen dem Spartaner seinen gott-
lichen Status und erwecken den
Koloss von Rhodos, der die Stadt
verteidigen soll.

So beginnt das zweite Aben-
teuer des vorchristlichen Anti-Hel-
den, und genau hier setzt auch die
Demoversion ein. Nach eifrigem
Testspielen ist klar: "God of War 2"
macht nahtlos da weiter, wo der
spektakuldre Vorganger aufgehort
hat. Technik und Art Design sind
auch diesmal nicht von dieser
Welt. Kratos sch*tzelt zu epischen
Chorgeséngen vor bombastischer
Kulisse: Das lauft so butterweich
und effektreich, dass man den
Controller am liebsten gar nicht
mehr aus der Hand legen mochte!
IN HAPPCHEN
ar riesenhafte Koloss von Rho-
los begegnet uns in der Demo
gleich mehrfach. Jedes Mal mis-
sen wir ihm ein wenig mehr zuset-
zen. Bevor er aber endgliltig das
Zeitliche segnet, ist das spannende
Spielvergniigen auch schon vorbei
und das Geschrei groB. Na was
soll's, Pad weglegen und Vorschau
schreiben. Die Story des zweiten
Teils ist schnell erzahlt: Zunachst

einmal ist Kratos mit der Gesamt-
situation unzufrieden. Also macht
er sich auf zum Tempel der Schick-
salsschwestern. Nur dort kann er
das schaffen, was noch keinem
Menschen oder Gott vor ihm ge-
lungen ist - sein eigenes Schicksal
zu andern...

Bis er aber so weit ist, muss er
sich zahlreichen Gegnern stellen
und entlegene, fantastische Ge-
biete bereisen. Derartige Insze-
nierungen zahlten bereits im ers-
ten "God of War" zu den gréBten
Starken — und im zweiten Teil soll
alles noch epischer, gigantischer
und atemberaubender werden.

Die verschiedenen Trailer zum
Spiel (die Sie iibrigens alle auf
unserer Internetseite cynamite.de
finden) haben uns echt aus den
Socken gehauen. Besonders die
Episoden, in denen der wiitende
Spartaner auf einem gefliigelten
Reittier unterwegs ist, gehoren
zum Besten, was es auf Play-
Station2 jemals zu bestaunen gab.
Sichtweite, Optik und Kamera-
fithrung sind einfach brillant.

Diese Flugsequenzen waren
iibrigens schon fiir den Vorgénger
eingeplant, konnten aber aus Zeit-

Universal... hat sich bereits die Filmrechte an "God of War" gesichert. Kratos wird also iiber
kurz oder lang auch im Kino seine Rachegeliiste ausleben.



A ABGEHOBEN: Der Spartaner erhebt sich auf dem Riicken von Pegasus in die

Lifte, um sich mit einem machtigen Greif anzulegen.

(PS2)

=\

7, u‘v i = s
9 i W . PN
A VERBUNDET: Bevor der den eina Riesen kann, muss
er sich um den Zwerg auf dessen Riicken kiimmern. (PS2)

griinden nicht mehr implementiert
werden. Diesmal sind sie mehr-
fach vertreten: Krates schnappt

sich namlich die Flugel des Ikarus
ﬁet damit durch die Liifte.
An anderer Stelle sattelt er den

~ legendaren Pegasus und tragt eine
erbitterte Schlacht iiber den
Wolken aus.

PERFEKTE STEUERUNG

Trotz fester Kamera (die Sie nicht
mit dem zweiten Analog-Stick
nachjustieren kénnen!) haben Sie
stets alles gut im Blick. Und auch
die Steuerung geht gewohnt gut
von der Hand: Leichter und starker
Angriff, Griff und Sprung sowie
Abrollen sind schnell erlernt. Auch

Kombos entfesseln Sie miihelos
nach kurzer Eingewohnungszeit.
Frither gab es allerdings ver-
schiedene Griffvarianten, die wir
bislang im zweiten Teil noch nicht
entdecken konnten.

Kratos hat dafiir neue Attacken
auf Lager, die sich nahtlos anein-
anderreihen lassen. AuRerdem
wird es jetzt die Moglichkeit ge-
ben, Magie und besondere Waffen
in Kombos zu integrieren, um
damit besonders verheerenden
Schaden anzurichten.

In Sachen Zauberei hat sich
ebenfalls einiges getan: Der Spar-
taner wird nicht nur auf seine Got-
tergaben aus dem ersten Teil zu-
greifen konnen, sondern auch auf

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

Kahlkopfiger, tibel-
launiger Killer und
Uberlebenskiinstler.

JERIEAN Y
Das Griechenland

der Antike ist eine
fantastische Kulisse.

Kratos hegt Rache-
geliiste gegen die
Gotter des Olymp.

ACTION | GOD OF WAR 2

A AKROBATISCH: Kratos hat sich was vom Perserprinzen abgeschaut

VORSCHAU

jetzt auch seine Ketten nutzen, um Abgriinde zu iiberwinden. I

A HISTORISCH: Gleich zu ﬁd“ Spiels legt sich der sgott mit dem
'm der sieben Weltwunder.

Koloss von Rhodos an, einel

besondere  Elementar-Angriffe.
Und das ist gut so, denn die Feinde
in “God of War 2" sind zahlreich!

Sie werden einige Bekannte
aus dem ersten Teil treffen, Gor-
gonen und Zyklopen zum Beispiel.
Allerdings hat man auch die tiber-
arbeitet, sodass man gar nicht erst
an Gegner-Recycling denken mag.
Die Zyklopen treten selten alleine
auf und kommen stattdessen mit
zwergenartigen Widerlingen da-
her, die mit ihnen gemeinsame Sa-
che machen.

Kratos muss zuerst die Zwerge
erledigen, bevor er sich um die
eindugigen Riesen kiimmern kann.
Bei den Kampfen ist diesmal also
Kopfchen gefragt - das gilt auch
fiir die Konflikte mit Bossgegnern,
die jetzt zahlreicher sind als im
ersten Teil. Allerdings sind nicht
nur epische Biester wie die Hydra
mit von der Partie: Auch Menschen
wie lkarus geht es ans Leder.

Auch bei den Ratseln will man
nachlegen und hat deshalb einige
Kopfniisse implementiert, die dem
Spieler mehr Hirnschmalz abver-
gen als die Knobeleien des Vor-
. Gleichzeitig haben die
ir der Ausgewogenheit

(PS2)

des gesamten Pakets besondere
Beachtung geschenkt: Stellen wie
die Unterwasserszene im Tempel
des Poseidon oder die Saulen in

Heft-DVD konnen Sie sich selbst
ein Bild machen von der Qualitat
des Epos. Im néachsten Heft liefern
wir den ausfiihrlichen Test zum
Griechenland-Kracher, der am 18.
April in Deutschland erscheinen
wird. abm

EINSCHATZUNG

————— EINSCHATZUNG

sehr gut

0b man an Gatter glaubt oder nicht:
Jeder erwachsene Action-Fan sollte
sich dieses Meisterwerk vormerken!
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A

Genre

Hersteller

Entwickler Crye J irsi

(bekannt durch) ¥

Gan Mil

one
nt ungsbudg
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www.cynamite.de haben bereits angekiindigt béreiidr¥Killerspiel™-Verbot den Standort

Deutschland samt ihrem Entwicklerteam verlassen zu

I



'A TODLICH: Die G
Kampfhubschraub

__sehrgut |

.
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Genre
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

PS2

m:
‘Termin/Preis: Mai 2007 -50€  Mai 2007 - 60 €

PS3

erscheintnicht  erscheint nicht

Xbox  { Xbox 360

erscheint nicht

Wi

erscheint nicht

GameCube

erscheint nicht

Zum Geburtstag viel Schmuckstiick: Lara Croft geht wieder auf Expedition -
und zwar in einem Remake des ersten Teils der legendéren Serie!

and der Pharaonen... Grabkam-
mern... eine riesige Sphinx-
Statue... — nun, bei "Tomb Raider"-
Fans der ersten Stunde ist der Gro-
schen sicher schon gefallen. In
Agypten hat sich Lara Croft ndm-
lich schon vor zehn Jahren in ihrem
ersten Abenteuer herumgetrieben.
Zum Biihnenjubildum macht Eidos
allen Lara-Fans ein besonderes Ge-
schenk und legt Teil eins neu auf.
Zwar versteht sich "Anniversa-
ry" als Remake, da aber lediglich
die Schauplatze sowie die Ge-
schichte von damals ibernommen
wurden, erinnert die Neuauflage
nur noch entfernt an das Original.
Die alten Hohlen, Kammern, Tunnel
und Tempel wurden komplett tiber-
arbeitet, um neue Abschnitte er-
weitert und im Detail aufpoliert. Die
Technik von "Anniversary" basiert
auf einer getunten Version der
uberragenden "Legend"-Engine -
dagegen. sieht selbst so mancher
PlayStation3-Starttitel in HD alt

aus. Besonders die Lichteffekte
haben uns gefallen: Weichzeichner
und Uberstrahlte Bereiche sorgen
fiir ein stimmiges Gesamtbild.

Die Programmierer haben nicht
nur die Technik verbessert, auch
die Heldin war im Trainingslager:
Lara hangelt sich an Felsspalten
entlang, balanciert auf Saulen und
nutzt den aus "Legend" bekannten
Magnethaken, um zahlreiche Rétsel
zu lésen.

DAS RICHTIGE TIMING

Die gréBten Kritikpunkte am Origi-
nal waren zweifelsohne die trage
Kontrolle und die lastige Tatsache,
dass man nach Spriingen wirklich
punktgenau landen musste. Diese
Mankos haben die Kalifornier
selbstverstandlich nicht ins Remake
ibernommen. Im Gegenteil, dank
verfeinerter "Legend"-Steuerung
lasst sich Lara so genau wie nie
zuvor durch die Missionen leiten.
Am Feindeskader haben die Tas-

tenkiinstler nicht viel geandert. Sie
kdmpfen nach wie vor hauptséch-
lich gegen bissige Vampir-Fleder-
mause, Wolfe, Baren, Ratten und
langst totgeglaubte Dinosaurier.
Bosskampfe wie das Duell mit dem
T-Rex im vergessenen Tal werden
ebenfalls neu aufgelegt. tk

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

_sehr gut

beraubende Grabrauberei mit
dickem Nostalgie-Bonus!

samt gibt es aber weniger Ballereien als n

A TIERFEINDLICH: Lara kampft vorwisgamdmn

30

www.cynamite.de

(PS2)

A AUGENFREUNDLICH: Die Programmierer von Crystal Dynamics holen noch
einmal alles aus der betagten PS2 heraus - dieses Bild ist der Beweis!

(PS2)

Im Original-"Tomb Raider" kamen kaum Kampfe gegen Menschen vor,
Z -

weil Designer Toby Gard nicht der

wollte.



Games Aktuellist eine registrierte Marke von CyPre8s wwweypress.de

l Komponente oder D-Terminal
& Composite oder S Video

> Vorschay

('\ Genial!

o B Wende-DVD zum abspielen auf
4 DVD-Playern und auf der PlayStation3*!

Plus ausfahrliches Hardware-Special
| im Heft und auf DVD!

*Nur hier mit
HD-Videos!

7:> A@8:d3:07£n jedgmﬁiosk!ii




Ego-Shooter

Y ersteller  Midway
7

‘ Entwickler Epic
(bekannt durch)
» Die nik basiert a

Unr gine 3

If Fahrzeuge

neue

Internet

A GIGANTISCH: Die riesigen Necris-Walker sind sehr beeindruckend. Aus

Alle Updates zum Epic-Shooter,
Screens und Videos online!

N

System:
Termin/Preis: 4.0 2007 -50 €

4.0'2007 -60 €

4.0 2007 - 60 €

Ende des Jahres erwartet uns der wohl beste Multiplayer-Shooter, den PC
und Konsole zu bieten haben. Wir werfen einen Blick in die Zukunft.

aut Epics Vice President Mark

Rein soll das neue Actionspek-
takel nicht nur ein weiteres "Unreal
Tournament’ werden, sondern der
entscheidende Schritt hin zur néch-
sten Generation des “Unreal*-Univer-
sums. Wow — was fir eine Ansage!
Daher wohl auch die Namenséande-
rung. die deutlich macht, dass man
hier keinen verspateten Nachfolger
von "Unreal Tournament 2004" ablie-
fert, sondern ein vollig neues Spiel.
Und das orientiert sich mehr am
Original von 1999 — dem Serien-Ab-

Cockpit-Hohe wirken die am Boden herumwuselnden Kampfer harmlos. (PC)

32 ’ www.cynamite.de

leger, der auch heute noch die groR-
te Fan-Community vorweisen kann.
Zuletzt begeisterte uns Epic mit
einem indizierten Shooter, der wieder
mal fur unglaubiges Staunen sorgte —
ganz &hnlich wie damals “Unreal". Der
Trailer zu *Unreal Tournament 3" tritt
in die FuBstapfen dieses grofen
Spiels. Davon kénnen Sie sich Ubri-
gens anhand unserer DVD selbst ein
Bild machen — dort gibt es den Trailer
in voller Lange und in HD-Auflosung
Wenn man sich das actionreiche
Spielgeschehen in Bewegung an-
sieht, wird man unweigerlich an den
Serien-Erstling erinnert: Die Figuren
bewegen sich wieder etwas langsa-
mer und weniger hektisch als in den
Episoden der Jahre 2003 und 2004 -
das Ganze wirkt irgendwie solider.
Fans des Originals wird's freuen.

FUR EINZELKAMPFER

Haben Sie's bemerkt? Der Wortlaut
des Vorspanns ist fast identisch mit
jenem des Erstlings, schwenkt dann
aber auf den Krieg mit den Necris
um, von dem wir bislang nichts wus-
sten. Hier setzt "Unreal Tournament
3" neue MaRstabe: Erstmals ist nam-
lich ein umfangreicher Singleplayer-
Modus mit an Bord, den Sie entwe-

der alleine oder auch online im Koop
spielen kénnen. Die Story ist flach,
aber sie erfillt ihren Zweck: Die
Necris-Invasion hat begonnen, und
Ihr Clan war einer der ersten, die aus-
gerottet wurden. Jetzt ist es an
Ihnen, sich den Feinden zu steller
Dabei werden Sie Ubrigens zahlrel-
che bekannte Charaktere aus dem
*Unreal’-Universum antreffen, die
sich diesmal durch echte Person-
lichkeit auszeichnen sollen

Die Technik des Spiels ist lberra-
gend — derart schone Modelle,
turen und Effekte hat noch kein
anderer Entwickler auf den Bild-
schirm gezaubert! Moglich macht
das die dritte Generation der Unreai-
Engine, die speziell fir DirectX9,
DirectX10 und Next-Gen-Kons:
konzipiert worden ist. Auch fir die
Kiinstliche Intelligenz hat Epic viel
versprochen: So sollen die Gegner
cleverer agieren als jemals zuvor, und
auch lhre CPU-gesteuerten Team-
mitglieder warten mit mehr Grips
auf. AuRerdem mussen Sie sich
nicht mehr durch ein umstandliches
Menti quélen, wenn Sie lhren Solda-

ten Befehle erteilen wollen — die
héren namlich auf Kommandos, die
Sie ins Headset sprechen

Epic... revolutioniert alle Jahre wieder die Videospielwelt. Wir hoffen, dass "UT 3" &hnlich bahn-
brechend wird wie damals “Unreal” und ein kiirzlich indizierter Shooter.



A IMPOSANT: Im Warfare-Modus tiberbriicken Sie groRere Distanzen auf den rie-
sigen Schlachtfeldern schon mal mit einem der spektakularen Fluggerite.

FUR PACKRATTEN

Wenn Sie eher der Online-Zocker
sind, ist “Unreal Tournament 3"
sowieso das Richtige fiir Sie. Doch
mussen Sie auch dann keine Angst
haben, wenn Sie zuvor noch nie ei-
nen solchen Shooter gespielt haben
Dank Improved Matchmaking wer-
den lhnen stets Server angeboten,
auf denen sich Gamer lhrer Erfah-
rungsstufe tummeln. So kénnen Sie
trainieren, ohne standig den plotz-
lichen Bildschirmtod flirchten zu
missen. Und wenn Sie nach einiger

A DETAILVERLIEBT: Die Spielgrafik wirkt wie aus einem Guss und bietet eine
fantastische Detailtiefe. Es grenzt schon an Kunst, was Epic da produziert.

Modi

(PC)

(PC)

Zeit sicherer geworden sind, wach-
sen auch die Anforderungen

Das Herzstiick des Spiels sind
nach wie vor diverse Mehrspieler-
Modi. Mit dabei sind Deathmatch,
Team Deathmatch, Capture the Flag
und der neue Modus Unreal Warfare,
liber den allerlei Gerlichte kursieren.
Dabei handelt es sich um groRe
Schlachten auf riesigen Karten, bei
denen allerlei Fahrzeuge zum Einsatz
kommen. AuBerdem missen Sie
Missionsziele erfiillen und strate-
gisch wichtige Punkte besetzen.

A DAUERFEUER: Mit dem

Windeseile faustgroRe Locher in Mensch und Material.

der Mini i

e : $
A GLIBBERIG: Die Bio-Rifle ist auch wieder mit dabei - Sie kénnen also nach

EGO-SHOOTER | UNREAL TOURNAMENT 3 VORSEHHU
1E

Herzenslust lIhre Feinde mit h giftig

Uber ein Dutzend Fahrzeuge und
Fluggeréate werden den Weg ins ferti-
ge Spiel finden. Es bleibt aber zu hof-
fen, dass sie keine Ubermachtige
Rolle spielen werden und dass statt-
dessen der Kampf Mann gegen
Mann, der den hervorragenden Erst-
ling der Reihe ausgezeichnet hat,
wieder stéarker in den Vordergrund
riickt. Dann namlich erwartet uns
das, was sich die meisten Fans der
Serie schon lange winschen: ein
wirdiges Sequel des ersten “Unreal
Tournament”. abm

MACHT UNS HEISS, weiL

¥ der neue Rechner te rd
0 ht, bis
oslegen dirfen

s0 viel Zeit ve

wir endlich

sehr gut

Epics kommender Multiplayer-
Shooter sieht schon jetzt aus wie
ein weiteres Meisterwerk.

(PC)

Tarydi

A DURCHSCHLAGEND: Mit dem klobigen Raketenwerfer kénnen Sie auch
groReren Fahrzeugen und Necris-Walkern ganz ordentlich zusetzen.

UT HISTO

Am Anfang war "Unreal”. Der weg-
weisende Ego-Shooter stellte im Er-
scheinungsjahr 1998 hinsichtlich
Spielbarkeit, Atmosphédre und Um-
fang alles bisher da gewesene in den
Schatten und setzte neue MaRstébe
fiir das Genre. AuRerdem bot er be-
reits einen Multiplayer-Modus mit
beliebten Spieltypen wie Deathmatch
und Capture the Flag

Nur ein Jahr spéter folgte der Erst-
ling der “Unreal Tournament'-Reihe,
der eine iiberarbeitete und verbes-
serte Version der Unreal Engine ver-
wendete und Mehrspieler-Gefechte
in den Vordergrund riickte. Die bei-
den Nachfolger "Unreal Tournament
2003" und "Unreal Tournament 2004
unterschieden sich deutlich vom Ori-
ginal und bleiben bis heute in ihrer
Beliebtheit hinter dem 1999 erschie-
nenen Titel zuriick. Daher hat sich
Epic entschieden, bei der neuen Epi-
sode wieder auf die Starken des ur-
spriinglichen Turniers zu setzen

04|2007 | Games Aktuell | 33
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Kompakt und informativ: Diese Spiele wollen wir Ihnen keinesfalls vorenthalten.

Auf dieser Seite finden Sie zukiinftig kompakte Vorschauen mit allen verfiigharen Infos.

TRANSFORMERS: DAS SPIEL

Erscheint: 3. Quartal 2007

Meisterregisseur Steven Spielberg arbeitet an einem "Transformers'-Film
Interessant genug fiir Activision, um sich die Rechte fiir das Spiel zu sichern
und es von Jump'n'Run-Spezialist Traveller's Tales entwickeln zu lassen. Mit
knuffigen Plattformern hat "Transformers: The Game" aber wenig zu tun. Auf
den ersten Blick werden beim Action-Spiel sogar Erinnerungen an die
"Grand Theft Auto’-Serie wach. Der Akteur l6st mit seinem Autobot span-
nende Missionen in einer riesigen Stadt. Zerstort er dabei zu viele zivile
Einrichtungen, kriegt er Arger mit Polizei und CIA mh®

EINSCHATZUNG

Action

Genre
Hersteller  Activison

Entwickler Traveller's Tales
(bekannt durch) (oo St Wors | Tho

Internet www.activision.de

EINSCHATZUNG

gut

Actiongeladen und ohne den
kindischen Comic-Look gefallen
uns die Transformers am Besten.

A KEIN ZEICHENTRICK: Die neuen Trans-
formers sehen viel realistischer aus.

COLIN MCRAE: DIRT

"Colin" ist wieder da. Mehr als zweieinhalb Jahre hat sich Codemasters Zeit
gelassen fir das kommende Offroad-Spiel. Dass diese kreative Pause gut
getan hat, davon durften wir uns bei einem Besuch im Codemasters-
Hauptquartier selbst Uberzeugen

"Colin McRae: Dirt" ist diesmal weitaus mehr als das monotone
Abklappern von Etappen. Wir disen mit einem Mitsubishi Pajero oder
einem VW Touareg durch die Wiste und jagen in 850-PS-Monstern die
legendére Strecke des Pikes-Peak-Bergrennens hoch. Erstmals seit Langem
fahren wir dabei nicht mehr auf Zeit,
sondern je nach Serie gegen bis zu El
neun andere Rennwagen. Das Fahr-
gefiinl erinnert dabei stark an friihere
"Colin™-Versionen mhm

CHA

Rennspiel

Genre
Hersteller  Codemasters

Entwickler Codemasters
(bekannt durch) DTM Race Driver

Internet www.codmasters.com

* %k %k Kk Kk ok

EINSCHATZUNG

sehr gut

Mit neuem Spielkonzept und ex-
zellenter Grafik setzt sich Colin
erneut auf die Uberholspur.

A REALISTISCH: Der Detailgrad faszi-
niert mit aufgewirbeltem Staub und
davonfliegenden Steinen.

JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

Erscheint: 3. Quartal 2007

Bei einem Besuch bei Juice Games im britischen Warrington durften wir
eine Runde mit deren brandneuem Tuning-Racer "Juiced 2: Hot Import
Nights' drehen. Das Rennspiel bleibt konsequent in der Spyrrille, die der
Vorganger vor rund zwei Jahren gezogen hat

Fiir Teil zwei holt man sich Ubrigens prominente Unterstlitzung: Hot
Import Nights — die amerikanische Version des deutschen D&W-Schuppens
- stellt jede Menge leistungsférdernder Tuningteile zur Verfligung. Statt ein-
zelner Bauteile gibt es diesmal aber nur ganze Sets. 92 lizenzierte Modelle
umfasst der Fuhrpark. Der Online-Mo-
dus wurde ebenfalls erweitert. Anstel- El
le von sechs dirfen sich nun zehn
Rennfahrer auf dem weltweiten Da-
tenhighway duellieren. mhm

NG

Rennspiel

CH

Genre
Hersteller  THQ

Entwickler Juice Games
(bekannt durch) Juiced

Internet WWW.juicegames.com

R g CANIES

sehr gut

Tolle HIM-Lizenz und viele Ver-
besserungen — "Juiced 2" konnte
der neue Tuning-King werden.

A ERSTKLASSIG: Die detaillierte Grafik
von Juiced 2 wird nicht nur Tuning-
Fans begeistern.

34 www.cynamite.de

THE CLUB

Erscheint: 4. Quartal 2007

Ein duRerst interessantes, aber mora-

EINSCHATZUNG

lisch nicht ganz einwandfreies Action-
Spiel entsteht derzeit in den Studios
Bizarre Creations. Bei ‘The Club" will

Action-Shooter

Genre

Hersteller  Sega

Bizarre Creations

ein wettbegeistertes Publikum mit Entwickler
méglichst vielen und besonders spek- fbiekanntdarch]) Project Gothai Racing 2
takuldren Schusswechseln (!) unter- Internet www.sega.de

halten werden

Aus der Schulterperspektive diri-
giert der Spieler den Helden unter
Zeitdruck durch diverse Arenen. Wer
moglichst viele Unholde hintereinan-
der umlegt, hat die Sympathie des
Publikums auf seiner Seite

ok ke ke

EINSCHATZUNG

Der actiongeladene Spielansatz
und die tolle Grafik machen

o Appetit auf mehr.

A EXPLOSIV: Der coole Held und die erfrischende Spielidee machen neugierig.



The best PLAYGROUND for your PLAYSTATIONe

Mit der PLAYSTATION.3 und dem Sony BRAVIA LCD-Fernseher kdnnen Gamer jetzt die Realitit neu
definieren: Games in Full-HD, in Echtzeit und mit dem revolutionédren SIXAXIS™ Wireless Controller.
Alles mit sensationellem Sound und in unschlagbarer Bildqualitat.

_—
. ,// \“
www.sony.de/bravia )

q P
de.playstation.com / Layq
3 /

3RAVIA Colour like.no.other”



mp AKTUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel

der nachsten Monate in der Terminubersicht.

Montag Dienstag

20

19 vz

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
| 04/2007 schon heute!

36
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Mittwoch

21

AKTUELL

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

28

« Driver: Parallel Lines

Donnerstag

==

* Aura Z: Die heiligen Ringe

Best of Strategy 2
Burnout Dominator @
* Dragonball Z Tenkaichi 2

Freitag

23 VIrzZ

« Deutschland-Release
der PlayStation3
* Das Start-Line-Up

umfasst 30 Spiele

Samstag Sonntag

RS T L Bl D T |
start-line-up

« Blast Factor [Download]

« Blazing Angels Squadrons of WWII
« Call of Duty 3
* Def Jam: Icon
« Der Pate: Die Don Edition
« Enchanted Arms
« FEAR. Vivend
« Fight Night Round 3
o F

w [Download]

yrmula One Championship Edition

 « Full Auto 2: Battle Lines
« Genji: Days of the Blade
« Go! Puzzle [Download]

« Go! Sudoku [Download]

« Gripshift [Download]

* Gundam

* Lemmings [Download]
 Marvel: Ultimate Alliance
* MotorStorm

* NBAZK7

 NBA Street Homecourt 7
* Need for Speed: Carbon
* NHL2K7

* Resistance: Fall of Man
« Ridge Racer 7

« Sonic the Hedgehog

« Splinter Cell: Double Agent

« Super Rub'a'Dub [Download]

« Tekken: Dark Resurrection [Download]
« The Elder Scrolls IV: Oblivion

« Tiger Woods PGA Tour 2007

« Tony Hawk's Project 8

« Untold Legends: Dark Kingdom

« Virtua Fighter 5

* Virtua Tennis 3

World Snooker Championship 2007

AKTUELL
P Ausgabe 05/2007

ab dem 18. April 2007
am Kiosk erhaltlich!

« Spieletermine sind rot markiert
« Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



DIE NEUHEITEN DER KoMMENDEN MonaTE IIAVA®) ] By [ [ M
R e e

ARMY OF TWO HEAVENLY SWORD MARIO PARTY 8 SEGA RALLY

’3!

830700 =

2 Days to Vegas Action u 2.0.2007 Indiana Jones Action-Adventure |
Alone in the Dark: Near Death Inv Action-Adventure 2.Q.2007 Killing Day Ego-Shooter
Animal Crossing Lebenssimulation B 2007 Killzone 2 Ego-Shooter @
Ancient Wars: Sparta Echtzeit-Strategie 20.04.2007 King of Fighters X Beat'em-Up |
Aquanox Actior | 29.03.2007 Lair Action o
Army of Two Ego-Shooter [ ] 2.0Q.2007 Mario Party 8 Geschicklichkeit | |
Assassin's Creed Action E 3. 0. 2007 Marvel Trading Card Game Denkspiel April 2007
ATV: Offroad Fury 4 Offroad-Rennspiel M 1.0Q. 2007 Marvel: Ultimate Alliance Action [ ] 23.03.2007
Aura 2 e Adventure 22.03.2007 Mass Effect Rollenspiel 3.0.2007
B Echtzeit-Strategie 22.03.2007 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter HER 3.0.2007
Big Brain Academy Denkspiel W 202007 Meet The Robinsons Action | | April 2007
BioShock Ego-Shooter 2.Q.2007 Mercenaries 2 Action ] 3.0.2007
Blacksite: Area-51 Taktik-Shooter [ | Juli 2007 lown Remix Denkspiel W 29.03.2007
Blazing Angels: Squadrons ¢ V Flug-Action | W 23032007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action-Adventure ] 3.0Q.2007
Bleach Wii Beat'em-Up W 3.0 2007 Metroid Prime 3: Corruption Ego-Shooter | |
Blue Dragon Rollenspiel 1.0. 2007 M Action-Rennspiel B
Burnout Dominat Action-Rennspie n i 22.03.2007 Bas| |
Call of Duty 3 Ego-Shooter [ | court Basketbal
Clive Barker's Jericho Horror-Adventure | Action-Rennspiel
C A Antf Ech Eishackey L
Command Echtzeit-Strategie Action [
Dawn of Mana Action-Adventure u Action-Adventure
Deadlands Action-Rollenspiel W I B Pac-Ma Geschicklichkeit u 29.03.2007
Def Jam: Icon Beat'em-Up [ PlayStation3 Hardware ] 23.03.2007
Demon Chaos Action u Prince of Persia: Rival Swords Action-Adventure W 28032007
fef Ring » a Online-Rollenspiel r Project HAM.M.ER Action-Adventure B 3.0 2007
er Pate: Die D 0 Action ) 2 Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter | 2.Q.2007
Devil May Cry 4 Action u 4.0 Resident Evil 5 Horror-Adventure H 2008
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel H 0 Re Ego-Shooter B 23.03.2007
nball Z aichi 2 Beat'em-Up W 22032007 Ri Action-Rennspiel | | 23.03.2007
Action-Rennspiel W 78.03.2007 Sega Rally Offroad-Rennspiel L]
t Rollenspiel u 23.03.2007 Shin Megami Tensei: Devil Summoner  Fantasy-Rollenspiel M
Enemy Territory: Quake Wars Action 3.Q. 2007 Silent Hunter 4: Wolves of the Pacific,  Simulation
Everybody's Golf 5 Golf ] 3.0. 2007 Socom: U.S. Navy SEALs Combined Assault Taktik-Shaoter n
Eye of Judgment Denkspiel u 2.Q. 2007 Sonic Jump'n‘Run [ |
Eyedentify Denkspiel ] 4.Q. 2007 Splin C e t Stealth-Action |
FEAR Ego-Shooter ] 23.03.2007 Storm of War: Battle of Britain Flugsimulation 2.Q. 2007
Fable 2 Rollenspiel 3.0Q. 2007 Stranglehold Action | 2.Q.2007
Fight Night Round 3 Boxen ] 23.03.2007 Stuntman 2 Action L L) 3. Q. 2007
Final Fantasy Crystal Chronicles Rollenspiel N W 4.0 2007 Super Mario Galaxy Jump'n'Run W 4.0 2007
Final Fantasy XIll Rollenspiel L 4.0. 2007 Super Smash Bros. Braw! Geschicklichkeit H 30 7
Football Manager 2007 FuBball-Manager 2.Q. 2007 crolls [V: Oblivion Rollenspiel [ | 23.03.2007
Formula One Championship Editior Formel-1-Rennspiel L 23.03.2007 Action-Rennspiel | | 29.03.2007
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter u The Shadow of Aten Action-Adventure 4.0Q. 2007
Fuel Action-Rennspiel The Simpsons Action u W 302007
Full Auto 2: Battlelines Action-Rennspiel L] The Witcher Rollenspiel 2.Q.2007
Genji: Days of the Blade Action-Adventure ] r 07 Golf L W 23032007
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter | 23.03.2007 an Quest: Immortal Throne Action-Adventure 29.03.2007
God of War 2 Action | 18,04.2007 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure | | 2.0.2007
Godzilla: Unleashed Action W 402007 Tony Hawk Project 8 Skateboard | 23.03.2007
Gran Turismo 5 Rennsimulation L Trauma Center: Second Opinion Geschicklichkeit m 20
Grand Horse Attractior Simulation Turok Ego-Shooter (4 3.Q. 2007
Grand Theft Auto 4 Action [ ] Unto Dark Kingdom Rollenspiel ] 23.03.2007
Gundam: Target in Sight Action B 23.03.2007 Virtue Beat'em-Up ] 23.03.2007
Halo 3 Ego-Shooter 2.0Q. 2007 a lis 3 Tennis L 23.03.2007
Heatseeker Flug-Action ] W 29.03.2007 Virtual Pool: Tournament Edition Billard | | 1. Q. 2007
Heavenly Sword Action || 3.Q.2007 Ving Is Action B 13.04.2007
Himmel und Huhn: Ace in Action Action W 20.04.2007 World Rollenspiel 06.04.2007
Hospital Tycoon Aufbau-Strategie 2.0Q. 2007 World Snooker Championship 2007 Billard ] 23.03.2007

Die hier rot markierten Themen finden Sie auch links im Kalende 0412007 | Games Aktuell | 37
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@ PLAYSTATI

Bestes Bild, optimaler Sound Seite 36

Multimedia — mehr als Blu-ray . Seite 38

PlayStation3 am Netz Seite 40

Zehn Fragen zur PlayStation3 Seite 42

23. Marz 2007

599,95 Euro

Bildanschliisse: HDMI, Multi-AV
(RGB, S-Video, YUV,
Composite)

Soundanschliisse: Optischer

Digitalausgang,
Cinch via Multi-AV

Sonstige Anschliisse:  \Wi-Fi, Ethern
4x USB, Speicher
karten (Memory
Stick, SD-Karten.
Compact Flash)

Ve

y

BESTES BILD,
OPTIMALER SOUND

Wer die PS3 iiber das mitgelieferte Kabel an den Fernseher anschlief3t
erhalt kein optimales Bild. Wir zeigen lhnen, wie's besser geht.

ROHRENFERNSEHER

Uber das beiliegende Multi-A\
die PS3 an je
anschlieRen. D
posite-Eingang (Cinch-Buchsen) oder Sie schalten
einen Adapter dazwischen und nutzen den Scart-
Anschluss (RGB) Ihres TVs. Jedoch wirkt das Bild

/-Kabel kénnen Sie
den herkémmlichen Rohrenfernseher

nutzen Sie entweder den Com-

in diesem Fall verwaschen, kleine Schriften s

kaum noch zu entziffern. Fir einen dauerhaften
Eins

empfehlen!

das mitgelieferte Kabel also nicht zu

» Bestes Bild: Die
Multi-AV-Schnittstelle
der PS3 wurde be-

che Auswahl an Original- und Dritthersteller-Ka-
beln. Die beste Bildqualitat erzielen Sie auf Roh-
renfernsehern bei Nutzung eines RGB-Kabels. Nur
unwesentlich schlechter sind die Bildsignale, die
die Konsole Uber eine S-Video-Strippe an das TV-
Gerét liefert

HD-READY-TV

Uneingeschrankt kommt die exzellente PS3-Grafik
nur dann zur Geltung, wenn Sie die Konsole an
einem hochauflésenden Fernseher betreiben
Auch mit lhrem HD-ready-TV kénnen Sie das bei-
liegende Cinch-Kabel verwenden. Allerdings stort
maRige Bildqualitdt hier noch deutlich mehr.
rum Sie das Kabel dennoch nicht gleich entsor-
gen sollten, lesen Sie im Kasten "Audio-/Video-
Einstellungen”

LAYSTARATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTARTIOM 3 FLAYS
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PLAYSTATION 3 - DIE ULTIMATIVEN PRAXISTIPPS

AUDIO-/VIDEO-
EINSTELLUNGEN

WICHTIG: Werkseitig ist die PlaySta
tion3 auf die Ubertragung per Com
posite- beziehungsweise S-Video ein
gestellt. Wenn Sie also gleich das
HDMI-Kabel anstépseln, bleibt der
Bildschirm erst mal schwarz. Sie miis-
sen zunachst das Multi-AV-Kabel an
schlieBen und tber den Meniipunkt
"Anzeige-Einstellungen" lhren ge-
wiinschten Ubertragungsweg und das
Bildformat (4:3 oder 16:9) wahlen.
Auch die Soundibertragung iiber den
optischen Digitalausgang oder HDMI
muss zunachst aktiviert werden

» PS3-FREUND:

Eine optimale an en HD-ready-Geré Anschluss
Bildqualitat erzie- s

T gie o ditom HDT\ t aber nicht méglich!

HD-ready-TV

iiber HDMI. TON

P Stereo-Anlage: Die meisten de
lichen Cinch-, S-Vid

» Bestes Bild:
ihre HDMI-

Schnittstell

gibt

und

chen scharfes Bild

Fernseher verf

ellen HDMI «

Joer die

digitalen Schnitts
DVI-Port gibt
weise ohne

HDMI-Kat

Flr den

t bei, das mi

15 Eu

en an |hrem f

fie PS3 auch il

- im Handel gib

Den geringsten Verka-

wenn |hr AV-Receiver

einen HDMI-Eingang b

t. Darliber werden Bild

>

und Ton in d

<« AV-BUCHSEN: Neben
dem HDMI-Anschluss links
besitzt die PS3 noch einen
Multi-AV-Port an dem Sie
die restlichen Videokabel
anstopseln konnen

NS FLAYSTARATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTARATIOMN = F
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Leuchtend blau strahlt die PS3 im Multimedia-Universum.
Neben Blu-ray gibt's aber noch weitere Attraktionen.

FILME

Uber die von der PSP bekannte Cross Media Bar
wahlen Sie alle Multimedia-Features aus. Der Me-
niipunkt 'Video" liefert eine Ubersicht mit allen

n, Urlaubsvideos und anderen Filmen, die
aben. Auler-

Sie auf der Festplatte gespeich
dem werden hier alle Speichermedien angezeigt,
die gerade im Kartenleser stecken oder an einem
der USB-Ports angeschlossen sind (siehe Kasten)
Liegt eine Film-DVD oder eine Blu-ray-Scheibe im

Laufwerk, kann diese ebenfalls ber dieses MenU
gestartet werden

Die riesige Speicherkapazitat ist nur eines der
vielen Merkmale von Blu-ray: Ohne einen laufen-

den Film zu unterbrechen, kdnnen Sie mit der Qua-
drat-Taste des PS3-Controllers das On-Screen-Me-
nil des Streifens einblenden, iiber das Sie die Spra-
che andern oder ein anderes Kapitel wéhlen

Das von der PSP bekannte Steuerungsmeni
erscheint nach einem Druck auf den Dreieck-But-
ton. Hier informieren Sie sich (ber Bitrate und
Restlaufzeit oder schalten Untertitel ein

FOTOS
Fast jeder DVD-Player kann inzwischen Bilder im
JPG-Format anzeigen. Die PS3 glanzt in dieser Dis-
ziplin aber mit einigen netten Dreingaben, etwa
einer Diashow. Dazu blenden Sie zunéchst per
Dreieck-Taste das Steuerungsmend ein. Von hier
aus starten Sie die Slideshow: Im Fotoalbum-Mo-
dus flattern Ihre digitalen Polaroids nach Datum
sortiert ins Bild. Mit dem Analog-Stick blattern Sie
innerhalb des Fotoalbums vor oder zurlick und zoo-
men naher an das gewiinschte Bild

Die Portrat-Funktion belegt die Slideshow mit

Eff

verschiedenen Effekten. In zufélliger Reihenfolge
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nen Sie aus

Urlau

ahlen Sie zun

DAMIT FUTTERN
SIE IHRE PS3

Sie kénnen lhre PlayStation3 grund-
satzlich iber mehrere Wege mit Multi-
media-Material versorgen: Der einge-
baute Speicherkartenleser fasst Sonys
Memory Stick (Standard, Duo und
Pro), SD-Karten (Kopierschutz-Funk-
> 3 ] - ! tion wird nicht unterstiitzt!) sowie
Compact-Flash-Karten (Typ |, Il und
Microdrive). Uber die USB-2.0-Schnitt-
stellen kénnen Sie MP3-Player, exter-
ne Festplatten oder die PlayStation
Portable mit der PS3 verbinden.

untergeladen werden kénne

Die PSP schickt Fotos oder Musik
sogar kabellos an die groe Schwes-

DIE PS3 UNTER- ter. Voraussetzung ist allerdings ein
STUTZT ZAHL- W-LAN-Router - eine Direktverbin-
REICHE MULTI- dung ohne Router ist nicht maglich.
MEDIA-FORMATE:
DIE
LIZENZ ZUM
\ SPAREN

Sie bekommen Ihre PS3 gleich am
Launch-Tag? Wenn ja, sollten Sie keine
Zeit verlieren und die Konsole noch am 23.
Marz im PlayStation Network registrieren.
Die 500.000 Schnellsten (europaweit)
erhalten kostenlos den bisher scharf-

sten James-Bond-Film “Casino

Royale" auf Blu-ray!

n I PLAYSTARATION 3 PLAYSTARATION 3 PLAYSTARATIOMN 3 F
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PLAYSTATION 3

Sony verlangt fiirs Online-Gaming
keine Gebiihren — zumindest am An-
fang. Geld verdienen die Japaner da-
fiir mit ihrem PlayStation Store, unter

anderem durch den Vertrieb von Mini
spielen. Zum Deutschland-Start bietet

Das PlayStation Network ist viel mehr als nur eine Plattform fir

Sony unter anderem diese Spiele a Online-Gaming. Wir zeigen lhnen, was die PS3 alles aus der DSL-

Leitung saugen kann.

PLAYSTATION STORE
In Sonys Online-
Gran Turismo 5)

hop gibt's viele Demos (z.B. von

r und zusétzliche Spielin-
halte zum Herunterladen. Bevor man lhnen jedoch

PlayS

gewahrt,

Ebenfalls kostenpflichtig sind zusétzli- rkonto einrichten. Dies erledig
che Spielinhalte, etwa weitere Online- g
Modi fir "MotorStorm" oder neue Ende der Cross Media Bar finden. Tipp: Nutzen Sie
Songs fiir das nachste "Singstar". Die
Preise beginnen bei 99 Cent pro

Download. det

Meniipunkt "Freunde’,

ich flotter.

eiden Sie sich zwis Mas-
t, also Haupt- und Unterkonto

n Sie lhre K
pater im PlayStation Store ein-

Zunachst ent:

ter- und Sub-Acc

jitkarten-Da-

Beim Hauptkonto g

ten ein, um da

it

kaufen zu kén Das Unterkonto dient in er

Linie zum Stébern, hat aber noch eine

Funktion: Vom Hauptkonto aus legen Sie fir den
DOWNLOAD-SPIELE FUR DIE PSP Sub-Account ein bestimmtes Bud fi
PSone-Klassiker wie "Medievil" oder Kinder
"Destruction Derby" konnen Sie im
PlayStation Store herunterladen und 6 ]
per USB-Kabel auf die PSP Ubertra- mit einer Alter

gen. Zwingende Voraussetzung ist Sie sicher, dass keine jugend
allerdings, dass Ihr Handheld mit der herunter
Firmware 3.03 (oder noch neuer) aus- Haben Sie die Anmeldu
gestattet ist. Fir die Klassiker I6hnen net Sony die Eingangstlr
Sie jeweils 5,99 Euro. Im Kaufpreis Xbox360-Marktplatz ist der PlayStation Store ledig-
enthalten ist ein Lizenzfile, das bis zu lich eine Website. Dank Web-Browser und Maus-
fiinf Installationen erlaubt. Unterstit > Nav

sweise |hren einen

g zu stellen. Zuséatzlich kénnen

ufe Uber den Sub-Account

schrankung belegen. So ste
hrdenden Inhalte

ion kein Problem

PLAYSTATIO| L
0 Store Top B Download List W View Cart {1 Scoolergn

OFeatured  ODemos (CISNINEER O View Al

w
- ? .

Gran GripShift® Jumpi
Turismo™ HD  Downloadable ~ Flash!™ (for

< PLAYSTATION STORE: Sonys Online-

Concept v1.1 [ PSPS) Marktplatz bietet ein reichhaltiges
. Angebot an Videos, Minispielen und
B S L A g e IR e Demos. Highlight ist die "Gran Turismo

5"-Demo "Gran Turismo HD Conzept".

Wie auch in anderen Online-Shops legen Sie die
Einkéufe in einen Warenkorb. Demos, Trailer und
einige Spiele sind gratis. Zuséatzliche Spielinhalt
oder PSP-Spiele belasten |hr
Kasten Sonys Preispolitik)

e Kreditkarte (siehe

Wer keine Kreditkarte besitzt, kann mit der
neuen PlayStation Card bezahlen. Die gibt es
rechtzeitig zum Launch im Fachhandel.

INTERNET-BROWSER
Ins Internet kommen Sie (ber den Menipunkt

i rk'. Wer schon mal mit der PSP im WWW

gesurft hat, nt die Navigation b Mit dem
springen Sie zwischen den angezeigten
Verkniipfungen hin und her. Mit den Analog-Sticks

scrollen Sie oder bewegen den Zeiger wie mit
r Maus. Apropos: USB-Tastatur und USB-

n Sie selbstve

ndlich auch anschlie-

Ren
Mit der Dreiec

s sich deutlich bequemer.
aste des Controllers 6ffnen
Sie das Browser-Meni. Hieriiber gelangen Sie in

avoritenliste, verandern die SchriftgroRe oder
hen Cookies. Driicken Sie den linken Analog-
h die

nsterliste. Bis zu sechs

wser-Fenster lassen sich hier gleichzeitig anzei-
1. Allerdings merkt die PS3 gerne mal an, dass

u.wenig Speicherplatz hat. Dann mussen Sie

eines oder mehrere Fenster schliefen

ONLINE-GAMING

Viele Launch-Titel enthalten einen Online-Modus
Am spaRigsten sind die Multiplayer-Duelle erfah-
rungsgemaR mit Freunden und Bekannten. Damit

s sehen konnen wer online ist, legen Sie
em MenUpunkt "Freunde" ein Verzeichnis

Unangenehme Zeitgenossen setzen Sie ein-
auf eine Blockierliste. Die Online-Namen lhrer
'd unter dem Punkt "Spieler-

en Mitstreiter

begegnungen’ aufgefiirt. Mit einer Textnachricht

kénnen Sie ihnen jederzeit mitteilen, was Sie von

der zurlickli

jenden Mehrspieler-Session halten —

erfir empfehlen wir allerdings eine USB-

auch h

Tastatur zu nutzen >

LAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATIOMN 3 FLAYS
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PlayStation® Asia FATSINONS | ATSANCWASr| 10 %
» INTERNET: Ahnlich wie s
mit einer Handy-Tastatur
geben Sie per Controller
eine Web-Adresse ein.

A FENSTERLISTE: Die Ubersicht zeigt
alle aktiven Browser-Fenster an. Bis
zu sechs Windows lassen sich hier
gleichzeitig darstellen.

DOWNLOAD-GAMES
AUF DEM PRUFSTAND

Blast Factor:

Super Rub a
Tekken 5: Dark Resurrection:

N s PLAYSTARATION 3 PLAYSTATIONMN 3 PLAYSTATIONMN =3 P
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ten wir hier und heute.

» Laufen alle PS2-Spiele auf der PS3?

Aus Kostengriinden fehlen der europaischen PS3
zwei Chips, die bei den amerikanischen und japani-
schen Modellen (noch) fiir die Abwértskompatibili-
tét zustandig sind. Bei unserer PS3 laufen die PS2-
Spiele stattdessen Uber eine Software-Emulation.
Mit regelméaRigen Firmware-Updates will Sony die
Anzahl der unterstitzten Titel stetig steigern. Wel-

che das sind, erfahren Sie ab dem 23. Mérz Uber
die Website http://fag.eu t

ation.con

» Gibt es weitere Unterschiede zwischen
dem europaischen und dem japanischen be-
ziehungsweise amerikanischen PS3-Modell?
Sony liefert die européische PlayStation3 mit einer
aktuelleren Firmware aus

» Kann ich meine PS3 auf die neueste Firm-
ware updaten, auch wenn ich keinen Internet-
zugang habe?

Die PS3 lasst sich auch mit Disc oder Memory
Stick updaten. Zudem ist davon auszugehen, dass
die Spielehersteller stets die aktuelle Firmware-
Version auf Ihre Scheiben packen werden

» Angeblich erlischt die Garantie, wenn ich
PS3-Zubehor von Drittherstellern nutze.
Stimmt das?

Im Kleingedruckten der Garantiebestimmungen
steht das tatsachlich so. Nutzen Sie beispielswei-
se kein Original-HDM|-Kabel oder etwa einen Con-
troller eines Zubehor-Herstellers, verweigert Sony
die Garantieleistungen. In der Praxis muss Sony

LAYSTAHRATION 3 FPLA
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In den zuriickliegenden Wochen haben Sie uns richtig tiefe Locher in
den Bauch gefragt. Die zehn wichtigsten Fragen zur PS3 beantwor-

Ihnen aber erst mal nachweisen, dass ein Defekt
wirklich von einem Dritthersteller-Produkt ausge-
|6st wurde. Es sei denn, Sie verraten es der netten
Service-Mitarbeiterin von sich aus

» Kann ich meinen PS2-Controller an der
PlayStation3 betreiben?

Sony und einige Dritthersteller bringen zum
Launch Adapter heraus, mit denen Sie den Dual-
Shock2 der PlayStation2 auch an der PS3 nutzen
kénnen. Aufs Rutteln missen Sie aber auch in die-
sem Fall verzichten

» Kann ich eine groBere Festplatte in meine
PS3 einbauen?

Die 60 GB groRe S-ATA-Festplatte im Format 2,5
Zoll ist nur durch eine leicht zu 6ffnende Klappe
von der AuRenwelt getrennt. Also konnen Sie pro-
blemlos eine groRere Festplatte in Ihre PlaySta-
tion3 stecken, ohne dabei das Garantiesiegel zu
beschadigen. Trotzdem gilt hier dieselbe Klausel
wie beim Zubehar: Durch den Betrieb von Dritther-
steller-Produkten erlischt die Garantie!

» Kann man die Lieder von einer Musik-CD
auf die Festplatte kopieren?

Ja, und so geht's: Liegt eine Musik-CD im Lauf-
werk, wird die unter dem Menupunkt "Musik" an-
gezeigt. Durch Betatigen des Dreieck-Buttons er-
scheint ein Menu. Wahlen Sie hier den Punkt "Im-
portieren”. Nun speichert die PS3 alle Lieder nach-
einander als MP3 auf die Festplatte. Bei kopierge-
schiitzten Musik-CDs klappt das allerdings nicht!

» Ich habe wenig Platz in meinem Regal. Wo
befinden sich denn die Luftungsschlitze der
PlayStation3?

Die meiste HeiRluft entweicht an der Seite der
PS3, wo das Blu-ray-Laufwerk sitzt. Auch hinten
heizt sich die Konsole mit der Zeit méachtig auf
Daher sollte auf jeden Fall nach oben hin ge-
nug Platz sein, damit sich die Hitze hier nicht
staut. In der Nahe des Kartenlesers bleibt die
PlayStation3 dafur relativ kiihl.

ATIOMN 3 PLAYSTARATIOMN 3 PLAYS



PLAYSTATION 3 - DIE ULTIMATIVEN PRAXISTIPPS

SONDERHEFT

Auf mehr als hundert Seiten finden
Sie in unserem PS3-Sonderheft alles
Wichtige und Spannende zum Start
der neuen Sony-Konsole: Tests aller
Launch-Titel, Vorschauen auf die kom-
menden Highlights und massenhaft
Infos rund um die neue Wunderkiste.
» Bei den Spezifikationen des HDMI-An- P Ich habe DSL 2000. Kann ich damit "Resis- Highlight der Heft-DVD ist unser
schlusses ist immer die Version 1.3 mit ange- tance: Fall of Man" mit 40 Spielern zocken? groBer PS3-Wohzimmertest, der zu-
glich am Spiel i satzlich hochauflésend auf der Disc

geben. Was bedeutet das denn? Es kommt darauf an, ob
Die PS3 verfiigt Uber den neuesten HDMI-Stand-  teilnehmen wollen, oder ob Sie es selbst anle- liegt (abspielbar auf
Host sind. Prinzipiell ist fir PC und PS3)!

g eine Leitung mit 2 MBit (DSL

Sie le

ard. Version 1.3 unterstltzt die Sound-Formate gen, also
Digital Plus und True
DatenUbertragungsrate bieten als frihere Fo
te. AufRerdem sorgen die erhoh
(340 MPixel/s) sowie die verbess
Bit) flr brillantere Bilder. Aber nur, wenn lhr
seher auch HDMI 1.3 untersttzt! men kommen azm

Online-Gamir
2000) voll

D, die eine

ommen ausreichend. Hosts

Pixelfrequenz wir aber mindestens sechs

Farbtiefe (48

Lieber Dr. Miiller, zu
meinen Fehlstunden
kommen noch ein paar

Hallo Mama « Papa, ich
hab mich entschlossen,
ein Auslandssemester zu
machen, liberweist bitte
ab und zu Geld, okay?

Hallo Schatz, ich find wir
haben uns in letzter Zeit
ein bisschen auseinander
gelebt, ich mach Schluss!
Ciao!

hinzu, ich brech namlic
die Schule ab! Auf
Nimmerwiedersq

SO, UND NUN
ZU UNS ZWEI
HUBSCHEN!

DAS WAR DIE
Hey, Alter, hab gerade
bei ‘nem Preisaus
schreiben ein halbes
Jahrin der Siidsee
gewonnen, musst ein
Weilchen ohne mich
klarkommen! :-}

PlaysTarian 3

mhh&dman.ﬁa
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REPORT KILLERSPIELE

o™ B

| EINE DISKUSSION IN DER SACKGASSE?

ri

Jugendliche laufen Amok. Und wer ist schuld daran? Ganz klar, Video- und

Computer-Games! Die Diskussion um die so genannten Killerspiele erhitzt
die Gemiiter urid drangt friedfertige Zocker in die Schmuddelecke.

wenige Stunden nach dem Amoklauf stand fest

A m 20. November 2006
zehn betrat Bastian B. sc
net seine ehemalige Schule, die Emsdet-  ein einsamer AuRenseiter ohne Freunde. Ein Waffen-

tener Gesch e
seinem letzten Gang Uber den Pausenhof

W

astian war "Counter-Strike"-Spieler. Bastian war auch

choll-Realschule. Bei narr, der im Int als ResistantX auftrat, Hasstiraden

en die Gesellschaft ablief und gerr
bsen einnahm. Doch davon war in der Berichte

ung kaum etwas zu horen, stattdessen wurde per-

trug der 18-Jéhrige einen schwarzen Man-

tel und verbarg seine Augen hinter einer
dunklen So
granaten

nbrille. Er zindete Rauch- manent das Schlagwort “Killerspiele" bemiht. Mit die-

wahllos um sich. Zwei ser Wortkreation, die in Rekordgeschwindigkeit Ein-
gang in den deutschen Sprachgebrauch fand, werden
letzt, 32 mussten mit Schock oder aktuell Fans von Spielen wie "Call of Duty 3" oder

Menschen starben, finf wurden

Rauchvergiftung ins Krankenhaus Doom 3" in die Schmuddelecke gedrangt. Zeitgleich

eingeliefert werden. Bastian rich- ~ werden die Rufe nach dem Verbot gewalthaltiger

tete sich selbst, bevor ihn die Spiele immer lauter. SchlieRlich scheint das die ein-

Polizei festnehmen konnte fachste Losung zu sein. Oder etwa nicht?
Die Tragddie von
ten verbreitete s

ich wie  POLITISCHES PULVERFASS
. '. . ein Lauffeuer unter den Verbot oder Gesetzesanderungen? Die Diskussion um
-~ -
¥ ZUKUNFTSMUSIK: Cryteks Shooter-Meisterwerkl
Crysis wird in Deutschland entwickelt - aber darf e hier
letztlich auch ersche P

Gamern, denn bereits “Killerspiele" erhitzt nicht nur die Gemduter, sondern

= = \
A VERHASSTE EGO-SHOOTER: Ballerspiele wie A GTA: SAN ANDREAS:
Doom 3 haben in den letzten Jahren das Klischee Das Gangsterepos ist aufgrund seiner
des aggressiven und einsamen Spielers gepragt. Gewaltdarstellung umstritten.

§

48 www.cynami



KILLERSPIELE REPO RT

.
DRO
A ANDERUN

Die Spieleindustrie erzielt inzwischen
ahnlich hohe Umsétze wie die Traum-
fabrik Hollywood. Es geht also um

SCHAU HIN! ODER LIEBER WEG?
n diese Richtung hat

Einen ers

Stoiber wetterte den (Un ware Selbstkontrolle) mit der Kam- Millionen Euro und Tausende von Ar-
Geschehnissen in Emsdet view mit p hau hin!" gemacht. In Kooperation mit dem beitsplatzen. Wie wiirde sich ein Ver-
dem Magazin Spiege! Familienministerium und der BPjM klart die Behorde bot von “Killerspielen" in Deutschland

auf den Arbeitsmarkt auswirken? Die

I and mit bunten Bannern Uber die verschiedenfarbigen ey
Pa 5 - o " < - R Industrie duRert sich sehr kritisch zu
blies sein Parteikol il T Prifsiegel auf den Spielverpackungen auf. So sollen
S : i dem Gesetzesentwurf der CSU. Zwar
Gespréach mit der er A D a vor allem Eltern auf einen Blick erkennen, ob ein Game

begriiRen Firmen wie Ubisoft und
Electronic Arts Aufklarungskampag-

ula eyen, Bundesministerin flr nen, ein Verbot wére ihrer Meinung
nioren F'apen und Jugend, unterstiitzt die nach aber alles andere als angemes-
sen und wiirde die Rahmenbedingun-
gen fiir die Branche in Deutschland
deutlich verschlechtern. So scherzte
Crytek-Mitbegriinder Cevat Yerli
kiirzlich in einem Interview mit Pro7:

e Killerspiele die Her

Auch

setzen, ist flr mich eindeutig, auch

haftliche Belege hie noch umstrit Familie, S
Beckstein unfreiwillig die USK und drén:
ng Ju
dern

sens
[

gt auf eine deutliche Verschérfung

gendschutzes. Au madchte sie verhin-

ss Erwach

enspiele in die Hande von Min-

en. Denn auch wenn es viele nicht

anerkannte wissensc! derjahrigen Ce\ah

belegen, dass Video- und ( sine Gewalt wissen: Gibt der 22-jahrige groRe Bruder seinem klei- "Wenn 'Crysis' verboten wird? Dann
fordernde kung nen Brliderchen ein Spiel ohne Jug wandern wir aus!" Wirklich nur
Experten wie P er eine Straftat. Uberdies sollen Eltern besser lber da SpaB...7

Vorsitzende der BPJM (Bund elativ junge Medium "Videospiel" inf

gefdhrdende Medien) on der Leyens grofter Kritiker bleibt der bayeri-
Umfeld der Nutzer flr aus; Innenminister Glnther Beckstein: "Uber schadli-
Uber wenige soziale Kont: Wirkungen von menschenver nden Gewalt-

lungen gibt es keinen ernsthaften Zweifel. Para-

selbst Erfahrungen mit G k
yraf 131 reicht in der Rechtsanwendung fir Computer-
ein Verbot
DU-Kol-
legin noch einmal mit Nachdruck an einen Gesetzes-

gewalttdtige Inhalte womaglich n

arbei

halb brauchen

art der C SU Politiker und erinnert

ganze Kette v
ag, der in den Koalitionsvereinbarungen zwi-
en SPD, CDU und CSU festgeschrieben wurde. In
iger Video-

n auf Computerspiele v

ihren

tion Im
dert deshalb eine g k
r Menschen statt eir

aftsfithrer der Grinen-

ich ein Verbot des Ver-
N kriti- A WILL AUSWANDERN: Cevat Yerli,
Entwicklungschef bei Crytek.

rspiele sondev'

und Comp

petenz jung Igemeinen und leihs von Pornofilmen verankert sein. Beck

t neben n Frau von der »

Ubereilten bots Si

042007



KILLERSPIELE

Games Aktuell sprach mit Petra Meier,
Stellvertretende Vorsitzende der BPjM, iiber gewalthaltige
Video- und Computerspiele.

Games Aktuell: Wo fangt Gewalt in Videospielen an?

Petra Meier: Gewalt ist in unterschiedlicher Form in vielen
Spielen zu finden. Deshalb ist zu unterscheiden, wie die
Gewalt dargestellt und zu bewerten ist. Wenn Spiele fiir eine
Alterskennzeichnung bei der USK vorgelegt werden, wird dort
geschaut, fiir welche Altersgruppe der Inhalt freigegeben
werden kann. Dabei spielt z.B. eine Rolle, wie detailliert die
Gewalt dargestelltist. Ist der Spielinhalt so gewalthaltig, dass
eine Jugendgefdhrdung vorliegt, wird das Spiel nicht gekenn-
zeichnet. Es kann dann der Bundespriifstelle eingereicht und
indiziert werden.

Ist "Final Fantasy" ein Killerspiel?
Das Spiel hat von der USK das Alterskennzeichen 'Freigegeben ab 12 Jahren" erhalten, gehdrt also
nicht zu den Spielen, die die artige G Itdebatte last haben. Die G Itdarstellung der
Spiele ohne Alterskennzeichen, die der Bundespriifstelle zur Indizierung eingereicht werden, ist dage-
gen sehr brutal und selbstzweckhaft, d.h. von der Handlung losgeldst. Solche Spielinhalte werden des-
halb als jugendgeféhrdend eingestuft. Auch wenn die Gewalt besonders detailliert dargestellt oder
durch Gerausche oder zynische Kommentare untermalt wird, sind das Griinde fiir eine Indizierung.

en auch hieden, ob die Gewalt iiberzeichnet ist und damit in die

Wird bei Indizierung:
Satire abgleitet?
Das Gremium der Bundespriifstelle hat immer mit zu erwdgen, ob es einen satirischen Ansatz gibt. Zu
priifen ist dann aber auch, ob dieser Ansatz fiir Kinder und Jugendliche erkennbar ist. Wenn er nur fiir
Erwachsene erkennbar ist, kann die Abwagung zwischen kiinstlerischen Aspekten und Jugendschutz
dennoch zu der Entscheidung fiihren, dass ein Spiel indiziert wird.

“Keine

Aber wenn ein Spiel das Ki igabe" tragt, ist es doch auch nur fiir Er-
wachsene zugénglich.

Der Unterschied zwischen Spielen, die das Kennzeichen "Keine Jugendfreigabe" tragen und den nicht
gekennzeichneten Spielen oder mdglicherweise indizierten Spielen besteht darin, dass bei den mit
"Keine Jugendfreigabe” gekennzeichneten Spielen nur eine Jugendbeeintréachtigung vorliegt. Damit
sind die Inhalte nicht fiir Kinder und Jugendliche geeignet, enthalten aber kein dariiber hinausgehen-
des Gefahrdungspotenzial. Die USK priift immer, ob ein zur Kennzeichnung vorgelegtes Spiel In-
dizierungskriterien erfiillt. Sollten diese Kriterien vorliegen, erhélt das Spiel keine Kennzeichnung. Die
B priifstelle kann nicht gekenn: e Spiele indizieren. Diese diirfen dann nicht mehr bewor-

ben werden und man macht sich strafbar, wenn man sie an Kinder oder Jugendliche weitergibt.

Sind die Spiele in den letzten Jahren brutaler geworden?

Die Brutalitat hat tendenziell vielleicht aber h achlich wird die Darstellung immer

realitdtsnaher. Was frither noch grobere Pixel waren, ist jetzt schon sehr lebensecht.

A HEILIGE HALLEN: In den Regalen der BPjM lagern samtliche Titel, fiir die

ein Indizierungsverfahren eingeleitet werden soll. Darunter findet sich
natiirlich auch Counter-Strike.

www.cynamite.de

aussuchen kdnnen, was
ich spiele. <<
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>> Ich machte mir ja als
erwachsener Spieler

"

Leyen auch die USK und wirft der Behorde schlechte
und inkonsequente Arbeit vor.

FREIHEIT - NICHT IN DEUTSCHLAND?

Unverhoffte Unterstiitzung bekommt die Spielerge-
meinde nun aber durch den Deutschen Kulturrat. In
kultur-kompetenz-bildung, einer Beilage der Zeitung
des Gremiums, spricht sich Olaf Zimmermann, Ge-
schéaftsfihrer des Deutschen Kulturrates, gegen eine
Vorverurteilung und ein striktes Verbot gewalthaltiger
Spiele aus. Er vergleicht klassische Werke wie
Goethes ‘Die Leiden des jungen Werther" mit der
modernen Kunstform Computerspiele: "Was zur Kunst
g
einem stetigen Wandel unterliegt." Fir Zimmermann
steht die Kunstfreiheit an oberster Stelle, er flirchtet
zudem eine Zensur weiterer Medien. "Statt nach
Verboten zu rufen, sollten eher, wie von einigen Poli-
tikern gefordert, die bestehenden Mdglichkeiten zum
Schutz von Kindern und Jugendlichen besser ausge-
schopft werden." Eine Antwort auf Zimmermanns
Artikel lieR nicht lange auf sich warten: Kultur-
staatssekretar Hans-Heinrich Grosse-Brock-

hit wird, ist immer ein Aushandlungsprozess, der

hoff verwies in der Welt noch einmal auf die

Opfer der anscheinend immer gewaltberei-
teren Jugend. AuBerdem argumentiert er mit
der unterschiedlichen Wirkung von Literatur
und Videospielen: '[...] [Elr (Anm. d. Red.: Olaf
Zimmermann) verkennt vor allem, dass das
Killerspiel den Spieler in die Lage versetzt,
einen scheinbar realen Menschen '(inter)aktiv' auf
stufenlos schauerliche Weise ins Jenseits zu befor-
dern und so seine Lust an der Gewalt auszuleben
und zu befriedigen.’
Wer ein Verbot beflirwortet, sollte beden-
ken, dass gewalthaltige Spiele faktisch
nicht an Kinder und Jugendliche abgege-
ben werden dirfen — das verbieten §131
StGB und das Jugendschutzgesetz. Dazu
Justizministerin Zypries in einem Inter-
view mit der Zeit: "Das
ist ein schones Beispiel
fur den Uberbietungswettbe-



>> Statt nach Verboten

I rufen,
sollten eher, wie von einigen

Politike

rn gefordert, die be
stehenden Maglichkeiten zum

Schutz von Kindern und

Jugendlichen besser aus

geschapft werden. <<

2
¥y

werb in Politik und Medien. |...]. Dabei sind Killerspiele
langst verboten. Seit der Gesetzgebung im Jahre 2004
kann strafrechtlich wirksam gegen ihre Verbreitung
vorgegangen werden." Gewalthaltige Spiele dirfen
also nur an Erwachsene abgeben werden. Ein Verbot

aber wiirde selbst einem 30-Jahrigen den Zugang zu
einem solchen Spiel auf

@

lem Weg unméglich

machen. Eine krasse Bevormundung miindiger Spieler
- so empfande es auch Gerrit Spangenberg (32 J.), der
seit friiher Kindheit Computers spielt: "lch mochte
ussuchen kénnen, was

mir ja als erwacl
ich spiele." Oder um es mit den Worten von Olaf
Zimmermann auszudrlcken: "Erwachsene missen |...]
das Recht haben, sich im Rahmen der gesetzlichen
Bestimmungen auch Geschmacklosigkeiten oder

sener Spieler

Schund anzusehen beziehungsweise entsprechende
Spiele zu spielen.”

DISKUSSION AUF STAMMTISCHNIVEAU

"Es geht immer ums Téten. Je brutaler, je realistischer
- desto besser’, mit diesem ReiRer machte am
22.02.2007 nicht etwa die Bild, sondern das renom-

mierte NDR-Politmagazin "Panorama” auf. In diesem

Stil war der gesamte Bericht mit dem reilerischen Titel
*Morden und Foltern als Freizeitspa® — Killerspiele im
Internet" gehalten. Highlight war folgende Wendung
"Allein in Deutschland sind taglich 20.000 Kémpfer im
Fronteinsatz, Familienvéter, Schiler, Nazis." Mit objek-
tiver Berichterstattung hat dieser vor Stereotypen und

co@ee

e REFPORT

A MACHT SICH FUR DIE FAMILIE A KONTROVERS: CSU-Hardliner
Gunther Beckstein legte einen
Gesetzesvorschlag fir das Ver-

iger C

STARK: Ursula von der Leyen
will die Kriterien fiir die Beur-

A IN DER DEFENSIVE:
Justizministerin Zypries wehrt
sich gegen Becksteind Vorwiirfe.

teilung von Ci
Gewalt verscharfen.

spiel- bot
und Videospiele vor.

sachlichen Fehlern strotzende Beitrag, der die ge;am-
te "Call of Duty-Spielerschaft wie eine Meute rechts-
radikaler Amokléufer aussehen Idsst, nichts zu tun.

Ein Aufschrei ging durch die Internet-Community
Auf Seiten wie www.gamer-sind-keine-verbrecher.de
wehren sich Shooter-Fans gegen eine Vorverurteilung
dieser Art durch die Medien. Die Spieler wollen deut-

ich machen, dass es ihnen um den Spaf® an dem
1einschaft geht —
und nicht ums Toten. So beabsichtigen die Macher der

gemeinsamen Hobby und der Ge

Call of Duty™-Infobase, eine schriftliche Beschwerde
beim Deutschen Presserat einzureichen

Der 'Panorama’Bericht ist symptomatisch fur die
aktuelle Debatte. Sowohl viele Beitrdge in den Medien

©

auch AuRerungen zahlireicher Politiker zum Thema

sen Kompetenz und Objektivitat schmerzlich ver-
missen. Dass Ego-Shooter zuweilen mit Joysticks
gespielt werden, kann jeder Spieler verkraften. Dass
allerdings Glnther Beckstein das Problem der gewalt-
haltigen Computerspiele in einem Atemzug mit Kin-
derpornografie nennt, nicht! Auch Stoiber-Tiraden a la
Dieses Dreckszeug hat in deutschen Kinderzimmern
nichts verloren!" machen stutzig, zielen sie doch ganz
klar auf schnellen Applaus und platte Meinungsmache.
Polemik hilft bei diesem komplexen Thema aber nicht
weiter und Aufkldrung wird auf diese Weise sicherlich
auch nicht betrieben. Gefragt sind vielmehr konstrukti-
ve Losungsvorschldge und reprasentative, bundeswei-
te Studi obm

1 — denn die gibt es bislang nicht

A IN DER KRITIK: Ein Ende Februar 2007 gesen- A DEFTIGE KOST: Das Actionspiel Der Pate beinhaltet zum Teil deftige

deter Bericht des P: riickte

und Folterszenen. Trotzdem erhielt es das Keine-

Call-of-Duty-Spieler in ein schlech Licht. Ji df

be-Siegel von der USK.

-
-~ ¥ MEDAL OF HONOR: VANGUARD:
= Spiele mit Weltkriegsthematik sind
Jugendschiitzern ein Dorn im Auge.

Sie insistiert: "Killerspiele sind in
,Deutschland verboten!"

°
-

A DER NACHSTE TEIL: Die
beriichtige GTA-Serie geht mit
den Vice City Stories weiter.
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TESTCENTER

EHRLICH U

INHALT

GENRE SEITE
Action .....

Sport & Rennspiel
Strategie & Sonstiges ...ab 95
Budgetspiele ..........ab 103

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

9%
ROLLENSPIEL —————]

ADVENTURE

2%
SPORT/ — Ll
RENNSPIEL

STRATEGIE) ———— U
SONSTIGES

SYSTEM-STATISTIK

stark ist j

s System im Test-

teil dieser Ausgabe vertreten?
PC
PLAYSTATION3 ———{118%

wi ———{]15%

XBOX360
=

PLASTATION2

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?
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KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SICH VO

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Command &
Conquer 3, Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2

Klingelton: For you (Disco Boys)
Desktop-Hintergrund:

Scarlett Johansson

THORSTEN KUCHLER S ‘t‘\
STELLV.CHEFREDAKTE[{R | /“/

Lieblingsgenre: Ego-Shooter, ‘
Action-Adventure, Adventure

Spielt zurzeit: God of War 2, !

Command & Conquer 3,

Guitar Hero 2

Klingelton: Raving-Rabbids-Gebrill

Desktop-Hintergrund:

Kunstyvon arks Wager > gy > Ui

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n‘Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit: Titan Quest: Immortal §
Throne, Meteos Disney Magic,
Lumines Plus

Klingelton: Don't fake this (Chavelle)
Desktop-Hintergrund:
Super Mario

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Eqo-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Ghost Recon
Advanced Warfighter 2, MotorStorm
Klingelton:

Guuude Laune, Alder! (Sven Vith)
Desktop-Hintergrund:

PlayStation3

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n Run
Spielt zurzeit: Virtua Tennis 3,
NBA Street Homecourt, Diddy Kong 5>
Racing DS ’
Klingsiton: This why 'm hot (Mims) ;"': /
Desktop-Hintergrund:
Signor Rossi

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: Virtua Fighter 5,
Virtua Tennis 3, Sonic und die
Geheimen Ringe

Klingelton: Sonic-Titelmusik
Desktop-Hintergrund:

Fabian Déhla

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Schaut zurzeit: Grey's Anatomie,
Desperate Housewives, Scrubs,
Das perfekte Dinner

Klingelton: Kiingeln...
Desktop-Hintergrund:
www.wuerfelzucker.tv / p. nutini

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Rogue Galaxy,
World of Warcraft: Burning Crusade,
Herr der Ringe Online

Klingelton: Hab' kein Handy!
Desktop-Hintergrund:

My Neighbor Totoro

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Onling-Shooter, Action
Spielt zurzeit: Final Fantasy XiI,
GTA Vice City Stories,

Die Sims: Haustiere
Klingelton: Hab' kein Handy!
Desktop-Hintergrund:
Kettensége

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: God of War 2,
S.TA.LKER: Shadow of Chernoby!
Klingelton:
Ambient Mood
Desktop-Hintergrund:
Blau

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,

Ego-Shooter, Action

Spielt zurzeit: Prey, God of War 2,

Metroid Prime: Hunters

Kiingelton:

Selbst komponiert

Desktop-Hintergrund:
Okami-Artwork

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Schaut zurzeit:

Das perfekte Dinner
Klingefton:

Retro-Klingeln
Desktop-Hintergrund:

Foto "Pinakathek der Moderne’




—— UNSER TESTSYSTEM

ey TEST
B i S S

&5— Das jeweilige

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Systom: ¢ ) G Xbox__

Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  150606-60€  220906-60€  1506.06-60 € 15.06.06 - 60 €

Testin: dieser Ausgabe " dieser Ausgabe  dieser Ausgabe nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
" Xbox

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

Das jeweilige

Einstei Standard

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

[0 GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
tibersichtlicher  Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwachen der
jeweils getestete Titel hat.

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kdnnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von "Ungeniigend” bis "Sehr gut".

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

Spieletitel

==

¥ Lange Priigel- und
Griffsequenzen

¥ Clipping, fehlende Treffer

5 _GRAFK 1N
| m 50/60 HZ, 16:9, PROGRES: CAN
——L"1 A Ansehnliche SOUND [—
Hintergrundgrafiken DOLBY DIGITAL 5,1, PRO LOGIC II
A Genialer Online-Modug
| A Gutes Konter-System STEUERUNG BBV | 75 gut
LIGHTGUN, TANZMATTE

MEHRSPIELER NN |
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-18

[0 GRAFIK

0b schon oder hésslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[J SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitat der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[0 MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tiberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

PLAYSTATION? e
Was macht die Version fiir i Al
mein System besser als die -
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu- y
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

n SOUND

GRAFIK

sounn

GRAFIK

souno

Systemnachteile

STEUERUNGESSSRIY | B4.

MEHRSPIEL ESIBINY | | 76

STEUERUNGRSESINI1 | 85.

MEHRSPIELEMBIII | 76.

STEUERUNGEENIE | 79

MEHRSPIEL SRR | 76

SYSTEMVERGLEICH SYSTEMVERGLEICH
[] DIE VORTEILE : " — [] DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE — - WERTUNGEN

sehrgut | Fiir uns ist jedes einzelne
srieiseascl] System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
ki sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bild-auflo-
sung festmachen lasst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

m— 81

——" 72

- 81

— 73,0

m— 81

EXKLUSIV
Exklusivthemen, die Sie in
diesem Monat in keinem an-
deren Magazin finden, kenn-
zeichnen wir mit diesem Logo

E KLUSIV

TOP-HIT

9 Nur die besten Titel (ab einer

(.1 |I8 1) Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

@

MOST WANTED

Die aktuell von unseren

WLLUMEY [esern favorisierten Spiele

kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD
Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

L

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Stérken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!

04]2007 | Games Aktuell 53



BN SSW B oe sussekniven EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE
RSt i PP

SCHMACKSARCHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und
ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

Flopspiel des Monats:

W Strategie, Sport

THOMAS SZE|

GRAW 2
Ghost Rider

%

THORSTEN KUCHLER

™ Ego-Shooter, Action
Command & Conquer 3
Call of Duty 3

FABIAN KAUFER

® Jump'n'Run, Action
Guitar Hero 2
FM 07: Verlangerung

FRANK EMMERLING

® Rollenspiele, Advent.

Command & Conquer 3
STALKER

GRAW 2
Ghost Rider

TETTATITTES T R B RERR RN SR

«<»
GRAW 2
o Test auf S. 56
| ® Wertung: 92%

T T T oaves |
sehr gut

Frither habe ich Taktik-
Shooter gehasst: zu
kompliziert, zu hésslich.
"GRAW 2" ist das genaue
Gegenteil davon und vor
allem online einfach nur
genial.

Sieht super aus, spielt
sich super — aber fiir
meinen persdnlichen
Geschmack lauft die
Antiterror-Ballerei ein-
fach zu sehr nach
Schema F ab.

Ein Muss fiir Fans
anspruchsvoller Shooter
und noch besser als Teil
eins! Was freu ich mich
auf gesellige
Mehrspieler-Runden!

Terroristenjagd mit
supercoolem Hightech-
Krempel, geiler Optik und
exzellenter Spielbarkeit.
Das Ding hat sogar mich
begeistert.

Bis 2006 mochte ich
keine Taktik-Shooter. Die
*GRAW'-Reihe hat mich
aber bekehrt, inzwischen
ist es Liebe!

pSh bbb

AAAA

QAN

pahShabh o)

QA

COMMAND &
CONQUER 3

® Test auf S. 96
® Wertung: 90%

sehr gut

Von Anfang bis Ende
packend! Mein persénli-
ches Highlight sind die
Zwischensequenzen mit
echten Schauspielern —
dass ich das noch erle-
ben darf...

Glatzen sind doof — ab-
gesehen von Superbose-
wicht Kane! Und auRer-
dem fangt das Spiel die
Atmosphére der Vor-
ganger prima ein,

Fein: ‘Tiberium Wars"
erfiillt die extrem hohen
Erwartungen. Ist zwar
nicht ganz mein Genre,
aber trotzdem ein tolles
Spiel.

Wie haben mir doch das
futuristische Setting und
die trashigen Video-
Botschaften gefehlt
Kane ist zuriick — und ich
bin bereit, ihm zu folgen.

Das Effektfeuerwerk
gehort in die Sammlung
eines jeden Strategie-
Fans. Ich freue mich
schon auf die néchste
LAN-Party.

bk Al bk

AAAAQA

A

ADAAD

AAAAD

S.TALKER.
™ Shadow of Chernobyl

B Test auf S. 68
® Wertung: 81%

So richtig zum Strahlen
bringt mich der Tscher-
nobyl-Shooter nicht. Zu
viele Schwachen, zu
wenig SpielspaB. Nur die
Atmosphére ist absolut
super!

Das Szenario: brillant!
Die Spielmechanik: sehr
kompetent! Dennoch
nerven mich zu viele
Kleinigkeiten — vielleicht
macht's der Nachfolger
besser.

Die Idee vom Shooter-
RPG setzt 'STALKER"
insgesamt toll um. Eine
Grafikbombe wie “Crysis"
ist die Endzeit-Action
aber nicht.

“Wow, cooles Teil* hatte
ich jetzt gesagt, wenn
wir noch 2005 hitten.
2007 hat mir das Ding
nur noch ein gefélliges
Nicken entlockt.

Mich hat die
Atmosphare nicht so mit-
gerissen wie erhofft.
Zudem haben die
Entwickler vor lauter
Komplexitat den
Spielspal vergessen

PP

QA

AAaA

QA

A

[ rsz

GTA: VICE CITY
STORIES

® Test auf S. 66

® Wertung: 85%

Klar, das Spiel wurde
eins zu eins von der PSP
auf die PS2 gezogen.
Doch die supercoolen
Missionen und der geni-
ale Soundtrack lassen
mich das vergessen

Unabhéngig davon, dass
mir die Serie sowieso
am Allerwertesten vor-
beigeht — technisch ist
diese Umsetzung total
altbacken.

War ja klar, dass das
kommt. “VCS" ist zweifel-
los gut, riecht aber auch
nach der "GroBes Geld
fiir kleinen Aufwand'-
Masche

Braucht die Welt PSP-
Portierungen? Egal, ist
dennoch ein tolles Spiel!
Grafisch gewinnt das
Ding aber keinen
Blumentopf mehr.

Im Next-Gen-Zeitalter
stort die veraltete Grafik
natiirlich noch mehr als
friiher. Trotzdem hat das
Spiel das gewisse
Etwas.

BURNOUT
J @ DOMINATOR
Bl ® Test auf S. 88
® Wertung: 90%

misse ich zwar schmerz-
lich, trotzdem ist auch
das neue "Burnout’ eines
der faszinierendsten
Rennspiele {iberhaupt.

Arcade-Gerase, aber der
maue Umfang zeigt deut-
lich, dass hier wohl die
Praktikanten von
Criterion am Werk
waren.

der PS2 schnell noch
Kohle gescheffelt wer-
den. Sehr solide, aber es
wird Zeit fiir ein Next-
Gen-"Burnout’.

Geschwindigkeitsgefiihl
und geile Spielbarkeit.
Ich hab ja immer gesagt,
dass die PS2 technisch
was kann.

SR o=
wr | OSSR A QA AAA0 QA
[ rsz ] Den Crash-Modus ver- Eigentlich ein brillantes Auch hier soll wohl auf Geile Optik, geiles EAs neuester Arcade-

Racer ist wie ein Opel
Speedster: Keinerlei
Extras, dafiir unge-
bremster Fahrspall mit
Suchtgarantie!

FEEF R A
sl gut AN A A QA AN
’ X [ wi ] Hatte ich schon erwéhnt, Nanu, ein unterhaltsa- Erfreulich gut— Als Sonic-Fan muss ich Die Wii-Steuerung ist

c SONIC UND DIE

| GEHEIMEN RINGE
) ® Testauf S. 71
® Wertung: 78%

dass ich 2D-Jump'n’-
Runs liebe, 3D-Hiipfer
aber gar nicht leiden
kann? 0.k, ist nur meine
Meinung, aber darum
geht's hier doch, oder?

mes Sonic-Spiel? Damit
hatte ich gar nicht mehr
gerechnet. Trotz kleine-
rer Mangel ein Riesen-

spaB!

besonders nach der
Xbox360- und PS3-Pleite.
Spielerisch etwas einge-
schrénkt, dafiir grafisch
ein echtes Wii-Highlight

sagen, dass mich die
dritte Dimension NOCH
IMMER stért. Dank
Wiimote macht die
Raserei ganz gut Laune.

absolut gelungen
Trotzdem hat mich das
|gel-Spiel nur fiir kurze
Zeit an die Fuchtel-
Konsole gefesselt.

A<

AAQ

A

A

QA4

www.cynamite.de

QA QA QAN =csich!

A = Herrlich!

4 ) = Annehmlich!

< ) = Entbehrlich!

« = Erbarmlich!



RCTION

Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adven-
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter,
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

INHALT

Call of Duty 3 3 D EED W)
Ghost Recon Advanced War 56
Ghost Rider 65 -
GTA: Vice City Stories 66
al of Honor: Var 70 - w

GHOST RECON F\evs.den; ExD -1:[‘ o 72 _Ps:
ADVANCED WARFIGHTER 2 [§ STAHER: Shadow of Chemoby =

IM TEST » Der Taktik-Terror geht weiter — so gut Sonic und die Geheimen Rin
ist Ubisofts Shooter-Spektakel wirklich. Teenage Mutant Ninja Turtles 74 mecibe) (_

NREHIGHLIG

K23 GTA: SAN ANDREAS

TITEL

1 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure Nintendo 12/2006 95%
2 Grand Theft Auto: San Andreas Action | Rockstar 12/2004 93%
3 Reside 4 (d Horror-.i\uivethure | Capcom 12/2005 93%
4 God of War | Action-Adventure 1 Sony 05/2006 93%
5 Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 01/2005 92%
Il Grost Recon: Advanced Warfighter 2 [ RARSRS Ubisoft 04/2007 2%
7 The Legend of Zelda: The Wind Waker gct;cn—Advemure Nintendo 06/2003 91%
8 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure Konami 10/2006 91%
9 Far Cry (dt.) | Ego-Shooter Ubisoft | 05/2004 90%
10 | Halo 2 I3 Ego-Shooter Microsoft 12/2004 90% 90
1" Meirow-d 'Pgmrwre Action-Adventure Nintendo 06/2003 90% v
12 | Okami Action-Adventure | Capcom 02/2007 90%
13 | Virtua Fighter 5 | Seét em-Up ; Sega 03/2007 90%
14 | Soul Calibur 3 | Beat'em-Up | Sony 12/2005 90%
15 | The Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89%
16 | Oddworld: Strangers Vergeltung Action-Adventure ‘ Electronic Arts 03/2005 83%
17 | Prince of Persia: The Two Thrones Action : Ubisoft 01/2006 89%
18 | Psychonauts Jump'n'Run | THQ 12/2005 89%
19 | Canis Canem Edit Action-Adventure Rockstar 12/2006 89%
20 | Sly 3: Honour among Thieves Jump'n'Run | Sony ‘ 12/2005 89%

= Neueinsteiger: |\

= Abwertung: D
Spielen nagt

042007 | Games Aktuell | 55



TE ST ACTION | GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

| Wiistenarealen.

(Xbox360)

ADVANCED

ECON: warricHTer 2

~GHOSTR

System:
Termin/Preis: 29.03.2007 - 45 € Juni 2007 - 65 € erhaltlich - 65 €
Testin: - dieser Ausgabe

L

FAKTEN Mexikanische Terroristen planen einen Nuklearangriff auf die USA. Nur ein

?;k?fh ter Geist kann das Land vor der Apokalypse bewahren. Dieser Geist sind Sie!
1K-5h00t

Libeirss(::ller ge Funktion. Damit alten Sie in  Funktionen ir 2
Entwicklar die vo\v\f B \Sav;swc?‘ V/BA\» inder  Deckung, eigr r Aufkldrung
sich kinftig alle Support-Kréfte diri- und lagert Waffen,

Red Storm

gieren lassen. Beispiel Teamsteue- Medizin. Den MULE konnen Sie aller-

Spielt in Juarez (Mexiko), El Mithilfe einer ren Verfol-  dings auch in der VBA nicht selbst
Paso (USA) und im Grenzgebiet mera n Sie |hre drei Ka-  steuern. Sta n Sie fir
» Tutorial plus z2wdlf Missionen den. So dirigie en  meraden T ohne sich alle Support eiten Wegpunkte
» Neuer er im Team 'GRAW" die ¥ rai selbst in Gefahr zu bringen. In der t und wiahlen Ziele aus. Das funk-

llos, alle

tioniert in der Praxis t

ht mehr in  VBA lassen sich Situatiol

» 27 unterschiedliche Waffen

PC-Anforderung -

Te i deutsch/deutsch
p rn_ Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Gruppe, man konnte nicl
nach Ihren Befehlen

und Risiken besser ein-  richten sich bl

die Rolle eines Kolle
‘GRAW 2

und melden wenn ein Ziel

ritt gegeniber

\orgénger, vo ch weite- iegen sollte
Einh wie Drohr

Hubsc

der ge-

t die Hénde

steigerten Komplex

Altersfreigabe ab 18 VOLLER DURCHBLICK Das neueste Ghost-Mitglied liberm Kopf zusammenschlagt, sei
Internet http://ghostrecon.de. Der RB-Button des Xbox360-Control unbemannt Ve Erstens e t das vorbildli-
ubi.com/graw?/ lers Gbernimmt diesmal eine wichti- MULE. Der Roboteresel vereint drei  che Tutorial alle wichtigen Funk-

¥ LEHRSTUNDE: Einsteiger machen sich im Tutorial mit der Steuerung vertraut. ¥V VBA: In der vollen Befehisansicht schauen Sie lhren Kameraden bei der Arbeit
Aber auch fir "GRAW"-Profis gibt's hier Neues zu entdecken. (Xbox360)  (ber die Schulter und legen Wegpunkte oder Ziele fest. (Xbox360)

56 www.cynamite.de



AcTion | GHosT Recon: pvancep warrichter 2 LI == I

Voruwarts
—

>0

500

A LASTENESEL: Als Deckungsmaglichkeit leistet das MULE hervorragende Dienste. AuRerdem verbergen sich hinter der Heckklappe Waffen, Munition und Medizin.
Auf diesem Bild sieht man auch wunderschon die vielen Details des K f Sogar das D. bel zum Helm ist zu erkennen. (Xbox360)

1 ultimativen Nervenkitzel

pritzen in sei-

er Stuf

tionen

n Sie meistens  tig, denn die Terroristen wollen Sie  Sie fi

sten an den hochsten

wierigkeitsgrad nem Rucksack (auf hoch

mit gut versteckten Vo

nur ein bis zwei unterstitzende Kraf-

erkommen hindern. AuRerden sind es immer noch fiin
fmerksamer  UBERLEBENSELIXIER Doc in lhrem Te
Ob Sie in
MG-Schiitzen oder einen Grenadier ~Kameraden
nhand

e Einsatze lieber einen  drei Piekser bei si

Ins ohnehin reichhalt

und Uber den zu

wartenden Wid

Gerade die Wstenmissionen

weniger genau

und dem te en El Paso steht S NOC rganger. So sind wir en Sie nicht ohr n Sar

das Wister den diesmal deutlich weniger Bildschirm-  bestreiten, kann der Sie doch wah- besten gefallen

Grenzstadten au 1 Einsatzplan.  tode ges n. Unser Rat an se rend eines Einsatzes heilen. Im mitt-  schie®t durch diinne Wande und
Aufklarung ist hier besonders wich-  bewusste "GRAW'-Profis: Wahlen leren Schwierigkeitsgrad hat der Sani  daher fiir die meisten Au >
¥ BLINDSCHIEREN: Das Nachtsichtgerat erzeugt ein wesentlich kontrastreiche-

res Bild als noch im Vorganger. (Xbox360) MEHRSPIELER SPASS

18 Karten und zwélf Spielmodi: Allein schon
der Umfang des Online-Parts ldsst Mehr-
spieler-Fans vor Freude das Xbox360-Headset
kiissen. Die zwdlf Modi verteilen sich auf Solo-
(drei), Team- (fiinf) und Koop-Gefechte (vier).
Im Modus Gebiet verteidigen Sie mehrere abgesteckte Bereiche gegen den feind-
lichen Ansturm. Bei Vernichtung miissen Sie eine bestimmte Gegneranzahl in vor-
gegebener Zeit eliminieren. BeiBen Sie dabei ins Gras, diirfen Sie drei Mal wieder
aufstehen. Natiirlich fehlt auch der vom Vorganger bekannte Modus Missionsziele
nicht. Koop-Freunde finden zudem eine sechs Missionen umfassende Kampagne.
Hier kampfen Sie an der Seite von KI-Kameraden gegen Terroristen. Die Maps sind
abwechslungsreich und optisch beindruckend: Ein iberschwemmtes Dorf gehért
ebenso dazu wie eine Flugzeug-Absturzstelle oder eine paradiesische Lagune.

Bonus: Nach und nach schalten Sie drei coole Videos mit spektakuldren Gefechtsszenen 042007 | Games Aktuell 57
frei. Untermalt werden diese von harten Rock-Klangen.



TEST

ACTION | GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

A OBEN OHNE: Unser Jeep wurde von einem feindlichen Blackhawk beschos-

sen. Jetzt kampfen wir uns ohne Helm durch die Siedlung.

der ideale Begleiter. War das Sniper-

Gewehr im Vorgénger nur in wenigen

Missionen verflgbar, kénnen Sie
diesmal fast immer

farauf zugreifen

en Panzerangriffe oder Hub-
uber-Attac
GroRkalibergewehr machtlos

scl ist selbst das

Gut,
dass Ubisofts Leveldesigner in sol-
chen Momenten ein Versorgungs-
fahrzeug bereitstellen. Hierin finden
Technik,
den ZEUS-Raketenwerfer. Halten Sie

Sie ein Wunderwerk der

das Riesenrohr nach der Zindung
weiter auf das Feindvehikel gerich-
tet, lenken Sie das Geschoss direkt

ins Ziel - perfekt zum Ausschalten

bschrauber.

Das Bemiihen dem Spiel durch
Skript-Sequenzen mehr Filmflair zu
verleihen, ist unverkennbar.

wendiger Kampfhu

Neben
dem Heli bringen Sie kinftig auch
LKW oder Hummer zum néchsten
Einsatzort. Die Transfers sind dabei
nicht nur Mittel zum Zweck. Beispiel
In Mexiko féhrt Sie ein Kamerad mit

dem Hummer aus einem Kampfge-
biet. Urplétzlich steigt am Horizont
ein Blackhawk-Hubschrauber auf
Dessen Geschiitz durchsiebt den
Kollegen, wahrend Sie aus dem fah-
renden Jeep geschleudert werden

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

In regelméaRig eingeblendeten Video-
filmchen wird die Geschichte um ei-
g weitererzahlt, mit

dem die Mexikaner drohen. Die Story

nen Nuklearschl.

knlpft dabei an die hehnisse
des ersten Teils an. Allerdings ist die
Geschichte eher langweilig, einige
Handlungselemente erinnern zudem
frappierend an Ubisofts letzten Takti-
ker "Rainbow Six: Vegas": Terroristen
eine Jour-
obligatorische
darf

entfihren wieder mal

nalistin, auch der
Staudamm als Versteck nicht

fehlen — gahn!

EINE ECHTE WUCHT!
Alles ar
das Grafikgeschiitz, das Ubisoft an

dere als einschlafernd wirkt

der mexikanischen Grenze auffahrt
Feiner Wistenstaub weht dem High-
tech-Soldaten dort ins Gesicht
Schutzweste und Haltegurte des
sandfarbenen Hightech-Kampfanzu-
ges sind nicht etwa flache Texturen,
S 3D-Objekte
gerat-Kabel

ondern struktur

das dinne F
das zum Helm flhrt, ist
Wirklichkeitsgetreu erhellt der Him-
mel die Areale oder hiillt sie in Fins-

u erkennen

ternis.  Der
schreitet sogar wahrend einer Mis-

Tageszeitenwechsel

A GENIALE EXPLOSION: Das h

fer deto-

Neu formieren

aus
niert mit einem brachialen Rumms am feindlichen Panzer.

ZEUS
(Xbox360)

A UNAUFHALTSAM: Unser Spezialgewehr schieBt auch durch das Blechfass, wie
der Umriss zeigt. Die Wumme ist in den meisten Einsatzen verfiighar. (Xbox360)

sion voran, parallel dazu verschiebt
sich der Echtzeit-Schat

Hohepunkte der

- perfekt!

Bombastgrafik

en Explo-

sind hingegen die exze

sionseffek nn wir mit dem
Hubschrauber-MG

zeuge aufs Korn nehmen, ist jede

feindliche Fahr-
Detonation férmlich zu spiiren, so
brachial und physikalisch korrekt sau-
sen die Triimmer durch die Gegend

Danach ziehen Rauchschwaden

exakt in Windrichtung davon, statt

einfach nur in der Luft zu stehen. Der
Soundtrack

preisgekronten Komponisten Tom

stimmungsvolle des
Salta rundet die herausragende Pré-
sentation ab. Der Mix aus mexikani-
schen Klangen und sc
Klassik-Gesang trdgt viel zur Atmos-
direktior
Soundeffekte erzeugen zu

rmutigem

phére bei. Glasklare,

eindrucksvolle Klangkulisse —im 5.1-
beschallten Wohnzimmer bedeutet
das Genuss pur! azm

Fazi

"GRAW 2" |asst sogar seinen exzellenten
Vorgéanger alt aussehen. Optisch wie spielerisch
heeindruckender Taktik-Shooter.

Die Entwickler haben exakt an jenen Punkten den Hebel angesetzt, an denen
“GRAW" noch schwachelte: Pop-ups findet man nur noch selten, Ruckler gibt's
hdchstens noch in den Flugsequenzen zu beklagen. Die VBA steigert zudem den
Actionanteil, schlieBlich kénnen Sie auch bei weiter entfernten Gefechten per
Knopfdruck dabei sein. Insgesamt laufen die Missionen diesmal flotter ab, die Ter-
roristenjagd ist aber auch schneller zu Ende als der erste Teil. Doch nicht zuletzt
wegen des genialen Koop-Modus gehdrt der Top-Hit in jede Spielesammiung.
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Ghost Recon: Advanced Warfighter 2
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"NEEEEIN! Ich hatt’
schwéren kénnen, ich komn§e

an dem Taxi vorbei!"

ERIR IMPACT TIME

I Andy will eng am Gegenverkehr vorbeirasen. Aber das geht schief...

NEAR-MISS-CHALLENGE

Wer traut sich, mit wenigen
Zentimetern Abstand an
Limousinen und Kleintrans-

portern vorbeizuheizen? Die
Near-Miss-Challenge belohnt
knappe Uberholmanéver und
waghalsige Geisterfahrten.
Gar nicht so einfach. Rast du
durch den Berufsverkehr,
kann das schon mal in einem
Zusammenstol enden. Doch
auch Crashs konnen Spaf
machen!

1
|
|
|
1
i
|
|
1
|
8
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Advertorial

¥ & Kurve'in die néchste - wie
' krass ist das denn!?!"

Tina Arnold

Driften kann so schon sein!

Wenn das Heck ausbricht und

die Reifen quietschen, ist Fin-

gerspitzengeflihl gefragt. Mit

etwas Ubung gelingen dir

lange Hochgeschwin- !
digkeits-Drifts. Wenn o S BRIFT-PUNKTE
du dabei noch Mut @ ' .052
beweist und durch Y

den Gegenverkehr

schlidderst, kassierst

du kraftig Punkte-

Multiplikatoren
Ganz zu schwi
von ungebrem:s
Fahrspal3!

Fotos: Diane Kriigerm .



"AAAAAHHH!
Ist das schnell!

Adrenaliiiiiiiiiiiiiiiiin "

Lange Burnout-Ketten lassen

die Punk prudeln und das

Wenn dein Finger auf dem
, kennt der

porausch keine Gr
mehr. Lahmen Vierrad-
cken hinterherzutuckern kar
fur einen Burnout-Fan ohne-
hin nicht infrag
Highspeed-Rennseri

de






ACTION | GHOST RIDER

A EASY RIDER: Von wegen! Viel Zeit zum Cruisen hat der Hitzkopf nicht.
Schikanen auf der Strecke und Feinde fordern seine volle Aufmerksamkeit. (PS2)

GHOST RIDER

AKTEN

TEST

A WIRBELWIND: Beim Verkloppen von Gegnern ist der Ghost Rider ganz grof -
(PS2)

seine Ei: te taugt fiir

System:
Playstation2 & GB(lre Termin/Preis: erhiiltlich — 40 €
sposT Action Testin: dieser Ausgabe

T4 ER

Hersteller
2K Games
Entwickler
Climax

» Basiert auf dem Kinofilm und Die Sp
auf den Marvel-Comics |

» Steuerung 1:1 von "God of War"

» Sechs Stunden Spielzei

» Priigel- und Motorradle

spall-Abteilung hingegen

hat sich sichtlich weniger Miihe ge

Dass man von einem L

keine Revol des Action-

PC-Anforderung —
T deutsch/deutsch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad
Altersfreigabe ab 16

Internet
www.2kgames.com/ghostrider

ings haben

nem Spiel g

offens h keine Zeit,

gal

und so hat einfach bei der Kon-

Ghost Rider" er-

klaut

nur an die beiden Hits
'Devil May Cry
¢ sich

ass die Jungs und V spielt

Climax kaum mehr
Zeit hatten, ‘Ghost Rider

klern augenscheinlich

ersten Blick interlassen hat
prasentiert sich
GEGNER-RECYCLING
Das Kampfsystem ist
de

E

den. Eir

>r-Optik und v
ken Animationen eins zu eins
od of War" nachempfun-

eichter An-

AuBerdem

Helden

nz ohne Flimmern aus und =ftiger und eir

lichen

st flissig. Klasse! griff, die zu besonders

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Zusammengeklautes Action-Spektakel, das
seine Sache aber ganz ordentlich macht.

Gut geklaut ist halb gewonnen... aber eben nur halb. "Ghost Rider" bedient sich
dreist bei anderen Titeln, allen voran "God of War", erreicht aber nicht deren Klasse.
Dafiir ist der Spielablauf zu wenig abwechslungsreich: Klopperei wie auch Zwei-
radmissionen nutzen sich zu schnell ab. Actionfans kdnnen aber mal reinspielen.

Kombos werden, Zupacken, Sprung

Die Hollenkreaturen

und Abrollen

kénnen kommen! Wenn da nicht die

zuweilen ungeschickte Kamera ware

nahe am Ge-

- die ist haufig viel z
n dran und

icht zunichte

t damit jede

sche
Uber.

Auch bei

man gespart: Zwar sind ein paar a

den Comic: annte Schauerges

ten mit ¢ h meist werden |h-
nen immer wieder dieselben Fratzen

Uber den Weg laufen. Sollte mal ein

neues Biest auftauchen, handelt es

Zombiekrahe

dem

Feuer

dem

und aus spuckenden

Gnom ein Ninja mit gewehr, der
toten Solda-

mutiert. So

spater auch noch zum u
Panze

ten mit faust

wird’s leider sehr schnell langweilig

WERTUNG

bgefahrene Kombos. Nur Kratos kann's besser.

Seit 22. Februar ist der Geisterfahrer von Marvel im Kino zu sehen.
Keine Frage - die Lizenz muss auch fiir ein Spiel herhalten!

S
nach Hause, sammeln Sie ihre See-
n Sie

Sie die Holle

len ein. Mit d

nen st

ten schwingt si

o

h der Ghost Ride
¢ .

immer wiede

ped und brettert

Die Zweirad-Einlag

recht flott, sind aber noch

als das Rumgelatsche. Sie
Hindernissen

Fallgruben, ruts

hangen durch und ballern nebenbei

Gegner aus dem Weg abm

Ghost Rider

¥ Immer dasselbe
¥ Sehr kurz (ca. 6 Stunden)
¥ Zu wenige eigene |deen

MEHRSPIELER

PLAYSTATION2 TGS - 70!
A Effektreiches Gepriigel -
SOUND [__=HaN 77~
A Intuitive Steuerung DOLBY PRO LOGIC * * kK m
A Massig Angriffs-Kombos e
STEUERUNG SIS 82- bef"edlgend

SPIELSPASS
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A GETUNT: Lichteffekte wie auf diesem Bild gibt es mehr als noch auf der PSP.

Trotzdem gewinnt die Grafik auch auf der PS2 keinen Schénheitspreis.

GAMES-HIT

Action-Adventure
Hersteller
Rockstar Games
Entwickler
Rackstar Games

» Spielt in den 80ern

» Umsetzung des PSP-Spiels

» Uber 100 Lizenzsongs im Spiel
» Kein Multiplayer-Modus

PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/englisch

peicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet www.rockstargames.com/
vicecitystories

W enig Uberraschend: Im Ver-
ich zur PSP-Version

enig geandert. Die Grafik weist

hat

sicl
der Heimkonsole etwas mehr Effekte
auf, der Det:

Igrad ist aber unveran-

dert schlicht. Da stéren dann die
"GTA™-Ublichen Pop-ups

Boser Fauxpas: Der Multiplayer-

umso mehr.

Modus der Handheld-Version wurde

geléscht. Dass sich "GTA: Vice City
trotzdem besser spielt als

Stories

(PS2)

System:
Termin/Preis: erhdltlich -30 €
Testin: dieser Ausgabe

G

A GEKAUFT: Vic Vance lasst sich mal wieder von allerhand fiesem Geschmeiss
engagieren. Da muss man auch schon mal auf die guten (Cops) ballern.

(PS2)

Wie schon bei Liberty City Stories folgt einige Wochen nach der PSP-Version
von GTA: Vice City die Umsetzung fiir die PlayStation2.

auf der PSP, liegt weniger am Game
selbst als vielmehr am gréReren
Bildschirm (auch Fernseher genannt)
und dem zweiten Analog-Stick des
PS2-Controllers. Die Steuerung ist
damit einfach angenehmer

Ahnlich wie der Vorganger ist
auch "Vice City Stories" kein vollwerti-

ges "GTA" - zumindest in den Augen

all jener,
dreas" gespielt haben.

s gibt keine
Charakter-Entwicklung, keine Mara-
thonlaufe, kein Kérbewerfen im Park
— es fehlen also viele lustige Neben-
betétigungen!

Dafiir kann man jetzt in der ganzen
Stadt Hauser erobern und Geschéafte
eroffnen. Raub, Erpressung und Dro-
genhandel sind zwar keine

schaftlich anerkannten Geschéaftsfel-
der, daflr extrem lukrativ. Das wissen
auch feindliche Gangs und attackie-
ren lhre Besitztimer regelmaRig
Ansonsten spielt sich "Vice City
Stories" so wie die friihere

Folgen

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

Fazit: Ein abgespecktes "GTA" ist immer noch
besser als viele andere Spiele.

Klar waére uns ein vollwertiges "GTA" lieber, aber immerhin konzentriert sich
Rockstar aufs Wesentliche — auf die Story-Missionen. Die sind cool, witzig und
superspalig. Fiirs Auge wird nicht allzu viel geboten, fiir die Ohren dafiir umso
mehr. Eindeutig das richtige Spiel, um die Wartezeit auf "GTA V" zu tberbriicken.
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Man kann Stunden damit verbringen,
die Stadt zu erkunden, Geheimnisse
zu liften oder Leute im Taxi durch die
Gegend zu chauffieren. Wem das zu
ich auf die Story-
beginnen wieder

ode ist, der stlrz

Missionen. Und die
mal mit wunderbar witzigen Filmse-
quenzen, die den Spieler in Windes-
eile in die Sex&Crime-Welt der 80er-
Jahre beamen

GESTATTEN: VANCE, VIC VANCE
Sie in die Rolle
Vance, seines Zei-

Diesmal schl
von Victor
chens Bruder von Lance Vance, den

"Vic'

wir alle noch aus "Vice City" en
Um seine Familie finanziell unterstit-
zen zu kénnen, sc sich Vic 1984
als der U.S.-Armee
Schnell erkennt er, dass sein Vorge-
setzter Sergeant Martinez etwas un-

Rekrut an.

orthodoxe Vorstellungen von Recht

und Gesetz hat. Doch Vic braucht das
Geld, deshalb arbeitet er - allen Ge-
wissensbissen zum Trotz - fir den
korrupten * Sergeant. Das Unheil
nimmt seinen Lauf und schon bald

Uberschlagen sich die Ereignisse in
bester 'GTA"-Manier

Wie immer prégen bissige Dialo-
ge und Scherze von herb bis die
Story. Den gewohnt professionellen
Sprechern gelingt es, ei

gende Atmosphére aufzu

werden sofort in die G

finden

hineingezogen - und
schnell nicht wieder heraus. Auch der
Soundtrack ist gewohnt fantastisch.

Bei Songs wie "Rock me like a hurr-

icane” von den Scorpions oder “Every-
thing counts Mode
flihit man sich unweigerlich in die Zeit
der pinkfarbenen Anzlge und hell-
szl

von Depeche

blauen Jeans zurlickversetzt

WERTUNG

GTA: Vice City Stories

PLAYSTATION2

GRAFIK

A Klasse Story

SOUND
A Ungemein
abwechslungsreich
A Grandioser Soundtrack STEUERUNG
¥ Veraltete Optik MEHRSPIELER

¥ Kein vollwertiges GTA
¥ Multiplayer-Modus fehlt
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TEST ACTION | S.TA.LKE.R.

» LEBENDIG: Das A-Live-System steuert alle Figuren
der Spielwelt. So lassen sich Stalker auch mal am

Lagerfeuer nieder und stimmen ein Lied an. (PC)

Den Mehrspieler-Nachtest
lesen Sie auf )

T.ALK.ER. e

System:
Termin/Preis: 23.03.2007 - 50 €
Test in: dieser Ausgabe
FAKTEN Nach mehr als fiinf Jahren Entwicklungszeit ist der verstrahlte Genre-Mix
‘E""geh endlich fertig. Wir verraten, ob sich das Warten gelohnt hat.
go-Shooter
?:ésteller fakte, seltsame Objekte, die auf Anomalien erze n eine einzigarti-
Entwickler fall von Tschernobyl ist das ~ Grund ihrer besonderen Eigenschaf-
GSC Game World 30 Quadratkilometer groRe Gebiet, ten von hohem \ ind. Seit es die

h das Gelande sammeln Sie Ar-
kte ein, erledigen allerlei Auftra-

e Kraftwerk umgibt Artefakte gibt, g n Menschen, in

» Mix aus Shoater und Rollenspiel Inder der Zone ihr G machen zu kén-

» GroRes, frei begehbares Szenario

nen. Diese Menschen werden ge und interagieren mit den zahlrei-

» Origin nur 'Zone annt wird, leben ab-  Stalker genannt — und Sie sind einer en Fraktionen, die die Spielwelt
: norme Mutationen. Dies von ihnen bevélkern. Sie treffen auf andere
streifen die karge Landschaft au Stalker, das russische Militér, Bandi-

PC-Anforderung High-End (S. 53)

deutsch/deutsch

ENDZEITSTIMMUNG ten und aggressive Kreaturen
zone Sie entscheiden selbst, wie Sie

e mit den einzelnen Gruppen umsprin-

Suche nach Frischflei
i saurer Regen aus
jederzei

e Wolken, und seltsame, tédliche Ano-  kann sich sehen lassen: Dynam
Schwierigkeitsgrad

Texte/Sti

sign der riesigen Tod

i malien lauern rall. Doch mit die- t | Vegetation, gen. Aber macl ch die W
| _ sen Anomalien kamen auch die Arte-  verstrahlte Bereiche und gefahrliche  nicht z tscheidungen
Altersfreigabe ab 18
Internet
www.stalker-game.com ¥V MODERN: lhr Protagonist ist mit einem PDA ausgestat- ¥ HILFREICH: Mit dem Fernglas konnen Sie die Gegend
tet. Darauf finden Sie jederzeit alle wichtigen Infos.  (PC) auskundschaften, bevor Sie sich weiter vorwagen. (PC)

Auttrage

Mitmale
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A TAKTISCH: Menschliche Gegner ziehen sich taktisch zuriick, fallen lhnen in

den Riicken oder verschanzen sich. Sie sollten also immer auf der Hut sein.

haben Konsequenzen! Nehmen Sie
etwa den Auftrag an, einen anderen
Stalker zu erledigen, verscherzen Sie
es sich in null Komma nichts mit Ih-
rer Zunft. Und wenn Sie einmal dem
er die Nase
halten Un-
kenntnis der Spielwelt flhrt zu Be-

Falschen eine Waffe u
werden Sie es bereuen

ginn 6fter mal zum vorzeitigen Bild-
schirmtod. Das gilt auch fir die
miese Ausrlstung, mit der Sie sich

zunéchst durchsc n missen
Nicht jedes Gebiet ist fir Anfanger
geeignet. Das sorgt erst mal fir

Frust, haben Sie sich aber in die ers-
te Liga hochgespielt und Ihr Sturm-
gewehr geschultert, werden Sie die

Herausforderung sch

Apropos Realismus: Das gelu
ne A-Live-System vermittelt
druck, man befénde sich in

sehr lebendigen Umgebung: Die ver-

r gerade nicht in der Nahe
ist. Manchmal werden Sie so Zeuge
eines Scharmitzels zwischen Stal-
kern und Militérs, oder Sie beobach-

ten eine Meute wilder Hunde, die

Tode hetzt. A-Live
erheit zu den High-

einen Banditer

gehort mit Sic
lights des Titels

MEINUNG »> ALEXANDER BIDELL

(PC)

SHOOTER PLUS ROLLENSPIEL

Wenn Sie sich mit anderen Charakte-
ren unterhalten wollen, funktioniert
das_genauso wie in jedem x-beliebi-
gen RPG. AuRerdem haben Sie ein
rollenspieltypisches Item-Mend, in
dem Sie Waffen, Munition und diver-

se Gegensténde wie Verbandszeug

Nahrung und Energy-Drinks verwal

ten. Sie kénnen natlrlich nicht unbe-

grenzt Zeugs mit sich herumschlep-
pen. Haben Sie zu viel geladen, kén-
nen Sie nicht mehr so lange rennen —
sie mussen friher erschopft stehen
bleiben und Luft holen

Ach ja, Rennen — das wohl wich-
ickler GSC
hat ndmlich kurzerhand die urspring-

tigste Spielelement. Ent

lich eingeplanten Fahrzeuge entfernt
Der Grund? Man konnte damit an-
geblich in Zonen gelangen, die fir
Das
ware unserer Meinung nach das ge-

Anfénger zu schwierig seien

ringere Ubel gewesen, denn 30 Qua-
dratkilometer zu FuR durchstreifen,
das wird schnell laaaaangweiiiliiiiig!
Besonders wenn man fir einen ein-
zigen Auftrag erst von A nach B und
dann auch noch von B nach C rennen
muss, um am Schluss wieder bei A
Das héatte nun wirklich

zu landen

nicht sein mlssen

c

ACTION | S.T.A.LK.E.R.

A ATMOSPHARISCH: Das Szenario ist sehr gelungen. Gewitter, Dauerregen und

deprimierende Landschaften erzeugen E (PC)

Hast du etwas far mich?

* Gareicanete

loh brauch einen
Kannst du mir
Bis dann)

dau el
gendwas Interessanto

Handeln

A UNTERHALTSAM: Ein typisches Rollenspielelement sind die Dialoge. Fast jeder
Charakter hat mehr oder weniger Interessantes zu berichten. (PC)

Die Schwachen des Titels macht der vor, haben
Shooter-Part  groRtenteils
Menschliche Gegner verhalten

Gehen Sie zu aggress
Sie schon verloren. Wie John Rambo
konnen Sie sich eh nicht aufflihren

wieder

sich sehr clever, sie laufen um Hin-  es gibt ndmlich nie genug Munition
flr schwere Waffen
Zum Schluss eine Meldung in ei-

gener Sache: Der Mehrspielerteil des

dernisse herum, um lhnen in den Ri-
cken zu fallen, und Uben auch mal
den taktischen Riickzug. So kommen
uns vorliegenden

spannende Feuergefechte zustande, Titels war in der

die sehr realistisch wirken — beson-  Version noch nicht fertig. Wir liefern
Multiplayer-Test inklusive Wer-

abm

ders weil Sie stets nachladen mis-  den

sen und Ihre Waffe auch mal klemmt tung auf nach

Fazit: Ein gelungener Genre-Mix, der mehr Licht
als Schatten bietet. Seinen Vorschusslorbeeren
wird der Titel aber keinesfalls gerecht.

Auf den ersten Blick ist "S.TA.LK.ER." ein interessantes Experiment. Rollenspiel-
und Shooter-Elemente wurden zu einem innovativen Titel zusammengefiigt, des-
sen besondere Atmosphare den Spieler schnell fasziniert. Mit der Entdeckerlaune
ist es allerdings ebenso schnell wieder vorbei. Die 6den Missionen gleichen ein-
ander einfach zu sehr und die Story mag nicht so recht in Fahrt kommen. Wer
jedoch auf eine spannende Hintergrundgeschichte verzichten kann, findet bei
‘S TALKER. geniigend Stérken, um eine ganze Weile SpaR zu haben.

S.TA.LK.ER. hilt mit seinen fiinf Jahren Entwicklungszeit keineswegs den Rekord: ‘Duke
Nukem Forever” wurde 1997 angekiindigt und soll tatsachlich noch erscheinen.

WERTUNG

S.T.A.L.LK.E.R.: Shadow of Chernobyl

GRAFIK I 824

A Stimmiges Szenario SOUND [r————T

euergefechte

A Gelungener Genre-Mix

STEUERUNG SIS 85+
SCHLECHT SPIELSPASS

¥ Stellenweise sehr Sm.v\vev MEHRSPIELER  folgt auf

¥ Langweiliger Spielablauf  geriinE: 2.32, ONLINE 232

V¥ Viel zu lange Laufwege 0/0

0412007 | Games Aktuell | 69



A HANDGRANATE REIN: In kleinen Trupps greifen Sie deutsche Bunkeranlagen
an, die Kameraden warten stets auf ihr Vorangehen.

=

FAKTEN

Genre
Ego-Shooter

Hersteller
EA

Entwickler oS
EA Los Angeles

hooter-Serie
Missionen

d neu

PC-Anforderung —

deutsch/deutsch

n automatisch

Schwierigkeitsgrad
AT AR

7\Vlterslireigabn; _ab18

Internet

WwWw.ea.com

1 945: Der Zwei eg
und ich kdmpfe mich in der

ten “Vanguard'- pagne

MG42-
K vor mir
ral Kee-

Ken aurch aen

A NACHTATTACKE: Sie nehmen Gebaude ein, um die Invasion vorzubereiten.

(PS2) Diese Gefechte aus der Deckung heraus sind recht spannend. (PS2)
MEDAL OF HONOR: vancuarp
|
System:
Termin/Preis: 29.03.2007 - 60 € 29.03.2007 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe 04/2006

Stell dir vor, es ist wieder PlayStation-Krieg, und keiner geht mehr hin: EA
liefert einen neuen Tiefpunkt in der laaaangen Reihe der Weltkriegs-Shooter!

m Teu des Pads, zi Speicherpunkte viel zu weit ausein-

auf eine Ho Wo-

Korn und kon

ander liegen. Natlrlich gar

Feind nach
en. Die

au wie die

ckung lehnen, um 1au-Film die Action: Hier

Sie, wie und wo die 82. Ar-
US-Army zum

icht wurde

den

fen sind de Division der

standig wied

nur Standard

fend bleibt die neue "MoHr

somit hin ihren Vorgéngern und

einige

mit Bazooka aktuellen Konkl Hof-

Nerk fen wir, das: ionen
issen Sie ganze die
mal spielen, dz chm

WERTUNG _

Medal of Honor: Vanguard

PLAYSTATION2 YRR [
= el D ol
Fazit: Jetzt reicht ! [-)'IESEI’ Iaquarme Weltkriegs SOE p— - o
Aufguss nervt mit iiblen Speicherpunkten. DOLBY PRO LOBI o ==
’ Y e T STEUERUNG | 89. befriedigend
Den Trick kennen wir schon: Das Spiel ist viel zu kurz, deshalb zwingt man den SPIELSPASS
Spieler, nach jedem Tod ewig lang Altbekanntes erneut zu spielen. Meine Herren,

so geht's nicht! Auch die Flimmer-Optik flit auf. Sehr gut sind das Herauslehnen
aus der Deckung und die exakte Trefferabfrage. Trotzdem eine Enttduschung!

70 www.cynamite.de

MEHRSPIELER BN 61

73..

¥ Kaum Speicherpunkte

Waussten Sie schon, dass... die letzte Mission (“Varsity”) in der Realitét nur einen Tag
dauerte? Allierte Fallschirmjédger iiberrannten im Mérz 1945 deutsche Rhein-Stellungen.



GESCHICKLICHKEIT | SONIC UND DIE GEHEIMEN RINGE

’ RSN - -
V A MUSIKALISCH: Bei diesem Minispiel miissen Sie
eine b Melodie i (Wii)

A KUNSTLERISCH: Ungetriibte Weitsicht, schicke Effekte, keinerlei Ruckler - in
grafischer Hinsicht gehort Sonic zu den Vorzeigetiteln fur den Wii. (Wii)

Gonre System:
. Termin/Preis:
s&h“c Geschicklichkeit Testin:

erhaltlich — 60 €
dieser Ausgabe

L;_{ o j‘ Hersteller
v > 7 Sega

2 \,’ Entwickler

Sega Japan
» Erscheint nur fiir Wii
» Acht Levels inklusive Tutorial
» Party-Modus fiir vier Spieler
» Szenario: Tausendundeine Nacht

achwerken der letz-
Spald!

blut die japani-

zu allen "Sonic™-Ma

ten Jahre) auch n

Mit wie viel Herz

ntwickler bei der Sache wa-

, erkennen Wii-Besitzer bereits an

PC-A —
S deutsch/englisch tory des Hupf-Abenteuers: So
Py klaut ein Flas

P nach Missionen
Schwierigkeitsgrad
; :

samtliche Buchs
| t schichtsbiichern von Tausendund-
Altersfreigabe ab 6

Internet
www.sega.de

S ie fi auf welc
raschung wir im Vo

ses Artikels anspielen? Nun

einer Nacht. Sonic reist nun quasi von

Mérchenwelt zu M

enwelt, um

die verschollenen Dichtungen wieder

herzustellen. In:

samt spurtet der
Blaumann durch acht Szenarios

' minimalem

W undct

Umfang klingt, entpuppt sich schon

bald als arbeitsintensiver Brocken: Je-

de Welt ist namlich in knapp ein Dut-

zweifache! Erstens

eilt. So mis-

zend Mis

eine onen ur

innovative

Geheimen Ringe

sen Sie etwa zuerst einfach nur ins

Neuinterpretation der guter

Jump'n'Run-Thematik, und Ziel nmen, Sp: aber auf dem

Weg dorthin alle Feinde umhauen

UNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: Es geschehen noch Zeichen und Wunder —
Sonic macht endlich wieder SpaB!

7

Sega zeigt eindrucksvoll, wie exklusive Wii-Spiele auszusehen haben: Schicke
Kunterbuntgrafik, clever erdachte Kontrollen, motivierende Modi — die Ringjagd
macht vieles richtig. Schade allerdings, dass trotz der eigentlich simplen Mechanik
oft Frust aufkommt. Die Leveldesigner sollten mal Nachhilfe bei Nintendo nehmen!

: Bei der Zi des Soundtracks haben die Entwickler
der Titelsong stammt offenbar von einer lokalen Schmiermetalband,

Humor bewiesen

Blau, aber nicht betrunken. Blitzschnell, aber nicht gedopt. Stachelig, aber
total lieb: Segas irrwitziger lgel ist zuriick - und tiberrascht uns alle!

des im wahrsten Sinne des Wortes
ringt,
eich-

Motivierend: Fiir jede erfolgreich ab-

solvierte Aufgabe hagelt es Erfah-  abgeschiittelt: Sobald Sor

Je mehr Zahler Sie ge-  markiert ein Fadenkreuz a

rungspun
sammelt haben, desto mehr Spezial-
talente stehen lhnen zur Verfligung
Wahrend Einsteiger noch lahm durch
die Gegend eiern, spurten fleiRige Zo-

baren Feinde. Jetzt muss der Spieler
nur noch wild mit dem Controller wa-
ckeln, schon folgt eine Sturzattacke!

Neben dem Solopart bietet Sonics
Wii-Debiit noch
flr Arme! Satte 45 Minispiele laden

cker dank Megaturbo und Sprungver- eine Art "Mario Party"
besserer fixer durch die Pampa
vier Teilnehmer ein zum

Apropos durch die Pampa: Die ei-  maximal

gentliche Spielmechanik erinnert an
Crash Bandi- der

coot" — die Umgebung ist dreidimen-  di

geselligen Miteinander. Die Qualitat
Kurzvergniigen schwankt aller-
stark: Mal nutzen Sie die Wi
als Geigenbogen (witzig und
m!), mal rollen Sie S

Genre-Klassiker

wie

sional, der Weg strikt vorgegeben. Ih-
re Auf
bahr
steuern Sie Sc

abe bei der virtuellen Achter-  unterha

ahrt: Durch Kippen der Wiimote ~ kugeln dur

nach links oder und droge

Multipla
dennoch lobe

s und bremsen ihn  be ist d

rechts, geben
ab. Anstlirmende Unholde werden in-

WERTUNG

Sonic und die Geheimen Ringe b

ol i

GRAFIK [ _EH
A Wunderhibsche Grafik
SOUND BN
A Gewitztes Spielprinzip DOLBY PRO LOGIC I} 'S 2 L e == |
A Ordentlicher Party-Modus gl
gut
STEUERUNG BN | 77 =

¥ Steuerung ab und an SPIELSPASS

ziemlich hakelig
¥ Diverse Fruststellen
¥ Wenig Tiefgang

MEHRSPIELER NI

78.
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ACTION | RESIDENT EVIL 4 DT.

» STUMPF: Die Grafik ist zwar etwas
hoher aufgelost als auf den Konsolen,

wirkt aber weniger plastisch. (PC)

¥ BLEIBT BEIM ALTEN: Gespeichert
wird serientypisch an den altmodi-

schen Schreibmaschinen. (PC)

ok

GAMES-HIT

FAKTEN

Genre
Action-Adventure
Hersteller
Ubisoft
Entwickler
Capcom

Apsicl wil

» Entspricht inhaltlich der
PlayStation2-Fassung

» Grafisch dezent aufgemébelt

» Steuerung nur mit Gamepad
oder Tastatur moglich

PC-Anforderung Standard (S. 53)

Te Stii deutsch/englisch

Sneinh b e

_ || .
Altersfreigabe ab 18

Internet
www.ubisoft.de

Schwierigkeitsgrad
eich ol

s soll ja tatsdchlich immer noch

Zocker geben, die "Resident Evil
4 (dt.)" nicht gespielt haben. Also, ihr
beiden Kostverachter, hier ein kurzer
Abriss der Super-Software: Die Fort-
setzung der berlhmten Serie hebt
sich deutlich von den Vorgéngern ab
Vorberechnete Render-Tapeten und

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

RESIDENT EVIL 4 o

System:
Termin/Preis: erhltlich —30€  erhéltlich— 30 €
Testin: dieser Ausgabe

93% — 12/2005

erhaltlich - 30 €
93% — 03/2005

Ubisoft veréffentlicht das bis heute beste Gruselspiel endlich auch fiir den PC.
Schluder-Umsetzung oder ultimative Version? Wir sagen es lhnen!

storrische Kontrollen waren gestern,
heute stapft Leon S. Kennedy aus
einer Art Verfolgerperspektive durch
genial konstruierte 3D-Areale

Wer sich allerdings auf eine ange-
passte Maussteuerung gefreut hat,
der kann jetzt losweinen: Auch auf
dem PC lasst sich "Resident Evil 4
(dt.)" nur mit einem Pad wirklich gut
bedienen. Uber die unségliche Tasta-
turvariante breiten wir lieber mal den
Mantel des Schweigens. Ebenfalls
ziemlich beknackt: Anders als auf
den Konsolen laufen die Zwischense-
guenzen zum GroRteil nicht in Echt-
zeit ab, sondern sind vorgerenderte
Videoschnipsel, deren Auflésung ge-
rade mal Fernsehniveau erreicht

Mehr Muhe haben sich die Ent-
wickler bei der eigentlichen Spiel-
grafik gemacht. Im Setup-MenU las-

sen sich alle géngigen Monitorauf-

Fazit: Never change a winning Game! Capcoms
Horror-Knaller ist auch auf dem PC ein Hit.

Klar, die Rechnerversion des modernen Action-Klassikers macht vor allem in
Sachen Grafik einen etwas ver Eindruck, am genialen Spi f dndert
das aber rein gar nichts. Und wer sich iiber die fehlende Quicksave-Funktion
argert, dem sei gesagt: Das ist gut so und fordert die Spannung — basta!

Iahl

72

www.cynamite.de

I6sungen einstellen und die Texturen
wirken knackiger als noch auf dem
GameCube und der PS2. Mit origina-
ren PC-Titeln kann die betagte Optik
aber dennoch nicht mithalten, zumal
einige Konsoleneffekte wie Lichtein-

strahlung, Nebel und Schatten offen-
sichtlich wegrationalisiert wurden
Angeblich will Entwickler Capcom
aber genau aus diesem Grund einen
entsprechenden Grafikpatch nachlie-

fern — wir sind gespannt tkm

WERTU

SCHLECHT

¥ Gewshnungsbedirftige Steuerung

|_GAMECUBE 7o

Systemvorteile 6:9 (NICHT

8&_'******@

sehr gut

| 87

SPIELSPASS

M 88

+ Perfekt aufs Cube-Pad SOUND
abgestimmte Steuerung DOLBY PRO LOGICI
a STEUERUNG
Systemnachteile
— Bonuskapitel der anderen MEHRSPIELER
Versionen fehlt
PLAYSTATION2 FX
Systemvorteile 163,
+ Anamorphes 16:9-Bild SOUND
DOLBY PRO LOGIC |
Systemnachteile STEUERUNG

~ Diverse Ruckler
MEHRSPIELER

GRAFIK
Systemvorteile 13
+ Etwas scharfere Grafik SOUND
Syslemnachlelle STEUERUNG
- Keine Maussteuerung TASTATUR PAC

Nensequenzen MEHRSPIELER

I 81x

__ sehrgut |

84».1*****@

I 87

SPIELSPASS
| 85+

I 84+

~ sehrgut

I 87%

SPIELSPASS

90..

Der Horror geht weiter: Capcom werkelt derzeit an zwei weiteren "Resident Evil*Titeln ~

dem fiinften Teil der Serie und der Wii-exklusiven

Umbrella Chronicles™Episode.



ACTION LL OF DUTY 3

Hersteller Activision il
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen Syt

Schwierigkeitsgrad Termin/Preis:
Testin:

E— —— Die Pflicht ruft jetzt auf der PlayStation3! Allerdings ist die Fratze

Internet
www.callofduty.com des Krieges auf Sonys Kiste nicht ganz so schon wie auf der Xbox360.

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER %

'SPIELSPASS

s . 3 7 / L
s \ SR i\ /] ein n erter GRAFIK

- — — - s S i L ‘ . SOUND %

A MASSENSCHLACHT: Die Anzahl der Charaktere auf dem Bildschirm ist stellen- SIECERUNG i %

weise enorm. Allerdings ruckelt das Spiel auf der PS3 dann gelegentlich.  (PS3) Mo MEHRSPIELER




ACTIO

A KICK IT LICK TURTLES: Mit einem Spezialtritt attackiert die Ninja-Koopa gleich
zwei Angreifer. Alle Turtles haben im Spiel verschiedene Fahigkeiten (PC)

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

A SCHLAUE KROTE: Michelangelo iiberwindet Abgriinde, indem er seine

Nunchakus so schnell rotieren lasst, dass sie ihm als Propeller dienen. (PC)

TEENAGE MUTANT

NINJA TURTLES

Hersteller
Ubisoft
Entwickler
Ubisoft Montreal

» Spiel zum Kinofilm lich Ubisoft

gewohnte "Turtles'-

Und seitdem steht die

» Alle vier spielbaren Charaktere
verfigen dber individuelle
Fahigkeiten

» Von "Prince of Persia"-Machern

PC-Anforderung Standard (S. 53)

t vollkommen
auf dem Kopf

HUPFENDE PANZERTRAGER

or dsutsth/doteh Auch in "TMNT" wird noch gehauen

Speichern automatisch und getreten, allerdings kommen die

Schwierigkeitsgrad Recken einzeln dran und prigeln sich
t auch nicht mehr ganz so oft

- her. Die neuen Ubi-Schildkréten sind

i ab12 hauptsachlich damit beschaftigt,

Internet
www.ubi.com

J

zerten Kampf

nach Art des persischen Pri

Décher und Hauser

hipfen und an Wanden entlangzulau-

ahrelang finanzierte Konami die  fen. Das klappt dank vollautomati-

-Leidenschaft der gepan-  scher Steuerung nahezu problemlos

unst-Kroten. Dabei ka-  Wollen Sie etwa an einer Mauer ent-

langrennen, bewegen Sie den St

n d
tung und drlicken eine Symt

men stets spielerisch durchschnitt-
liche M
eigentlich nur echte

entsprechende Rich-

enkloppereien heraus, die  einf

Turtles"-Fans

richtig umgehauen haben. Piinktlich ~ Sobald die Panzerechse die Wand er-

zum Start des neuen Kinostreifens los und
haben sich Rafael, Donatello, Michel-

angelo und Leonardo ei

reicht, flitzt sie unweiger
ist kaum noch zu bremsen. Das ist al-

neuen lerdings nicht besonders vortelll

a-Lieferante wenn Sie gerade einer winz|

organisiert

MEINUNG P PATRIC ROOS

Fazit: Neue Turtles-Erfahrung: Das Krotenspiel
zum Film ist mehr Hiipferei als Klopperei.

An Wanden entlanglaufen, iiber Hindernisse und Hauserschluchten springen, in
Arenakdmpfen Feinde umhauen, wieder an Wénden entlanglaufen... Das ddet einen
mitder Zeit an. Fans der Ninja-Echsen ist der monotone Ablauf aber egal, sie erfreu-
en sich an den stylishen Moves und den tollen Animationen der vier Helden.

74 www.cynamite.de

System:
Genre Termin/Preis: erhaltiich—30 € erhaltlich - 40 €
Action Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

GameCube Wii
erhéltlich—50 €  erhaltlich—30€  erhiltlich - 60 €

Fades Suppengemiise oder kinoreife Ninja-Action? Wir analysieren das
Videospiel zum kommenden Schildkrotenfilm.

Plattforrr imhops nd aus Ver-  Leonardo sein magisch
sehen eine Wand streifen und beamt Sie durch d
Hin und kommen Sie in Ahnlich simpe!
Situationen, in denen Sie auf gentlichen Kémpfe ab. Per Knopf-

speziellen F& uck schlagen Sie mit der Waffe zu

um anschliefend mit einem an-
dere
um-Kick
Mehr  bra S
nicht, um lhre Feinde zu

der vier Helden ange

sind. Missen Sie et Button einen Rund-

sonders weite Abgriinde

kommt Mi-

uberwinaen

chelangelo zum Einsatz
Wollen Sie

Die orangefarbene Kréte bezwingen

ihre  Nunchakus besonders viel Schaden

c Sie kurzzei-
tig einen Bruder fir ein Spe-

dreht
Propeller und f
jurch die Luft
ter den Weg, zl

chten, ru

t ein-

ar
Versperrt

lhnen ein G

zialmanover zu Hilfe. pr m

WERTUNG

Vo r Spielablauf

v
v
GRAFIK [N FEN =
Systemvorteile s PR
+ Scharferes Bild SOUND | O 60-. \ngfl'led genﬁ
i SPIELSPASS
STEUERUNG EEEIIIT| | 80-

MEHRSPIELER =

GRAFIK

[T 70 [ * % xx

befriedigend

Systemnachteile

~ Teurer als PC-Version SOUND [__ U 60-.
JLBY SURR

SPIELSPASS
7 2 %

die Namensgeber der Kampfkréten die vier Kiinstler Leonardo

STEUERUNG  EEEININITT| 80-.

MEHRSPIELER =

Woussten Sie schon, dass
da Vinci, Michelangelo Buonarroti, Raffael Santi und Donatello di Niccolo di Betto Bardi waren?



IM TEST » Behutsam aufgemébelt: Der g
der Action-RPGs untermauert seinen Spitzenplatz.

GENREHIGHLIGH

Zu dieser Testrubrik gehoren:
Adventure, Rollenspiel,
Action-Rollenspiel und
Online-Rollenspiel.

INHALT

Titan Quest: Immortal Throne

Avatar: Der Herr der Elemente

[[I} FINAL FANTASY XII

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g 5 g g g
1 Final Fantasy Xl i/ : Rollenspiel - #Kgch Mreid‘\a | 703/2007 93% 93 N I, [
2 World of Warcraft Online-Rollenspiel | Vivendi Games | 03/2005 92% | N
—37 The Elder Scro\\sj\’ Oblivion o b | 27K Games | 05/2006 92% - % B
4 Dragon Quest: Die Reise de: Koch Media | 05/2006 92% : |
5 | TtanQuest S | 0772008 90% T T
B ;;r l\/TanoT)xeTegiend; om A;nenixdr‘r ] N:me@oi;w 77 712/500-17 90% n:i
7 Gothic Collector’s Edition R | Kochl\/TeCE | 04/50(); 89% Hinme
T?ﬂb\é The L;)SI Chéx?ers Yo Microsoft 701/270057 & Eia% o [N u7 0
9 Final Fanras; X—Zri Electronic Arts 03/2004 8% | 88
T Kingdom Heansi il rcnon-ﬂu\ienso‘e\ [ K;ch Media 10/2006 87% ‘ 87 m | 7
T Suikoden V it | R;we@;; = Konami SECRES 710/’270067 7% ] 87 T T
12 s:,«\ﬁr K: Il - The 5*-‘Em<‘. Acﬂor:—RoTenso*el ‘ Activision 61/2005 3 8;"/&7 l; mi |
13 | Vampire: Die Maskerade - Bloodlines | Acnom—%iens;wer ‘ Activision OHZOO; 87% |
I GlirgV\/aTS‘ nglwlfaU; E 777 7J @m;?‘pﬁens ie ‘ Nesoft @/5067 3 qﬁq/n I__J 7‘7 . 77
15 | Fire Emblem: Path of Radiance | Rollenspiel ‘ Nintendo 12/2005 86% | |
T Marvel: Ultimate A\\wa}vce o 7TiAcmﬁ—R@ enspiel | Activision Er/zgof 86% | g s;j | .875 75
17 AHHT Herz des Osiris s \ Ad'vemurr; - BHV 12/2006 '85% | Al
TWeveTwmter N\ggtsi?ii T \ A;wov:Ro‘Fevwspwe\ | Agn | 12/2@06 85% o5 [
T Sam &7\%% E:,nsodezri Ax‘«diveni c gfeﬂa\e?}a;e:;; | 63/2(3077 83% N
Tignmgieon S\egeT Fiae F\'EH{%?SD\\—.T ] Microsoft 10/2005 83% 7 7777777

= Neueinsteiger: \Vir kennze Neueinst

= Abwertung: Da der

0412007
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mﬂENTUHE | TITAN QUEST: IMMORTAL THRONE / AVATAR: DER HERR DER ELEMENTE

ESER
o TITAN QUEST: S

PC-Anforderung Standard (S. 53) - . - e
Te Sti deutsch/deutsch

= System:
Schwierigkeitsgrad ) Termin/Preis: 29.03.2007 - 30 €

: : Test in: dieser Ausgabe
B I —

::‘"::::igahe e Die machtigen Monster von Titan Quest haben lhnen den Schlaf geraubt?

wwwititanquest de : Im Add-on Immortal Throne kénnen Sie sich revanchieren!

Z ugegeben, "Immortal Throne lich vielfaltig ausfallen. AuRerdem
erfindet das Rollenspiel nicht klauben Sie zahlreiche neue Ausriis-
neu. Genau wie im Hauptprogramm  tungsgegensténde zusammen. Die

hauen Sie sich durch riesige Mons- rauchen Sie auch, denn der Schwie-
terhorden. Das klingt abgedroschen,  rigkeitsgrad ist spurbar hoher als im
doch hebt sich "Titan Quest" durch  Hauptprogramm. Wer das mochte,
eine exzellente Prasentation und den  bucht auch den Hades-Trip fkm

motivierenden Spielablauf aus dem

Sumpf der 'Diablo™Klone ab. Das M

Add-on erweitert die Spielwelt um
das Hallenreich Hades. Das ist sehr R
A Stimmige neue S
A Tolle Traumbeherrsc ug
A AuBerst motiviere

SCHLECHT

¥ Unveranderte Talentbéume

dister, aber wer hétte in der Unter-
welt auch Sonnenschein erwartet?
Lernwillige Helden kénnen sich an

der neuen Meisterschaft der Traum-
beherrschung versuchen, die sich
harmonisch in die bekannten Talent- SPIELSPASS

bdume eingliedert. Abseits |hrer GRAFIK
A EIN SO GENANNTES HELDENMONSTER: Diese besonders kraftig-machtigen e N . SOUND
Kreaturen bescheren Ihnen extrem viel Beute und Erfahrungspunkte. Aber sie Hauptaufgaben nehmen Sie jede STEUERUNG
sind natiirlich auch relativ schwer aus den Stiefeln zu klatschen. (PC)  Menge Nebenauftrage an, die erfreu- ~ LMEHRSPIELER
FAKTEN -
DER HERR DER ELEMENTE
THQ |
PC-A -
= - — =
Stimnien. deutsch/deutsch System: C PS2 )
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhaltich—30 € erhaltlich - 40 € erhildich - 60 €

Testin: - dieser Ausgabe
. - e

Altersfrei i . . . A : s b
In:::::e'gabe Ll Aus einer Zeichentrickserie fiir Kinder muss nicht zwangslaufig ein simpler

www.ihg.de Hipfer werden: Avatar ist ein tiberraschend unterhaltsames Action-RPG.

I n der Zeichentrickserie ‘Avatar’, schaft im Fantasy-Reich giert. Im  Ach, wo denken Sie hin — "Avatar” ist ~ Action-RPG mit vier Charakteren
geht es um den Jungen Aang. Er  Spiel zur Serie helfen Sie Aang bei eine amerikanische Erfindung. Sie OHNE Mehrspieler-Modus - das ist
besitzt die einmalige Gabe, Feuer, seiner personlichen Entwicklung, da-  vermdbeln also gehdrig viele Feinde ein boser Patzer. AuRerdem entpup-
Wasser, Luft und Erde zu kontrollie-  mit er die Welt im Gleichgewicht hal- Das Ganze spielt sich allerdings  pen sich die Missionen meistens als
eise  nicht so fade wie beflrchte
- doch nette Bewdhrungsmoglichkei- sich in ihrer Machart fkm
ten fir die Bewegungssensoren der S v |

Wiimote und Rollenspiel-Elemente befrie gend

im hibschen Abenteuer. So sacker
Sie regelmaRig neue Ausristungs- fsalris

gegenstande ein, geben Geld bei A Interessanter Genre-Mix
A Schone Grafik

SV

=

ren. Aber sein Talent macht den uner-  ten kann. Welche Vorgehe
fahrenen Jungling zur Zielscheibe der  bietet sich dazu wohl an? D
Feuernation, die nach der Vorherr-

stecken  recht anspruchslos und wiederholen

Héndlern aus und lesen in lhrem
Journal die aktuellen Auftrage nach SCHLECHT
AuRerdem wird |hre schlieRlich auf ¥ Kein Mefrspieler-Modus

¥V Wii-Fassung viel teurer

vier Kinderkr nwachsende

Truppe regelmaRig mit neuen Fahig- [ SPIELSPASS |
keiten belohnt
Trotz der Tiefgang-Uberraschung

auch Kritikpunkte: Ein

STEUERUNG
MEHRSPIELER B

A IM TEAM: Links verhauen Aang und sein Kumpel Sokka einen gewaltigen
Endgegner. Rechts plaudert Aang mit einigen Dorfbewohnern. (wii)  finden wir abi

76 www.cynamite.de Junger Stern am Zeichentrick-Himmel: Die ‘Avatar’
lduft erst seit 2006 auf dem Sender Nickelodeon in Deutschland. Def US-Start war 2005.



DIE SPEZIaIIStEH fur Video- und Computer SplEIE o

Nlntendo D HT i

Tsg | Sie sparen: 39,99

LINITIERT! )77

NDS Lite: Leichter,
schmaler, hellere V\ g
Bildschirme, bessere
Steuerung sowie
langere Spieldauer
und kiirzere Ladezeit.

Mit Zoo Tycoon DS
werden Sie zum Zoo-
Direktor! Die fesselnde

Q
0
Z
w Consrra
\'
Z -------
v
Wirtschaftssimulation
Zoo Tycoon durch die
geniale DS-Technik mit
Touch Screen und Doppel-
bildschirm zum ersten Mal
auf einem Handheld!

GRATIS-COUPON Nr. 1

Beim Kauf des ,Nintendo DS Lite" (Weif
oder Pink) und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie das Spiel
..200 Tycoon" im Wert von € 39,99
gratis dazu! cuitig bis 30.04.2007, solange der
Vorrat reicht!

tore Lettnit megsain
amﬁs inet  Gratis-

D|a§dtclMED|A Hand\erverzelchms Nur noch 4 X umbtattern! cOu pons

i Dol ST B o




NINTENDDDS NINTENDO DS ]
i . L iy

4 ortralt of Ruin

GRATIS-COUPON Nr.Z

Beim Kauf von ,Castlevania: Portrait of
Ruin” und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie ein Stylus Set
bestehend aus 3 Ersatzstiften und

1 Daumenring fiir NDS Lite gratis dazu!
Gilltig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht!

o

i
.

2 fele Oster-Bundle:

5

- 2.Spiele oster-nundlﬂ
Z pi‘g@i@soonﬂqe of Empires
/ﬂt.’lﬁﬂ e‘

\f~

[
2 ‘6“ \
g

/=)

n-iTEn fon®!

In verschiedenen
Farben erhaltlich.

M A Dia Snazialictan fiir Vidan- 1ind Comnitareniole



NINTENDO DS

Dr. Kawashimas.

GEHIRN-
JOGGING

Wie fit ist Ihr Gehirn?

GRATIS-COUPON Nr. 3

Beim Kauf eines der auf dieser Seite
prasentierten Nintendo DS Spiele und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie 10% Oster-Rabatt! cuitig
bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht! Es kann nur ein
Coupon pro Spiel eingeldst werden

Room: 21

HOTELDUSK a

NINTENDDDS
NINTENDDDS

Q MARCsLAM
g : B“’,K,Ev- ALL

NXNTENDDDS

[

it
£

K
s

NINTE NDDDS

Nintendogs Dalmatiner & Friends Nintendogs Dachshund & Firends Nintendogs Labrador & Friends J

(




LN
'Xbox 360 Me St
xmmm--mtzmM

+ Z'welosstontmller
+ 3 Spie [:Al.l“*[lllTV3
(Callofl)utya Kameo,
Project Gotham Racing 3) ;
+ 3 Monate Xbox Live
+ Call of Duty 3 Faceplate

2
EXKLUSIV BEI McMEDIA - -

USK 18

Sie sparen: 205,93

GRATIS-COUPON Nr. 4

Beim Kauf des , Xbox 360 Mega-Bundles”
und gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie eine exklusive Xbox 360 Face-
plate im Call of Duty 3 Design und 2 Xbox
360 Spiele sowie ein Xbox Live Abo fiir 3

Monate gratis dazu! ciitig bis 30.04.2007. solange
der Vorrat reicht!

CaII of Duty3 A

+Faceplate - -~ @

\.\‘ 2o

ERKLUSIY B ucutnﬂﬂ‘“-\

GRATIS-COUPON Nr. 5 ‘, X (Xbox 360 Wireless Racing Wheel |
Beim Kauf von, Call of Duty 3 Gold" [ 4 | *Project Gotham Racing 3 s

und gleichzeitiger Vorlage dieses LA o [
Coupons erhalten Sie eine limitierte

Xbox 360 Faceplate gratis dazu!
Gltig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht!

GRATIS-COUPON Nr. 6

Beim Kauf von ,Call of Duty 2 Classic”
und glelchze|t|qer Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie ein limitiertes

T-Shirt gratis dazu! ctig bis 30.04.2007,
solange der Vorrat reicht!

W-MEDIAS Dia Cnavialictan fiir Vidan- (ind Crmnitarcniala



NINTENDO Wii

GRATIS-COUPON Nr. 7

Beim Kauf des ,Wii Sports Bundles” und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie eine hochwertige und
besonders schicke Wii-Tasche gratis
dazu! eiiltig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht!

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaic

+ Dragon Ball Tasse mit 12 Figure

A

-

#= EXKLUSIV BEI McMEI)IA:

b

GRATIS-COUPON Nr. 8

Beim Kauf von ,Dragon Ball Z: Budokai
Tenkaichi 2" und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie eine coole
Tasse mit 12 Dragon Ball Z Figuren

gratis dazu! cttig bis 30.04.2007, solange der
Vorrat reicht!

MEDALOF HON:

VANGUARD

u~-MeniA Nia Sna7ialictan fiir Viden- nnd Camnuterceniale



PoXeNoy,

TRADING CARDS

<

3 verschiedene Tin Boxen
nrolénulksuqn

!?9!!.9,.!!' )]

+ [imiti Piomo.Booster;

GRATIS-COUPON Nr. 9

Beim Kauf einer ,Pokémon Tin Deck Box" und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie einen limitierten Pokémon Promo Booster
gratis dazu! cultig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht!

(" Pokémon Portfolio 4-Pocket
Generic Series 2 o

Mit Gber 100 neuen
Karten zum Sammeln.

Die beiden Them:

decks konnen be-

liebig mit Karten

aus den Booster-
packungen erganzt |
werden. :

B T‘\‘?TEE PECK =

8 Karten inkl. einer
holografischen Karte

u~-MeniAs

Nia Snazialictan fiir Vidan- 1ind Camniitarceninle




Lk

E%fnﬁi’;n"‘mw"m@ L KER. Shadow of Chernobyl

+ T-Shirt

GRATIS-COUPON Nr. 10

Beim Kauf von ,Stalker” und gleichzei-
tiger Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie ein Stalker-T-Shirt gratis dazu!

Giiltig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht!

4

Online: Die Schatten von Angmar
Pre Order Pack mit McMEDIA-
=

lusiven In-Game ltem
(EXKLUSIV BEI McMEDIA |

GRATIS-COUPON Nr. 11

Beim Kauf des ,Herr der Ringe Pre Order
Packs" und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie das limitierte
In-Game Item ,,Waybread of Imladris"
(Effekt = 3% mehr Erfahrung!), das es
nur be| McMEDIA gibt, gratis dazu!

Gilltig bis 23.04.2007, solange der Vorrat reicht!

4

iberium Wars Kane Edition
+ GRATIS-Pin (NOD oder 6DI)

Nt A ) [
=™ ) |

“(LIMITIERT!

USK 18

-

GRATIS-COUPON Nr. 12

Beim Kauf der ,C&C 3 Kane Edition” und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie einen limitierten Pin (NOD
oder GDI) gratis dazu! ciittig bis 30.04.2007,

solange der Vorrat reicht!

4

NIAs Dia Snazialictan fiir Viden- 1ind Camniitarenialo



+Tascheim P$3- I)e3| n

EXKLUSIV BEI M(:MEI)IA _

GRATIS-COUPON Nr. 13

Beim Kauf der ,PlayStation 3" und gleichzeitiger
Vorlage dieses Coupons erhalten Sie eine exklu-

asche im PS3-Design gratis dazu! citig bis N
07, solange der Vorrat reicht! Nicht kombinierbar mit anderen

Fight Night
Iond 3

Untold Legends -
Dark Kingdom

L"(

Lllll llUT Y3

GRATIS-COUPON Nr. 14 M8 ® -

Beim Kauf von ,Tony Hawk s Project 8"
und gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie eine limitierte Making 3 7
of DVD und ein Lanyard gratis dazu! . o %
Gilltig bis 30.04.2007, solange der Vorrat reicht! il CI“ of Duty3  Marvel:
- USKI8 Ultimate Alliance

SONY PLAYSTATION 2

-
Playstation2 & //[11[;73 (L ae e Formula One 2006

%5 " Fight For NY B0
s ! 1 USK:18 s & USK:18
Avatar: AVATA& HereRiNgE £ [ iaystation.2 -2 Fa g




McMEDIA Handlerverzeichnis

N

Ein McMEDIA-Fachgeschift ist auch in Ihrer Nahe!

RONNYS ALLERLEI
Auguststrape 5/7
06406 Bernburg
03471/621905

& GAMES 04
Hecknerstr.1
06449 Aschersleben
03473/221596

NEU! SPIELWAREN HESS
Gopenstrape 25
06526 Sangerhausen
03464/572208

IE-SHOP
Heubnerstrape 10
09599 Freiberg
03731/300243

(2@ NEU! MEDIA GAMES
Alt-Tegel 11
13507 Berlin
030/43776555

MEDIA POINT
Bornicker Chaussee 13
Bahnhofspassage
16321 Bernau
03338/766151

NEU! AB GAMES
Wahmstr. 26
23552 Liibeck
0451/87150

NEU! AB GAMES
Schwartauer Allee 84
23554 Liibeck
0451/871750

PLAYERS GATE
Bernwardstr. 9
31134 Hildesheim
05121/696022

@& BULLDOG GAMES
Volksener Str. 46
31832 Springe
05041/972010

2 McMEDIA o
" Mittelstr. 17
32657 Lemgo
05261/188522

; McMEDIA
Lange Str.81a
32758 Detmold
05231/300874

& McMEDIA
SCHNAPPCHEN-SHOP

Konigsplatz 10
33098 Paderborn
05251/296971

McMEDIA
Obernstr. 32
33602 Bielefeld
0521/5251399

JONELEIT
CENTRUM BijRO

Saure Wiesen 1
34613 Schwalmstadt
06691/94800

GAMEBUY-ME
Passage an den Beeten
36433 Bad Salzungen
03695/620169

(22 MBI GAMES
PALACE

Bahnhofstr. 10
37269 Eschwege
05651/331377

(9@ TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780

(@ TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992

(& GAMELAND
Johannes-Flintrop-Str.2
40822 Mettmann
02104/172125

NEU! GAMELAND
Bahnstr. 6
40878 Ratingen
02102/2044883

GUNZEL
Miihlenstr. 1+2
49356 Diepholz
05441/98830

(2+) FLANDERS.DE
Karrstr. 6
54516 Wittlich
06571/265280

@& LETS PLAY IT
Unnaer Str.15
58636 Iserlohn
02371/836661

MOCK
Daimlerstr. 2
63512 Hainburg
06182/5375

@& MEDIASTORE
Robert-Schuhman-Str. 9¢
68519 Viernheim
06204/9180800

(2@ NEU! HIGHLIGHT COMPUTER
In der Insel 4
75365 Calw
07051/936586

(&) MEGA STAR
Giterstr. 2
79713 Bad Sackingen
07761/59953

@@ SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

(2@ NEU! MOWIN ENTERTAINMENT
Jakoberstr. 60
86152 Augsburg
0821/3490226

(2@ GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2110732

& M.A.G GAMES
Bauhofstr. 4
91052 Erlangen
09131/4001977

VIELE SPIELE

gibt es auf Anfrage gegen
Altersnachweis.

(23 GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

(2@ WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1
98527 Suhl
03681/722189

Italien:
ATHESIA

Stadtgasse 60 Via Centrale
1-39031 Bruneck
0039-(0)474/554424

KOMMA
Sextnerstrape 6
1-39038 Innichen
0039-(0)474/913313

By

GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF

VERSANDSERVICE

AB 18

die wir hier nicht bewerben knnen,

Kein Versand

Unter www.mcmedia.de kinnen Sie sich auch eine Anfahrtsroute zum nachsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen

Sie sind Games-Handler?

Sie machten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?
Werden Sie McMEDIA-Partner!

McMEDIA fordert Existenzqriinder!

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und verfiigen iiber Startkapital?
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir Ihre Zukunft im Games-Handel!

Kontakt: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de

Die Spezialisten fiir Video- und Computersniele




my entertainment network Das Online-Portal von Games Aktuell

\IS U ’
News, Tests und Videos

der CGames Atuel auf
CyhomiJre.de‘."

my entertainment network

pc xbox xbox aso psa psa psp wu gsmecube
NEWS VORSCHAUEN TESTS SPECIALS TIPPS&TRICKS DOWNLOADS HARDWARE
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HIGHLIGHTS 30.01.20
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Gran Turismo 5: darf nic

Departe
keine Da
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CRYS!
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JETZT
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PC PowerPlay! EEEEEEEEY
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T PS3 | Xbox360
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Videos
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SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehdren Sportarten wie FuBball, Tennis,
Basketball und Wrestling. AuBerdem finden Sie hier samtliche
Rennspiel-Varianten.

INHALT rsre s e s s e

Burnout Dominator 88 -«
i\’ v NBA 2K7 94 «» D
0 \BA Street: Homecourt «»
NBA STREET: HOMECOURT NEA Strest: Homegou %
TEST » Fetter wird's nicht: EA Iadt zur stylishen NHL 2K7 94 - «»
Rorblogarel autikSs undiaio 360) UEFA Champions League 20062007 92 «<»

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 Pro Evolution Soccer 6 FuRball ‘ Konami 11/2006 93% |
2 Gran Turismo 4 = Rermsp»e\i | Sony 703/2005 92% ] ]
3 GTR 2 7 Renr Swmu:vi i .4Atan 09/2006 91% 1] S
4 | Madden NFL 07 | American Football | Electronic Arts oon00s | e (e | BN e
5 NBA Stre Basketball | Electronic Arts 04/2007
6 Burnout Dominator f-\chcmﬂ;r-smei | Electronic Arts 704’2007 R
7 | WWE Smackbown vs. RAW 2007 Wresting | THQ | 122008

? GT Legends T = R;TWS;;? 10Tacle ) 11/2005

o | iE s [ akspons ~ 04/2006 )

i 7\’ B ‘} Electronic Arts 711/2006 -

11 | Fight Night: Round 3 7\ Electronic Arts | 703/2007 P
12 | Midnight Club 3: DUB Edmoxrw;emlx” f-‘xem“smeT 2K Games 705/2@

13 | Virtua Tennis 3

Sa.] Vs e BERI L )| (TENTS ’Segai 03/2007 88% | I
14 | Test Drive Unlimited Rennspiel | Atari 09/2006 88% | T
A o
| |

i DTM Race Driver 3 L L, L 77‘ E\ns& il Jjockslar 03/2006 88%
16 | Project Gotham Racing 3 Rennspiel Microsoft 01/2006 88%

Iﬁgﬂouri 7: AT | owboai ‘W~E\éicvomc Arts | 71 1/2005 88% |
18 | FIFA Q7 | Electronic Arts 10/2006 88% 88 | 87 87
T?&ny Ek s Project 8 \ S%:aleboa?d nn ‘ Activision 12/2@ ‘87% N 85 \ [ 85 |

20 | NHL 07 7 | Eishockey ‘ Electronic Arts 10/2006 87% | ‘ 82 ‘

= Abwertung:

04|2007 | Games Aktuell | 87




TEST

» ROSA BLUTEN: Die
japanische Bergstrecke

Bushido Peak gehort zu
den schonsten und kur-
venreichsten Kursen. (PS2)

FAK
Genre
Action-Rennspiel

g € persteller
Electronic Arts

Entwickler
Criterion Games

» Welttour mit 88 Renn-Events

» 12 Kurse in vier Locations

» 36 Karossen verteilt auf sieben

Fahrzeugklassen

» Lizenz-Soundtrack mit 33 Bands

PC-Anforderung —

Texte/Stil deutsch/deutsch
Nach jedem Rennen

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe fre
Internet
www.electronic-arts.de

RENNSPIELE | BURNOUT DOMINATOR

B>

System:
Termin/Preis:
Testin:

BURNOUT DOMINATOR

16.03.2007 ~ 60 €
dieser Ausgabe

Criterion hat beim vermutlich letzten PS2-Burnout auf einige Extras

verzichtet und setzt stattdessen auf pures Rennvergniigen.

U n den Hauptunterschied
schen "Dominator" und

Vorgénger

em

'‘Revenge" zu verdeut-

lichen, muss man nur zwei Zahlen

miteinander vergleichen: Als Rac

s Jahr

engel kdmpften wir letz
169 Idmedaillen, bei der neuen
Driftorgie 88 Mal
Edelmetall. Wie kommt's? Nun, Cri-

winkt nur noch

terion hat den Crash-Modus komplett
von der Ausstattungsliste gestrichen
Ubrig bleiben reine Renn-Events, die
daflr vielféltiger ausfallen

Im neuen Maniac-Mode ist der
Name Programm. Wer mit 300 Sa-
chen im Gegenverkehr eine Berg-
strecke hinabdriftet, hat entweder ei-

¥V BLAUES FEUER: Erst wenn der Balken komplett gefiillt ist, kdnnen Sie

den neuen Super-Boost ziinden. Dieser erméglicht lange Burnout-Serien.

RUNDE
13

88 www.cynamite.de

(PS2)

Kolben locker oder das Tempo-

'‘Burn-
out™-Fans Letzteres der Fall ist. Damit
bei den Maniac-Rennen die Punkte-
Multiplikatoren ordentlich sprudeln

muss erst der Super-Boost

fgela-

den werden. Dies geschieht wieder

durch die Ublichen Mutproben wie
gewagte Uberholmandver, Spriinge,
Drifts und natrlich Geiste
der Boost-Balken
nun flotter als bei den Vorgéngern

Alierdings fullt si

BLINZELN VERBOTEN
Mit g

ndetem Super-Boost kennt
der Temporausch keine Grenzen

mehr. Begleitet von irre lautem Di-

senjagersound und einem extremer

ischeffekt am Bildrand, stellt

V

sich der "Burnout'-typische Tunn:
blick ein — speziell in der Stof:

genansicht. Dann kann jedes Blinzelr

einen fatalen Crash auslésen, denn

anders als bei "Revenge" dirfen
die Vierrad-Schnecken auf |hrer Spur
nicht einfach beiseitesch

strecken auf ein Minimur

So haben die Entwickler ein ausge-

wogenes zwischen Ner-

venkitzel und Tempohatz g er

¥ AFTERTOUCH: Die Crashbreaker-Bombe ermoglicht wieder fiese Takedowns.

Leider verhiillen dicke Balken Teile des Schadensmodells.

CRASHBREAKER [N

(PS2)

T ) arrerToucH



TEST

RENNSPIELE | BURNOUT DOMINATOR

A HOTROD: Herrliche Lichteffekte und alternative Routen kennzeichnen den

Kurs. I ist die Str

— zumindest empfinden das "Burn-

out"-Profis so. Serienneulinge hinge

gen durften sich an der Goldmedail-
lenjagd spatestens zur Halbzeit die
Zahne ausgebissen haben

Klebt Ihr Finger auf dem Super-
boost-Button und riskieren Sie alles
gelingen Ihnen lange Burnout-Serien
Wir schafften im Test bis zu 18 Burn-
outs am Stiick! Die bringen reichlict
Punkte, und das nicht nur im Maniac-
Mode. Bei der Near-Miss-Challenge
gilt es, moglichst dicht am Verkehr
vorbeizurasen. Die Drift-Challenge
belohnt

wiederum
Schlidderfahrten. Insgesamt sind die
neuen Kurse kurvenreicher, was vor

allem Drift-Junkies freuen d

Enge toskanische Gassen,
benfrohe asiatische Bergpisten und
belebte Stadtkurse
USA: Die Strecken der neuen Welt
tour sind schon, vielfaltig und voller

mitten in den

Abkirzungen oder Sprungscha

Wenn man mit Vollga

von einer
Fahrbahnebene zur nachsten hiipft,
rutscht das Herz schon mal eine Eta
ge tiefer. Leider setzt Criterion sei-

nen Sparkurs bei der Streckenaus-

wahl fort: Mit lediglich zwalf (te
se variierten) Kursen wird der Racer
unseren Ansprichen nicht gerecht

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

k hl leider etwas durftig. (PS2)

Die Tour enthalt sieben Fahrzeugklas-
sen. Anfangs rasen Sie mit fiktiven
Kla
Sie in bullige Hotrods oder flache PS-
Schleudern, die auf bis zu 350 Stun-
denkilometer beschleunigen

ik-Karossen los, spéter steigen

UNGEBREMSTER FAHRSPASS

Selbst bei Hochsttempo bleibt die
hohe Bildwiederholungsrate von 60
Bildern pro Sekunde absolut stabil
Alle
dafir einen Taschenspielertrick an-

die Entwickler

ngs mussten

wenden, den man eigentlich nur von
Konamis 'Pro Evolution Soccer'-Rei-
he kennt: An allen vier Seiten pran-

gen schwa Balken, die durch den

Overscan am Fernseher kaum auffal-

len — dafir aber beim Beamer-Bild

st das noch verzeihlich, stért das

kinstlich verengte Sichtfeld bei den

Crashs doch sehr: Es verdeckt teil-
weise das geniale Schadensmodell

Im Gegenzug werden verwéhnte

Zockeraugen durch herrliche Lichtef-
fekte in detailreichen Umgebungen
entschadigt. Auch die Soundkulisse
ist exzellent: Glasklare, direktionale
Tone verwandeln Ihr Wohnzimmer in
eine Autobahn. Zwar variieren die
Motorengerdusche, doch klingen alle

nicht unbedingt authentisch. Absolut

A KLASSIKER: Die detailreichen Oldtimer gefallen uns am besten. Sogar fiir
i i Ressourcen librig (PS2)

klasse F hatten die

A DRIFT-CHALLENGE: Mit 300 n im Geg
Kurve driften - das bringt reichlich Punkte und noch mehr FahrspaR!

kehr durch die
(PS2)

echt sind dagegen die 33 Bands, die i
DAS DURFTE "REVENGE"-FANS
BEI "DOMINATOR" ARGERN:

B s gibt keinen Crash-Modus

B s gibt keinen Online-Modus

W Der Verkehr auf der eigenen Spur lasst
sich nicht wegschieben

EA fiir die musikalische Untermalung
verpflichtet hat (siehe Fullnote)
Leider haben die Entwickler auch
Die
Auswahl fiir Mehrspieler-Freunde ist

den Online-Modus gestrichen

daher klaglich. Bei den Splitscreen

Duellen ist die DAS IST NEU:

B Bumout-Serien

B Neue Rennvarianten: Maniac,
Bumout-Challenge, Drift-Challenge,
Near-Miss-Challenge

lerung recht trage

— hier ist die Framerate einfach zu
niedrig. Alternativ konnen Sie zu mit
bis zu drei Kollegen ein Partyspiel

starten, bei dem Sie sich nacheinan-

der an den Events suchen. az ®

WERTUNG

Fazit: Trotz fehlender Extras und kleinerem Tank
garantiert Criterions neuester Speed-Racer wie-
der héllisch heiBen FahrspaB!

Kein Online-Modus unter der Sonnenblende, keine Crash-Kreuzungen im Hand-
schuhfach. Dass Criterion die neueste Raserei abgespeckt hat, enttduscht— aller-
dings nur bis zum ersten Ziinden des Super-Boosts. Die siichtig machende

Tempohatz mit nicht weniger siichtig machenden Drifts ist einfach atemberau-
bend, die technische Perfektion beeindruckt. Ungldubig priift man, ob das Multi-
AV-Kabel nicht doch in der PS3 steckt. Die Langzeitmotivation ist diesmal aber
geringer. Die lediglich zwdlf Strecken wiederholen sich einfach zu oft.

EA Trax: Avril Lavignes neuester Song Girlfriend feiert in "Dominator" Welpremiere. Neben
dem Teenie-Star rocken Bands wie Maxeen, Trivium, The Styles oderArmy of Anyone.

Burnout Dominator

PLAYSTATION2 [FSIGI3 M | 85
5.9, 50/
A Unglaublich schnell SOUND et R 88..
A Spektakulére Strecken URF
A Neue Rennvarianten = H T
STEUERUNG BRI 91+ ﬂL _J

¥ Abgespeckter Umfang SPIELSPASS

V Balken verdecken Crashs  \EHRSPIELER MmN
¥ Haufige léngere Lade- und NE:2-4
Speicherpausen

76+

90..

89
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SPORT | NBA STREET: HOMECOURT

» 13000: Mit dem richtigen Timing
beim Knopfchendriicken fiillen Sie die
Dunk-Anzeige. Schaffen Sie sie kom-
plett zu fillen, stopft Ihr obercooler
Baller den Ball gleich zweimal durch
den Korb.

(PS3)

_ Genre

Basketball
Hersteller

Entwickler
EA Canada

Electronic Arts

» Umfassende NBA-Lizenz

» Unzéh

lige Trickvarianten

» 10 unterschiedliche Courts

» Inklusive aller NBA-Teams und

divers

er All-Star Teams

PC.

deutsch/englisch

Speichern automatisch

erhaltlich—70 €

dieser Ausgabe diese:

erhaltlich - 70 €

r Ausgabe

Brillantes Design trifft auf griffige Steuerung. Ergebnis: das coolste

Basketballspiel, das Sie je auf lhrer HD-Glotze gesehen haben.

pielen auf der Stralle macht

SpaR. Das wissen wir schon
aus unserer Kindheit. Auf der Konso-
le sieht das nicht anders aus. So sind
EAs "Street"-Games zu den Sportar-
ten Basketball, FuRball und Football
nicht bierernst und realistisch. Statt-
dessen stehen hier die spafigsten
Elemente der Disziplinen im Vorder-
grund. Mit "Homecourt" treiben die
ambitionierten Coder aus Kanada das
vertrickste Fun-Prinzip nun endgiltig

besser. Mithilfe von zwei Symboltas-
ten zaubern Sie die abgedrehtesten
Tricks aufs HD-Parkett. Cool: Die digi-
talen Baller reagieren in Echtzeit auf
Ihre Dribbel-Befehle. Der Ball prallt
mit derselben Frequenz auf den Be-
tonboden, mit der Sie auf die ent-
sprechende Taste einhdmmern. Hal-
ten Sie den Knopf gedriickt, fiihren
Sie einen Specialmove aus. Betati-
gen Sie zusétzlich zu den Trickknop-
fen noch eine der beiden Schultertas-

und Dribbelkunststiicke mit jedem
Spiel — auch eingefleischte Finten-
meister haben nie ausgelernt!

LUKRATIVE TRICKSEREI

Mit all den Tricks fillen Sie eine
Gamebreaker-Leiste am oberen Bild-
schirmrand. Ist die voll, starten Sie
die ultimative Trickparade. Mithilfe
der beiden erwéhnten Tasten sind
nun abgefahrene Breakdance-Moves
und andere extrem lassige Mandver

Schwierigkeitsgrad

feicht i auf die Spitze ten, verdppeln Sie den Gegner in un-  maglich. Apropos lassig, Kérbe erzie-
zahligen Varianten. Dank dieses Sys-  len Sie in "Homecourt" natlirlich nur

Altersfrei frei HABEN SIE STIL? tems sind auch Einsteiger in der La-  ganz selten mit einem 08/15-Wurf

Internet In "Homecourt" dreht sich alles um  ge, sofort machtig herumzutricksen.  Stattdessen wird meist gestopft, und

www.electronic-arts.de

Style. Je cooler Sie spielen, desto

¥V DAS IST MEIN BALL: Auch in der Defense hat man Spaf, denn Steals und

20

Blocks gliicken recht oft. Schon: Die Spiegelungen auf dem Parkett.

www.cynamite.de

(Xbox360)

Zugleich verfeinern Sie Ihre Moves

¥ WURZBURG: Schafft ein Spieler bei al
wird seine Hei

ganz groR eil

zwar spektakuldrer als beim Dunk-

ktivem Gamebreaker einen coolen Dunk,
blend (PS3)

'1;@ $8

129000 The Bzecutive l:od,ao:\




SPORT | NBA STREET: HOMECOURT

» ABGEHANGEN: Die Basketballstars sind bis ins kleinste Detail super animiert. Selbst Trikot und Shorts bewegen sich der Bewegung des Spielers entsprechend.
Auf Zuschauer am Spielfeldrand muss man leider meist verzichten. Stattdessen steht hier eine Werbeflasche einer Limonade im Eck. (Xbox360)

Contest des kirzlich ausgetragenen  ten Korbball-Hinen. Sie sorgen mit AUGENSCHMAUS IN HD
All-Star-Weekends! Zum Beispiel zwei Teamkollegen flir Wirbel auf  Selbst Zuschauer, die nicht selbst am

kénnen Sie per Knopfdruck mit dem  den Basketballplé

richtigen Timing den Ricken eines  ten Staaten und v

en der Vereinig- Pad zeigen wollen

Mitspieler

was Sie mit
hen die Offent-  einem Ball anstellen kénnen, werden

der gerade seine Schuhe  lichkeit nicht nur auf sich, sondern  sich am vierten Teil der "Streetball’-

schnlirt, als Sprungbrett nutzen. Der  auch auf Ihren geliebten Heimatplatz ~ Reihe erfreuen: Auch das Betrachten

absolute Clou sind aber Double- oder  aufmerksam. Kleiner Wermutstrop-  der fein animierten Riesen auf den
Triple-Dunks: Ihr bermenschlicher  fen: Leider mangelt es hier etwas an  auf Hochglanz polierten Basketball-

Baller driickt den Ball durchs Netz, Atmosphére

feldern macht einfach nur Spaf
Allein fir das extrem stimmige De-
sign und die perfekte Farbgebung ge-
blihrt der kanadischen Kreativabtei-
lung von Electronic Arts ein fettes
Games-Aktuell-Prédikat! So eine coo-
le Prasentation gab es bisher bei
noch keinem Sportspiel pru

fangt ihn am Ring hangend wieder Im Endeffekt spielen Sie einfach WERTUNG

auf, um ihn dann ein zweites Mal nur ein Match nach dem anderen

durch den Korb zu jagen. Bei aktivier-  durch, ohne das Gefiihl zu haben, Teil

tem Gamebreaker ist einer Geschichte zu sein. Dariiber
Mal méglich. Bomba:

S kann man aber hinwegsehen,
Im Story-Modus namens Home-  schlieRlich denkt man ohnehin nach

court-Challenge springen Sie in die  jedem "Homecourt™-Spiel nur: "Eines
Jordan-Stiefe| |hres selbst gebastel-  mach ich noch!" Systemvorteile
+ Knackig scharfes Bild in
| 1080p

MEINUNG » PATRIC ROOS

Fazit: Virtuelles Korbestopfen auf hoch

Niveau! Der vierte Teil hat meine hohen Erwar- [

tungen sogar noch iibertroffen. =
Verriickte Tricks, krasse Dunks, abgefahrene Gamebreaker — "NBA Street: Home- Systemvorteile
court” ist das stvllshste Sportspiel aller Zelten Schicke Farbfilter, lassige Funk- + Ups, das ist einer der
und Hip-Hop-Mucke und geschmeidi imati machen den vierten Teil zu ersten Xbox360-Titel in

O i 108
einem Fest fur die Sinne. Auch spielerisch gibt es wenig auszusetzen. Das flotte 080p

Arcade-Gameplay ist sehr zugénglich und wird jeden Neuling begeistern. Gleich-
zeitig verliert "Homecourt" seinen Reiz auch fiir Profi-Baller nicht so schnell. Fiir
angehende PS3-Besitzer die erste Wahl in Sachen sportlicher SpielspaR!

Waussten Sie schon, dass... der Gewinner des letztjahrigen Dunk-Contests, Nate Robinson
van den New York Knicks, nur 1,75 m groB ist?

GRAFIK
i

SOUND

STEUERUNG

SCHLECHT

¥ Story-Modus etwas zu flach

¥ Kaum Zuschauer am Spie

"~ m—— 90 :
R R
— 80. ot
| sehrgut
[N R SPIELSPASS

MEHRSPIELER EEEIMNICT 90+ 90
s %

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG

MEHRSPIELER
JFFLING il

T 90-
FEE2a e~ ]
W 80-.
sehr gut
| 88+ SPIELSPASS

e 90..

91
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TE ST SPORT | UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2006-2007

» UNAUSGEWOGEN: Die Spielermo-
delle sind in der Next-Gen-Version
exzellent. Dafiir lassen Rasentextur
und Zuschauer zu wiinschen tibrig.
(Xbox360)

Hersteller

Entwickler

Electronic Arts

» PC und PSZ: 16 Ligen und mehr
als 30 Original-Stadien

» Xbox360: 5 Ligen und 23 Stadien

» Karriere-Modi: Das Triple (PC,
PS2), Ultimate Team (Xbox360)

PC-Anforderung Standard (S. 53)

deutsch/deutsch

f nach jedem Spiel

Schwierigkeitsgrad

ik

Altersfreigabe frei

Internet
www.electronic-arts.de

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 7o;

2006

System:
Termin/Preis:
Testin:

20307 -40 €
dieser Ausgabe

22.03.07-50 €
dieser Ausgabe

220307-55¢€

dieser Ausgabe

Mit Leichtigkeit haben die Bayern aus dem weien Madrider Ballett eine graue
Maus gemacht. Jetzt darf man die Konigsklasse eigenhandig aufmischen.

enau wie die letzten "FIFA'-

Spiele fahrt auch das neue
"UEFA" zweigleisig. Auf der einen
Seite kickt die Xbox360-Version mit
Next-Gen-Prasentation und eigen-
standiger Spielmechanik. Ihr gegend-
ber stehen die Fassungen fir PC und
PS2, die sich seit Jahren optisch
kaum verandert haben. Wer das EA-
interne Duell fur sich entscheidet,
zeigt unser Test

TITELJAGD

Betrachten wir zunachst den Ko-
nigsklassen-Kick fur PC und PS2. Mit
16 européischen Ligen und rund 30
Original-Stadien von Veltins Arena bis

¥V DAS SPIEL SCHNELL MACHEN: Standards lassen sich jetzt per Knopfdruck
flotter ausfiihren. PES-6-Fans kennen dieses Feature bereits. (PS2)

748 W23 (erCora gy e

92 www.cynamite.de

Camp Nou geht der Umfang in Ord-
nung. Im Mittelpunkt steht der
Karriere-Modus namens Triple -
FuRball-Fans wissen, was damit
gemeint ist. Erst wenn Sie alle Titel in
Meisterschaft, Pokal und Champions
League errungen haben, ist |hr Prasi-
dent zufrieden. Bis dahin hélt Sie das
Kluboberhaupt mit standigen Forder-
ungen in Atem: Lassen Sie Spieler
XY im Sturm spielen, kaufen Sie
einen neuen Verteidiger, verlieren Sie
auf keinen Fall die nachste Partie!
Dadurch gewinnt das Triple zusétz-
lichen Reiz.

Neben Karriere und reinem CL-
Turnier bringt der Herausforderungs-

Modus Abwechslung in den Kicker-
alltag. Zu Beginn kdmpfen Sie in der
Partie Leverkusen gegen Stuttgart
aus dem Jahr 2004 um einen CL-
Quali-Platz. In der letzten Runde ste-
hen legenddre Endspiele wie AC
Mailand gegen Liverpool (2005) oder
Bayern Minchen gegen Valencia
(2001) auf dem Plan

ALLES BEIM ALTEN

Genlgend motivierende Modi bietet
die Konigsklassen-Simulation also
Doch die Wahrheit liegt ja bekannt-
lich ... na, Sie wissen schon. An der
Steuerung hat sich gegeniiber dem
letzten 'FIFA" kaum was geédndert

¥V NEXT GEN: SchweiB rinnt iiber das Gesicht des Chelsea-Spielers. AuRerdem

wirft sein Trikot realistische Falten.

(Xbox360)




SPORT | UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2006-2007

TEST

> PAKET OFFNEN

ANDYS TEAM

A ULTIMATIVES TEAM: In den Packchen finden Sie neben neuen Spielern auch

nitzliche Heilungskarten (im Bild rechts).

ot sommen

A DAS TRIPLE: Im Karriere-Modus
bestreiten Sie neben den CL-Spielen
auch Liga- und Pokal-Matches. (PC)

Das aus 'Pro Evolution Soccer 6'
bekannte schnelle Ausfihren

von

Standards kommt jetzt neu hin
Uberhaupt orientiert sich EA weit

ohne freilich dessen hohes Nive

erreichen. Die Steuerung ist d

trdger, Ballphysik und Spielerverhal
ten sind unrealistischer

Grafisch rangiert "UEFA" auf dem

Level des letzten "FIFA". Jed

gen die Spieler neu

gs

schuhe — im Winter, versteht

Leider zieren ihre Képfe nach wie voi
hassliche Miitzenfrisuren

Dafiir hat EA das Team-Manage-

ment verbessert. Player-Style-Sym-

bole zeigen kiinftig an, wo die Star-

ken eines Starspielers lie Bei-
spiel: Ein Ballverteiler hohe Pass-
werte, den Balleroberer zeichnet

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

A SCHEMA F: Tore fallen nach wie vor
meist nach groben Abwehrschnitzern
oder konsequentem Fliigelspiel. (PC)

unter anderem eine sehr aggressive

Hat

ehensweise aus man

haben, sollte man diesen tunlichst

nicht auf dem Filigel versauern
sen. Die Player St

e ech-
"UEFA"Z
die nicht jeden einzelnen der Uber
300 Akteure mit Namen und Schuh-

sind e

Hilfe, gerade fur er,

AUSSEN HUI, INNEN PFUI
Einen Karriere-Modus gibt's
der Xbox360:
s Ultimati

der a

rsion erdings hat

da Team wenig mit dem

ngen ge-

Stattdessen geht es hier

rum, ein Sammelalbum mit Karten zu

flllen. Klingt und ist es prinzi-

piell auch

i 1

ist

Fazit: Auch EAs aktueller Next-Generation-Kick
i im fir

nen Duell um den

SpielspaB-Titel — Grafik ist eben nicht alles.

Keine Frage, EA hat auf die Présentation des Xbox360-"UEFA” besonders viel Wert
gelegt. Der fantastische Stadionsound erinnert an die letzte Premiere-Ubertra-
gung. Auch grafisch weiB die Next-Gen-Version zu {iberzeugen. Zudem hatte EA
mit dem Ultimate-Team-Modus einen prima Einfall. Trotz alledem ziehe ich die Fas-
sungen fiir PS2 und PC vor. Grund dafiir ist die zu trége Steuerung der Xbox360-
Version. Zwar spielen sich auch die Last-Gen-Kicks nicht so fliissig wie Konkur-
rent "PES 6", doch erinnern die "UEFA™-Partien hier an echten FuRball.

Auf die Ohren gibt's wie immer von den engagierten Premiere-Stimmen Bayer und
Hellmann. Der Soundtrack umfasst diesmal nur elf Lizenz-Songs.

SATHMN. 25

ADEBAYOR

A WARM ODER KALT: Sensible Zeitgenossen wie Arsenals Henry tragen im

Winter Handschuhe zu ihren kurzarmeligen (!) Jerseys.

Zunachst missen Sie durch Siege in
CL-Partien Punkte sammeln, um sich
Kartenpackchen leisten zu kénnen. In
denen finden Sie
Spieler fir Ihr Te

nicht nur neue

, sondern auch
unzahlige weitere Kartenvariationen
Eine Spielablaufkarte
Beispiel die Abwehrleistung lhrer
Mannschaft fir 456 Minuten, mit Fit-
nesstraining erhdhen Sie die Leis-

igert zum

tungsfahigkeit des Teams, Heilung

verkirzt die Lei bel einer
Verletzung. Klasse: Sie haben sogar
die Maglichkeit, Uber Xbox Live Kar-

ten zu tauschen!

(PS2)

zt der Sammelal

um-

nugend Potenzial fiir wo-

chenlangen Spielspal. Wa a nicht

die unheimlich trage S

lerung, die

unnétig erschwert. Ube

che trosten auch die takt

stellméglichkeiten nicht hin
annahernd auf "Pro Evolution Soccer
6"-Niveau liegen

W

ig zu makeln gibt es d

an der Prdsen
Stadien und
lern so

A Origina Asentation

A Umfang rriere-Mod

A Zahlreiche freischaltbare Boni

GRAFIK

Systemvorteile

+ S ichter und -a SOUND
tenten auf dem Platz B

+ Player Styles

MEHRSPIELER RIS

STEUERUNG SN

I 82
EEE T a0 === |

I 87

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

Systemvorteile
Player Styles

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG I

MEHRSPIELER WML | 85

SPIELSPASS

GRAFIK W 87
Systemvorteile ”
+ SOUND I 91s
+ che Ha) 1
maglichkeite STEUERUNG BN | | 74+ IRTIEEIYS

Systemnachteile

MEHRSPIELER NI

a7 7%

93
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TE ST SPORT | NHL 2K7 / NBA 2K7

FAKTEN

iﬁ;n-r; E;shuckey
2K Sports
_PC-Anforderung — sy
Texte/Sti englisch/englisch
VSchwizrigkeitsgrad
o el

I Altersfreigabe frei

internet
www.2ksports.com/games/nhi2k7

S tatt Sonys umstrittene Sixaxis-
Technologie zu vernachlassigen,
bemuht man sich bei 2K Sports allem

Anschein nach um eine reibungslose

A DIE KATZE AUF DEM EIS: Als Goalie macht die Sixaxis-Steuerung besonders
viel Fun. Mit schnellen, gezielten Paraden halten Sie den Kasten sauber.

NHL 2K7

System:
Termin/Preis: erhaltlich —40 €
Test in: 83% - 11/2006

23.03.2007 - 60 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 60 €
86% —11/2006

Die erste Eishockey-Simulation fiir die PS3 kommt mit Cinemotion-Feature

und bindet die innovative Sixaxis-Steuerung sehr gut ein.

Einbindung. Ohne die grundlegende
Spielsteuerung allzu krass zu veran-
dern, gelingt das Experiment bei
"NHL 2K7" berraschend gut.

(PS3)

So haben Sie bei der PS3-Version die
Chance, Ihre Gegner durch eine ruck-
artige, nach vorn gerichtete StoRbe-
wegung mit dem Joypad stilecht aus
den Socken zu hauen. Dazu kommt
die Moglichkeit, in die Rolle des
Schlussmannes zu schltipfen. Fliegt
der Puck auf Ihr Tor zu, pausiert das
Spiel fur Sekundenbruchteile. Ein
Marker zeigt die Stelle, an der die
Hartgummischeibe die Torlinie (ber-
queren wurde. Nun richten Sie durch
Kippen und Neigen |hres Pads einen
Cursor auf den Zielmarker aus. Ha-
ben Sie schnell und richtig reagiert,
wehren Sie den Schuss ab.

Das Cinemotion-Feature be-
schreibt eine Alternative zur gewohn-
ten Spielprasentation. Statt die ge-

wohnte Soundkulisse einzusetzen,
wird Thr Match mit Hollywoodreifer
Filmmusik unterlegt. So wird also in
einer dramatischen Schlussphase
immer die passende Musik erklin-
gen. sal

Tk kK x

A Atmosphérisches Cinemotion-Feature
A Gelungene Sixaxis-Steuerung
A Viele Minigames

SCHLECHT

¥ Spiel komplett in Englisch

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND 84%
STEUERUNG 88%
MEHRSPIELER 854

FAKTEN

~Genre Basketball
Hi fler 2K Sports
PC d i

T St

Texte/St englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad
Jeicht

| —
Altersfreigabe frei

Internet
www.2ksports.com/games/nba2k7

B asketballfans, die auf Sonys
Neuling der Korbjagd fronen
wollen, kénnen sich freuen. Obwohl
es auf der PlayStation3 noch keine
Alternativen von EA oder einem an-

94

www.cynamite.de

A AUF GROSSEM FUSS: Shaquille O'Neal aka Shag-Attack tragt seine gut 140
Kilo auf Quanten der SchuhgroRe 54 herum.

NBA 2K

System:
Termin/Preis:
Testin:

23.03.2007 - 60 €
dieser Ausgabe

Die weltweit hochgelobte Basketball-Simulation aus dem Hause 2K Sports
dribbelt auch auf PS3-Parkett in die hart umkampfte Next-Generation-Zone.

deren Publisher gibt, muss sich "NBA
2K7" keinesfalls verstecken. Die hiib-
sche Grafik bildet ein grundsolides
Fundament. Der Detailgrad in 1080p
ist eine Augenweide, nur die Ani-

(PS3)

mationen sind verbesserungswiirdig.
Die virtuellen Abbilder der NBA-Stars
hatten zudem etwas mehr Liebe zum
Detail vertragen konnen. Einwandfrei
ist hingegen der Umfang des Spiels,
jede Menge Modi und freispielbare
Inhalte sorgen fir lang anhaltende
Motivation

Die Steuerung erweist sich als
sehr komplex, aber durchdacht. Aller-
dings ist die Einbindung der Sixaxis-
Funktion geradezu stréflich vernach-
lassigt worden. Lediglich bei Freiwir-
fen dirfen Sie mit einer wurféhnli-
chen Bewegung Ihr Gliick versu-
chen. Da waére sicher mehr drin ge-
wesen! Insgesamt ist "NBA 2K7"
trotzdem eine erstklassige und nicht
zuletzt erfreulich umfangreiche Bas-
ketball-Sim. sam

sehr gut

f
WERTUNG

A Komplexe und komplette Steuerung
A Jede Menge Spielmodi

SCHLECHT

¥ Sixaxis nur halbherzig eingebunden
¥ MittelméRige Animationen

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER 88

Frithstart: Zum PS3-Launch kann 2K Sports auf den Zeitvorteil gegeniiber Konkurrent EA
Sports hoffen, denn die PS3-Versionen von “NHL 07" und “NBA 07" lassen auf sich warten.



COMMAND & CONQUER 3:
TIBERIUM WARS

TEST » Die Echtzeit-Legende ist zuriick: Wird
Tiberium Wars dem groBen Namen gerecht?

I8 GuITAR HERO 2

INHALT

Com

and & Conquer 3: Tiberium Wars

STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehdren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

042007

m SPELLFORCE 2: SHADOW WARS

EE Picmin 2
A

Activision ir 04/2007 92% 9 ‘
Sega 1 122008 | 9% [T 1 [
Electronic Arts Z 04/2007 790“» i | 17
Medieval II: Total War MEega i 7712/2006 90% \ T 1
Die Sims 2 =i Electronic Arts 11/2005 | 90% 8| |85 |86
T Fussball Manager 0777 7 Electronic Arts 11/20667 89% ‘ H
T m;;‘m -17 2 2K Games 12/2005 89% ‘ T
TmDer Herr der Vnge’ Die S Tt“wjﬂ;:e erde Il i [ E\ectrémc Arts F/ZOOG 89% F ) ‘7
9| speliforce 2: Shadow Wars [ Koch Media | o42006 | s9% | \
10 | Company of Heroes [ THa 102006 | 88% T I T
n Age of Empires Il Microsoft 12/2005 88% |
12 | | Pikmin 2 77«{ Echtzeit-Strategie | Nintendo ‘11,’200477 88% ‘ L ‘ u
13 | Sid Meiers Rcﬂ\roads | Aufbau-Strategie 2K GaTE_ 5 712/27006 87".7/07 | 87 0
14 | César4d S i Aufbau-Strategie Vivendi 11/2006 87% |
15 | Die Siedler lI: Die nachste Generation il Aufbau-Strategie ‘iK Games 09/2066 87% N ; 7:
7167 Rise & Fall PR ‘ Echtzeit-Strategie Midway OZ{ZOOG 87% | 87 | ‘ S
17 | Heroes of M«gr t and N‘ agic 5 | Runden-Strategie 1 Ubisoft 06/2006 87%
Tmm\d Echtzeit-Strategie [ guﬁowe_rsv 10/20667 86% | i
19 | Black & White 2 i 7Ecmze‘1781ra1egw= I Electronic Arts 11/2005 86% i |
20 | Rome: Total War Ecmzev;Sivaleg\c— | Sega 11/2004 ) 7@; h ‘

== Neuemnelger v

- Abwemmg
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System:
Termin/Preis: 29.03.2007-50€  erscheint nicht
t Test in: dieser Ausgabe

G

Py

erscheint nicht

Xbox

erscheint nicht

- GameCube
ht

08052007 -60€  ersc

Wii

erscheint night

nachster Ausgabe

Hersteller

W enn zwei sich streiten, freut
sich der Dritte! Dieser as-
bachuralte Spruch passt auf "“Com-
mand & Conquer 3: Tiberium Wars"
wie die Faust aufs Auge. Wahrend
sich namlich die beiden bekannten
Parteien GDI (fiir Neulinge: eine Art
Weltpolizei) und NOD (eine Art Tali-
ban der Zukunft) zanken, betritt
plotzlich eine mysteriose Alien-
Rasse die Weltbiihne. Warum, wie-
so und weshalb der auRerirdische
Mob unseren Heimatplaneten fiir

» Brandnel
PC-AnfnrderuE‘
Texle/Sanen

SpelCh;l{ derzeit
SchWierigkei\sgrad

Altersfreigabe a
Internet

&

sich beansprucht? Das wollen wir
an dieser Stelle nicht verraten. Nur
so viel: Die E.T.-Genossen sind eine
echte Bereicherung fiir das "Com-
mand & Conquer"-Universum.

WAFFEN AUF WELTREISE

Dem Triumvirat der Rassen ent-
sprechend ist die Story-Kampagne
in drei Ubergeordnete Episoden
unterteilt. Zu Beginn sind aber nur
die GDI- sowie die NOD-Abschnitte
anwahlbar. Wer sich mit den extra-

A INTERAKTIVER FILM: Beim Design der Zwischensequenzen hat EA ganze

Arbeit geleistet - sie sind dezent iiberdreht, aber nur ganz selten albern. (PC)

www.cynamite.de

A CHAOTISCHE ZUSTANDE: Dieses

Spiels - vor lauter Effekten kann man seine Einheiten kaum ausmachen.

Bizarre Rohstoffe, spektakulire Schlachten und eine weltberiihmte Glatze:
EA setzt seine Traditionsreihe mit einem Paukenschlag fort.

terrestrischen Scrin ins Getiimmel
stiirzen will, muss deren Hand-
lungsstrang erst mal freischalten.
Doch egal, fiir welche Seite Sie sich
entscheiden, die Machart der Kam-
pagnen bleibt stets dieselbe: Jede
Geschichte ist in so genannte
Kriegstheater untergliedert. Damit
sind aber keine brutalen Biihnen-
auffuhrungen gemeint, vielmehr
missen Sie zuerst die Missionen
einer bestimmten Region absolvie-
ren, um in die nachste vordringen

(PC)
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STRATEGIE | COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

B

TR0

A GRAFIKPRACHT:

die detaillierten Gebaude! Allerdings braucht man fiir eine solche Auflésung (1600x1200) auch einen dicken PC.

zu kdnnen. An einigen Stellen ste-
hen gleich mehrere Auftrage zur
Wahl: Wollen Sie den Flughafen
lhres Gegners einnehmen und so
dessen Luftstreitmacht schwa-
chen? Oder doch lieber einen Trup-
penstiitzpunkt einaschern, um den
Infanterienachschub zu stoppen?
Was im ersten Moment nach
taktischer Handlungsfreiheit aus-
sieht, entpuppt sich aber schon
bald als Augenwischerei. Letzten
Endes miissen Sie ohnehin jede
Mission abschlieBen und die Wahl-
maoglichkeiten machen keinen
spiirbaren Unterschied. Dafiir tiber-
zeugt die Inszenierung der Ge-
schichte um Lug und Trug auf der
ganzen Linie. Mit unzahligen Video-
einblendungen, stilvollen Meniis
und professioneller Sprachaus-
gabe wirkt "Command & Conguer
3" manchmal wirklich wie ein
Hollywood-Film zum Mitspielen.
Zudem betrachten Sie zwischen f

ten Filmschnipsel, in denen reale
Schauspieler (darunter die Kultglat-
ze Joe Kucan alias Kane) wasch-

FIRMENKOLLEGE: Der Programmcode von "Command & Conquer 3 ist eine
erweiterte Fassung der "Schlacht um Mittelerde 2-Engine.

Anhand dieser GDI-Basis konnen Sie prima erkennen, wie schick das Spiel aussieht. Achten Sie mal auf

AN

den Einsatzen insgesamt 90 Minu-\

(PC)

echtes B-Movie-Flair verspriihen.

Spielerisch jedoch bleibt der
Tiberiumkrieg seinen Wurzeln treu
(das erste "Command & Conquer”
erschien bereits 1995!): Blitz-
schnelle Gefechte mit einem Hauch
von Strategie funktionieren auch
heute noch prima! Wer taktische
Vollwertkost a la "Supreme Com-
mander” liebt, dem diirften die
Bombastscharmiitzel allerdings et-
was zu seicht sein.

erlaubt, wirklich jeden
wichtigen Befehl im
Handumdrehen auszu-
fihren. Ein Klick ge-
nigt, schon rollen Pan-
zer aus lhren Produk-
tionsstatten, ziehen lhre
Ingenieure neue Bauten
hoch, entstehen wuchtige
Abwehrtiirme. Fir alle
fingerfertigen Kollegen
haben die Entwickler zu-
satzlich die Option einge- »

STANDARD

Damit die deutsche

verfremdet

ALLES UNTER KONTROLLE

Nichts zu deuteln gibt's aber an der
sehr durchdachten Steuerung: Auf
der rechten Seite des Bildschirms
prangt ein Kontrollfeld samt
Minikarte, das Ihnen

S r i Die Selbstmordattentater.
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STRATEGIE | COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

e e

OBJECTIVE COMPLETE

| Y/ Destrou the Noo Nuke Facility

» STORENDER SKINHEAD: Wahrend

wir gerade seine Nuklearfabrik kaputt
schieBen, stoBt Kane (oben rechts)
wilde Fliiche aus - das Spiel ist voll mi

solchen atmospharischen Details. (PC)

baut, Tastaturkiirzel zu vergeben.
Schon auch, dass die Rohstoffge-
winnung ebenso simpel wie nach-
vollziehbar bleibt. Tiberium schiir-
fen, dafiir Geld kassieren und
nebenbei auf die Stromversorgung
der Basis achten — um mehr mis-
sen Sie sich nicht kimmern.

Beim Militarapparat fahrt das
Spiel dicke Geschiitze auf. Und das
im wahrsten Wortsinne! Die Ein-
heiten glanzen sowohl durch ihr
schickes Design als auch mit klug
aufeinander abgestimmten Spe-
zialtalenten. Wahrend die GDI-
Truppen moderne Panzer in die
Schlacht schicken, setzt der NOD-
Terrortrupp auf die Masse-iiber-
rennt-Klasse-Philosophie. Mit riesi-

Auch auf Konsole sieht das Spiel
gut aus, die grobere Auflosung schmalert
allerdings etwas die Ubersicht.

Feldherren miissen sich noch
etwas langer gedulden: Die Xbox360-
ung von ‘Command & Conquer 3"
erscheint erstim Mai. Wir haben uns aber
bereit: chrittene Vorabversion
angeschaut. Hier unsere Eindriicke:
Die Steuerung orientiert sich an der von
hlacht um Mittelerde 2": Uber die
Schultertasten aktivieren Sie Kurzbefehle wie
den Bau eines Gebaudes, mit dem A-Knopf
Sie Einheiten aus. Neu: Ein Druck auf
den Analog-Stick bringt Sie sofort zuriick zur
eigenen Basis. Un
Cursor wurde nochmals verbessert. Insge-
samt eine sehr kompetente Umsetzung!

ne fort

der magnet [ INTEL
DATRBRSE

98 | www.cynamite.de

Egypt

gen Raumschiffen und telepathisch
begabten Anfiihrern erinnert das
Kriegsgerdt der Scrin frappierend
an den Klassiker "Starcraft".

GEBREMSTER TATENDRANG

Unabhéngig von der jeweiligen
Partei bieten die Missionen das
komplette Spektrum an zu bewalti-
genden Aufgaben. Mal sollen Sie
nur das Hauptquartier des Feinds
einnehmen, mal missen Sie eine
Superwaffe (Stichwort: Atomra-
kete!) vor Ablauf eines Countdowns
zerstoren. Nervig: Oft geschehen
mitten in einer Mission unvorher-
sehbare Dinge, die Ihre schone
Taktik von einer Sekunde auf die
andere zunichte machen. Uber-

Casabad

STRTS SAvE LoRD

A DIE WELT IM WANDEL: Auf dieser schicken Karte suchen Sie
sich die nachste Kampagnenmission aus.

(PC)
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AT
Sehenswiirdig

haupt ist "Tiberium Wars" kein
Zuckerschlecken: Einsteiger wer-
den selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad Miihe haben.
Reibungsloser verlaufen die
Mehrspieler-Schlachten. Bis zu
acht Feldherren dirfen sich im
Netzwerk oder {ber das Internet
bekriegen. Zur Wahl stehen 20
unterschiedliche Karten. Freie
Platze konnen Sie mit Compu-
tergegnern auffiillen. Das Coole an
den Ki-Kollegen: Deren Spielweise
lasst sich individuell anp -

R BEZUG: Einige Missionen spielen sich in der Ndhe von weltberiihmten
n ab - hier im Hintergrund: das WeiRBe Haus. (PC)

den gnadenlosen Aggressivling bis
hin zum ausgewogenen Allroun-
der. Das Beste zum Schluss: Auf
Wunsch Gbernimmt einer der
menschlichen Spieler die Rolle des
Kommentators, gibt live seinen
verbalen Senf zum Geschehen ab
und zeichnet (wie bei einer
FuBballibertragung im TV) rele-
vante Dinge mit einem virtuellen
Filzstift ein — brillant! tkm

» WIE BEI GUNTER NETZER: Der

vom feigen Abwehrexperten liber

kann
Feinheiten einzeichnen. (PC)

Die perfekte Kombination aus Nostalgie und
Neuerungen! Trotz spielerischer Mangel ist Kanes
Comeback der erhoffte Strategie-Hit geworden.

agenhaft s

de v q
macht? Eben! Zudem gehdren die Multi

akuldr, inhaltlich nicht gel
nn der Sci-Fi-Krieg einfach nur Sp
er-Optionen zum Besten, was das Gen-

re aktuell zu bieten hat. Langzeitmotivation ist hier also garantiert. Warum man bei

der Kameraansicht allerdir
mir ein Ratsel. Dadurch g

chen supernah und nah
nals die Ubersicht fldten. Nichtsdestotrotz: An die-
ser Zukunftsschlacht kommt einfach kein PC-Zocker vorbei — Kane lebe hoch!

len kann, bleibt

AL

A

2

STEUERUNG

MEHRSPIELER

\nri 7=
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SONSTIGES | GUITAR HERO 2

A FUR FLINKE FINGER: Bei richtig schnellen Songs
fliegen Ihnen die Noten nur so entgegen. (Xbox360)

&5 GUITAR HERO 2

Genre
Musikspiel
Hersteller
Activision
Entwickler
Red Octane

» Stolze 74 Songs,
es zum Download

» Online-Rangliste

» Teurer als die PS2-Version, dafiir
mit zehn brandneuen Songs

weitere wird
N geben

PC-Anforderung —
T i deutsch/englisch.

peichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.guitarherogame.com

N

2"ist klar: Ein Musikspiel kann nie ge-

ach ein paar Monaten mit der
PS2-\ Guitar Hero

ion von

nug Tracks haben, denn irgendwann
d alle Songs
ff muss her. Die Erlésung kommt

ft und neuer

n Form der Xbox360-Fassung mit
hren zehn neuen Liedern, darunte

s wie "The Trooper" von Iron
Dead!" von My Che-
Romance

und

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 80 €
01/2007 - 91%

Testin:

=

A DUETT ODER DUELL: In den Zweispieler-Modi performen Sie gemeinsam oder

gegeneinander. Der "Tacho" in der Mitte zeigt, wer gerade vorne liegt. (Xbox360)

April 2007 -90 €
dieser Ausgabe

An alle Xbox360-Rocker: Euer Spiel ist da. Mit neuen Songs. Und neuer
Gitarre. Ihr braucht den Test nicht zu lesen. Ihr braucht dieses Spiel.

Fir alle Gitarren-Greenhorns erkléren
wir an dieser Stelle noch
Spielat
die im Kaufpreis von
enthaltene Plastikgit:
s die PS2-Klampfe,
namlich wie eine Gibson X-Plorer,

mal den
uf: Zuerst schnallen Sie sich
1app 90 Euro
im. Die

sieht anders au

funktioniert aber ebenso ausgezeich-
net
Start-Knépfchen sind doof

Nur die winzigen Back- und

Wahrend eines Songs kommen
lhnen vom oberen Bildschirmrand
Symbole in finf Farben entgegen
Mit der linken Hand driicken Sie im
Moment die farblich ent:
der

richtigen
sprechenden Knopfe am Hals
Zupfgeige. Am Korpus des Instru-

ments schlagen Sie parallel mit der

rechten Hand einen Kippschalter an -

wie Sie es mit den Saiten einer e
Eine Lir

ten Gitarre tun wdrden
hander-Option gibt's auch
Die Spielmodi sind dieselben wie
m PS2-Pendant
Karriere-Modus, in dem es 48 Stiicke

Solisten lockt der

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Kaufen und gliicklich sein! Mehr SpaB lasst
sich kaum auf eine DVD quetschen.

Ich bin absolut siichtig: "Guitar Hero 2" rockt einfach! Gierig habe ich mich auf die
zehn frischen Songs gestiirzt und mich Gber die durchwegs gelungenen
Neuzugénge gefreut. Und wer wei3, welche Hits noch als Downloads folgen!
Zusétzlich motiviert die neue Online-Rangliste zu immer neuen Sessions.

100

www.cynamite.de

auf acht verschiedenen Blhnen zu
performen gilt. Die Entwickler haben
eine vielfdltige Sammlung exzellent
nachgespielter Hits von Bands wie
Kiss, Nirvana, Lamb of God und Van
Halen den

Original-Interpreten stammen die 24

Zus

freischaltbar
wenn groRe N
ge Geheimtipps dabei. Aber hiten

Bonussongs. Auch
len, sind eini-

Sie sich vor - das Ding ist

auf dem héc Schwierigkeits-

grad so schwer, es |hnen die
Schu

falls de

auszieht. Hie! ft besten-
Ubungs-Modus, in dem Sie

gezielt einzelne Passagen train

en
und in mehreren Stufen Tempo raus-
nehmen konnen.

GEMEINSAM ABGEHEN
Zweispieler-Konzerte steigen entwe-

der im Koop-Mode (miteinander)

oder im Face-Off-Modus (gegenei-
nander). Jeder Musiker legt seinen
individuellen Scl

vierigkeitsgrad f

wodurch auch Anfanger und Ass

rocken koén Einen

gemeinsam
Online-Modus gibt es leid
Online-Bestenliste

nicht,

dafir aber ei
auf der Sie Uber die Leistungen lhrer

Freunde lachen oder staunen kén-
nen. Fir usik
wird auBerdem die Unter
zung des Xbox-Live-Marktplat-
zes sorgen. Dort kénnen Sie
bald gegen Geblhr weitere
fkm

viel Zukunftsm

SOV‘\QS daownloaden

GRAFIK

MEHRSPIELER NSRRI 92..

¥ Der Song "Jordan

[T

A SOUND W | 94,

A Y TAL

5 sehr gut

A Modus STEUERUNG NN 91y ——— ———
A Neue Songs iber XBL el 20 SPIELSPASS

92.

Mysteriose Buchse: An der Gitarre befindet sich ein Port, dessen Sinn noch nicht bekannt
ist. Man munkelt, dass hier in Zukunft Effektpedale Anschluss finden.



SPORT | FUSSBALL MANAGER 07: VERLANGERUNG / DIE SIMS 2: VIER JAHRESZEITEN

TEST

FAKTEN
Genre Sportmanager

ler EA
PC. g Standard (S. 53)
Te i deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgr’§d
Al frei ¥
Internet
www.fm07.de

as Entwicklerteam um Gerald
D Kohler begliickt die Spielwelt
mit der ersten Erweiterung eines
FuRball Managers. Und siehe da, die
Neuerungsliste ist lang. So darf man
sich nun héchstpersonlich als Spie-

lertrainer einbringen. Mit viel An-

FUSSBALL MANAGER 07: verringerunc

System: 3 .
Termin/Preis: erhéltlich—20 €
Test in: dieser Ausgabe

Der Fussball Manager 07 geht in die Verlangerung. Ob das erste Add-on zu
einem FuBballmanagerspiel sein Geld wirklich wert ist? Wir priifen das!

strengung schafft man es vielleicht
sogar in die Nationalmannschaft
Apropos Anstrengung: Nach der
Vorbereitung, in der Winterpause
und am Saisonende werden alle
Spieler einer Neubewertung unterzo-
gen. Verletzungen, Torerfolge, Trai-

A NEUERUNGEN IM BILD: RegelmaRig werden die Starkewerte der Spieler ange-
passt (Bild links). Das rechte Bild zeigt das neue Emirates-Stadium in London.

ning — Uber 100 Faktoren haben Ein-
fluss auf die Neuberechnung der
Starkewerte. Nett: Die Entwickler ha-
ben aktuelle Transfers berlcksichtigt
So hiitet Frank Rost nach der Winter-
pause das Tor des HSV und Jan
Schlaudraff hat fiir die néchste Sai-
son schon einen neuen Vertrag bei
Uli Hoenef unterschrieben

Der neue Halbzeitbildschirm er-
moglicht nun die gezielte Motivation
einzelner Spieler sowie Appelle des
Kapitdns oder des Prasidenten. Die
Anzahl der Stadien wurde erweitert
Neu sind unter anderem die Arenen
von Bayern Munchen, Schalke 04,
VB Stuttgart, Hertha BSC Berlin und
Arsenal London. AbschlieRend wol-
len wir Ihnen das Video auf der Heft-

DVD ans Herz legen, das alle Neue-
rungen vorstellt. Fazit: Die "Verlange-
rung" macht aus dem "FM 07" kein
neues Spiel. Fr 20 Euro ist der Um-
fang an Neuerungen und Verbesse-

rungen aber ausreichend. szm
EE i oanes |
gut
A Viele Detailverb ungen
A Nettes Spielertrainer-Fea
SCHLECHT
¥ Einige Bugs nicht behoben
¥ Kein Online-Modus
SPIELSPASS

GRAFIK

SOUND 7%
STEUERUNG 83%
%

MEHRSPIELER 70%

Genre iespi

Hersteller EA
PC-Anforderung Standard (S. 53)
Texte/Sti deutsch/simsisch
Sc’hwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.diesims2.de

.. X

A KOMM WIR MACHEN EIN PFLANZENKIND! Techtelmechtel mit einem weib-

DIE SIMS 2: vier sanreszermen

System: Y
Termin/Preis: erhiltlich —30 €
Testin: dieser Ausgabe

Ein neues Add-on fiir Die Sims 2 ist da. Diesmal werden vor allem
Kleingartner und treue Wahler der Griinen angesprochen...

4

= &

lichen Pflanzensim fiihren im Erfolgsfalle dazu, dass die werden Mutter ihr Haar

und ein "F

y ziichtet". Das ruft dann den Storch auf den Plan.

Waussten Sie schon, dass... 'Vier Jahreszeiten” bereits das fiinfte Add-on zu "Die Sims 2"
ist? Da wére es eigentlich Zeit fiir "Die Sims 3, dieses Spiel soll aber erst 2009 kommen.

erzlich willkommen zum fiinf-
H ten 'Die Sims 2"-Add-on. Nach
der Haustier-Attacke aus dem Herbst
2006 stehen heuer punktlich zum
Fruhjahrsbeginn Tulpen und Griinkohl
im Mittelpunkt des quirligen Sims-
Alltags. Und Sie glauben gar nicht,
wie viel Arbeit so ein Beet machen
kann! Zum Gliick darf man sich beim
Gartenverein Tipps holen, und bald
schon einen wirkungsvollen Frichte-
Liebestrank brauen. Gefahrlich wird
es flr die Sims, wenn Vaterchen
Frost anrlckt — dann heit es ganz
flott ganz warm anziehen und MaB-
nahmen ergreifen gegen die Winter-
depression. Zum Beispiel bauen Sie
dann einen Schneemann. Und Vor-
sicht: Werden Sie vom Pflanzensim-
simus befallen, brauchen Sie zwar

kein Essen und keinen Schlaf mehr,
dafir aber viel Licht, Wasser und Zu-
neigung. Ach ja, sechs neue Karrie-
ren gibt es auch. Endlich darf man als
Rechtsanwalt, Rockstar oder — Ach-
tung — professioneller Computerspie-
ler sein Geld verdienen! szm

Wetter in der Sims-Welt
A Vielfaltige Gartenarbeit

SCHLECHT
¥ Kaum neue Objekte
¥ Der Job leidet unter der Gartenarbeit

 SPIELSPASS

GRAFIK 78%

SOUND 73%
STEUERUNG 80%

| MEHRSPIELER -
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8 Seiten Mega Special

Ich bin der neue Abonnent:
| Ja,ich will Games Aktuell
im Mini-Abo testen

Name/Vorname
Ich bestelle Games Aktuell
(3 Ausgaben im Mini-Abo)

StraBe/Hausnummer zum Vorteilspreis von nur

€ 6,00. Sollte ich eine Woche

nach Erhalt der dritten Aus.
PLz,0nt gabe nichts von mir héren las.
- sen, freue ich mich auf die re-

+ GRATIS-GESCHENK

3 AUSGABEN

FUR NUR 6 EURO
IM MINI-ABO

TESTEN UND UBER
30% SPAREN!

3 AUSGABEN FUR
NUR 6 EURO TESTEN!

Porto
zahlt
Empfanger

S

ImiRige Zustell Post
s — i Haus (12 Ausgaber) fir Antwort
€33,60 (Osterreich € 36,00,
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BUDGET | EINLEITUNG TEST

n BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

04 |2007

THE MOVIES

= =2

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Playstation.2 . [l & e -

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Ankh Special Edition : Adventure 01/2006 10€ 85%
Black and White 2 Echtzeit-Strategie 05/2006 24€ 86%
Burnout Revenge Action-Rennspiel 04/2007 ? ? J5€ 92%
Civilization 4 Strategie 12/2005 89%
Call of Juarez ‘ Ego-Shooter 10/2006 15€ 80%
Dark Age of Camelot: Ultimate Collection Online-Rollenspiel - 15€ =
Die Sims 2 ‘ Lebens-Simulation | 05/2006 15€ .?;' ? ‘?‘E’,’ 90%
Fahrenheit Adventure 09/2005 € .jﬁ' ? 83%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter 05/06 bzw. 11/06 | 3¢ .fg. ‘2%? 88%
o Rennspiel 03/2005 || ——en 92%
GTA: San Andreas Action 12/04 bzw. 08/05 | 39¢ 3pe ? 93%
Halo 2 Ego-Shooter 12/2004 ? 90%
Madagascar | Geschicklichkeit 08/2005 10€ .,E? ? I‘.‘;..:l 76%
Neverwinter Nights Deluxe Edition ‘ Rollenspiel 01/2005 10€ 84%
Qutrun 2006: Coast 2 Coast Action-Rennspiel | 04/2006 0€ .;;? "zﬁ? 81%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure | 01/2006 0€ !202? ? ‘53:'? 89%
Pro Evolution Soccer 5 FuRball 12/2005 20€ .F(? ? 93%
Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure 12/2005 ‘ ‘;-‘T' 86%
Tischtennis 04/2007 30¢ 82%
Soul Calibur 3 ‘ Beat'em-Up 12/2005 ? 90%
Speliforce 2: Shadow Wars | Echtzeit-Strategie 04/2006 20€ 89%
Star Wars: Battlefront 2 Action 11/2005 30€ l;d? 30€ 86%
The Legend of Zelda: The Windwaker Adventure ‘ 06+07/2003 ‘301'? 91%
Simulation 05/2006 10€ 86%
Tomb Raider: Legend Action-Adventure 04/2006 30€ 30€ 306 40€ 87%
Tony Hawk's American Wasteland Trendsport 12/2005 | 20¢ 30€ 25€ 30€ .3? 87%
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BUDGET | TEST

FAKTEN

Genre Ti
Rockstar
PC-Anforderung —

Te

deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei
Internet www.rockstargames.de/

tischtennis

R ockstar Games war und ist fur
seine hervorragende "GTA'-

Reihe bekannt. Umso (berraschter

waren wir, als uns die Vorzeige-Soft-

wareschmiede ihren ersten Titel fir
Xbox360 prasentierte: ein Tischten-
nisspiell So Redakteur
glaubte zunéchst an einen Scherz

mancher

andere sorgt fiir mehr Ubersicht und ist besser spielbar.

ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

System:
Termin/Preis:
Test in:

TISCHTENN

erhaltlich — 30 €
dieser Ausgabe

Mit der Tischtennis-Simulation machten die Rockstars ihre ersten Next-Gen-

Schritte. Das intuitive Vergniigen gibt's jetzt zum halben Preis.

Als uns dann aber erste Bilder ins
Haus flatterten, stieg die Spannung
Akteure und Kulissen sahen einfach
fantastisch aus.

Mit der spielbaren Version tausch-
ten wir unser Sturmgewehr aus
"GTA: San Andreas" kurzerhand ge-
gen einen Tischtennisschlager und

aus zwei Kamerap
ven verfolgen. Eine ist naher am Geschehen und zeigt alle tollen Details, die

(XBOX360)

machten uns begeistert daran, auf
kleine Plastikballe einzudreschen

Okay, genug des Schwelgens in
Vergangenem, hier die Fakten: Rock-
stars Tischtennis-Simulation kommt
mit zwei Kameraperspektiven daher,
einer mit guter Ubersicht und einer
Mittendrin-Cam. Das Spielgeschehen
fiihlt sich recht langsam an, lasst sich
aber top steuern und ist sehr ein-
steigerfreundlich. AuBerdem waére
eine Ballgeschwindigkeit von bis zu
180 km/h (so schnell fliegen die
Dinger im Profisport) Hobby-Gamern
kaum zuzumuten

Zusétzliche Hallen, Tische und
Spieler schalten Sie durch Erfolge
frei. Die Figuren unterscheiden sich
hinsichtlich ihrer Starken und Schwa-

chen deutlich voneinander. So findet
jeder Spieler garantiert eine Figur, die
zum seinem Stil passt. Auch wenn
nicht alles perfekt ist: Zum aktuellen
Preis ist uns das Game eine klare
Kaufempfehlung wert! abm

[Fexxxx

[ WERTUNG BTN

A Grandiose Optik
A Einfache Steuerung, perfekte Ballphysik

SCHLECHT
V¥ Geringer Umfang
¥ Keine Doppel-Matches

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

%

FAKTEN

Genre Action-Rennspiel
Electronic Arts
PC-Anforderung —
T i Electronic Arts

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.burnoutrevenge.ea.com

ahn frei fiir den schnellsten Ac-
B tion-Racer, den die PS2 je gese-
hen hat! Bei “Burnout Revenge" ja-
gen Sie Uberzlchtete Boliden Uber
diverse Strecken in den USA, Europa

A

A TAKEDOWN: Wenn Sie lhren Gegner hart oder von der Seite rammen, macht
von tollen Partil

A

GAMES-HIT

BURNOUT REVE

System:
Termin/Preis: erhaltlich—25 €
Testin: dieser Ausgabe

erhaltlich — 50 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 25 €
dieser Ausgabe

Adrenalin als Spielkonzept: Der bislang beste Teil der Rennserie

aus dem Hause Criterion ist jetzt fiir kleines Geld zu haben.

und Asien. Dabei gehen Sie nicht
zimperlich mit Gegnern und Zivilver-
kehr um: Sie rammen, schubsen und
rempeln sich lhren
Weg frei. Normale Karossen werden

rlcksichtslos

(XBOX360)

er einen Abflug - b

104 | www.cynamite.de

spektakuldr von der Spur gefegt,
Gegner fliegen per Takedown raus.
Werden Sie selbst Opfer eines
Takedowns, miissen Sie Rache neh-
men und den Verursacher ins Aus
beférdern. Mit gefilitem Revenge-
Balken schalten Sie neue Events und
Fahrzeuge frei. Der Umfang ist riesig:
Uber 70 Autos und diverse Modi sor-
gen fir Dauermotivation. Der Online-
Modus fir bis zu sechs Leute setzt
dem Spielspaf die Krone auf.
“Burnout Revenge" ist technisch
schlicht perfekt. Das Schadensmo-
dell ist genial, die Renngeschwindig-
keit irrsinnig. Spektakuldre Partikel-
effekte und butterweiche 60 Frames
erzeugen ultimatives Racer-Feeling
Auch der Sound ist ein Surround-Mix
vom Feinsten. abm

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND 927
STEUERUNG 94%
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER 85%

%




HANDHELD

Spielspal fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News 2 R < s 106
Tests
Final Fantasy V ¥ 110
Ghost Rider ] i o = ... 108 @D
Lunar Knights f : s ’ : s s s 108 a»
New Zealand Story Revolution % . s TR | [ os ]
Phoenix Wright: Ace Attorney — Justice for All .. . . . 109 a»
j Prince of Persia: Rival Swords . PR M. 10 @&
PHOENIX WRIGHT Ratchet & Clank: Size Matters f 108 @B
TEST » Gaudi im Gerichtssaal: Jung-Anwalt Shinobido: Geschichten des Ninja .18 @B
Phoenix braucht wieder tatkréftige Unterstiitzung.
Spectrobes . . 110 «»
HIGHLIGHT 042007
I8 MARIO KART DS [ NEW SUPER MARIO BROS. EZ} Lumines i
-

m2s

LER INAUSGABE  WERTUNG g g

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92% [ m

2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo - 91% | |
Rollenspiel Nintendo 04/2007 90%

4 Pro Evolution Soccer 6 | FuRball Konami 01/2007 90%

5 New Super Mério Bros. ) Jump'n Ru; Nintendo 07/2006 90%

6 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 V 90%

i The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure Nintendo 12/2004 90%

8 Fire Emblem 2 | rRul;den—SIrateg@ Nintendo 08/2004 90%

9 Tekk'en' Dark Resurrection | Beat'em-Up Sony 09/2906 89%

10 | Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006 89%

11 | Metroid Prime: Hunters o | Ego-Shooter ) Nintendo 05/2006 8%

iVl Ratchet & Cla e Matte Action Sony 04/2007 88%

13 | Castlevania: Portrait of Ruin | Action-Adventure Konami 02/2007 88%

14 | Lumines Il | Denkspiel BVG 12/2006 88%

15 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006 88%

16 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard Activision 09/2005 88%

17 | Golden Sun: Die vergessene Epoche e Rollenspiel Nintendo 11/2003 88%

18 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit | Sega 03/5006 88%

19 | Virtua Tennis: World Tour Tennis Sega 09/2005 88%

20 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Geschicklichkeit Nintendo - 87%

= Neueinsteiger

die in
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PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

A MALEREI: Kreisen Sie das
Pokémon mit dem Stylus ein.

DS-NEWS _

’;’ _ HOTEL DUSK: ROOM 215
Das geht ja mal erfreulich fix:

Nur etwa zwei Monate nach dem US-
Start wird am 13. April eine i

Taschenmopster-Attacke

POKEMON RANGER

Illl} Die gute Nachricht: Mit "Pokémon Ranger" erscheint der bislang beste "Pokémon'Titel
fiir den DS. Die schlechte Nachricht: Nintendo hat das Spiel kurzfristig noch einmal verscho-
ben. Urspriinglich sollte es am 30. Mé&rz erscheinen, doch daraus wird nun der 13. April
Deshalb finden Sie unseren Test erst in der nachsten Ausgabe. Fir alle Freunde der “Pokeé-
mon" erldutern wir an dieser Stelle noch mal, worauf Sie sich freuen dirfen.

Sie werden in "Ranger’ zum Mitglied einer Eliteeinheit, die sich dem Schutz der Taschen-
monster verschrieben hat. Als Wildhiter oder -hlterin erhalten Sie in der so genannten
Ranger-Basis zahlreiche Aufgaben. Ein Pokémon-Partner hilft lhnen, mit denen in der Wildnis
lebenden Pokémon in Kontakt zu treten. Sie fangen diese dann ein, indem Sie sie mit dem
Stylus einkringeln. Anschlieend kénnen Sie die Fahigkeiten Ihres Fangs einsetzen, um bei-
spielsweise Hindernisse aus dem Weg zu raumen oder weitere Pokémon zu erhaschen.

Natlrlich werden die Kreaturen im Spielverlauf immer méchtiger und so miissen Sie sich
gehorig anstrengen, um alle einzufangen. Serientypisch liegt ein groRer FEEEr =3
Anreiz des Spiels darin, alle Pokémon zu ergattern —immerhin mehr als | owsenrions
200. Nach dem Hauptspiel locken noch einige Nebenmissionen ‘97“‘

Pokémon Ranger
Erscheint: 13.04.2007

Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

Kinder-Knobelei

eingedeutschte Fassung des Adventures
bei uns erscheinen. In der nachsten
Games Aktuell finden Sie den Test. So viel
vorab: Fiir alle Genre-Fans wird der Titel
ein Pflichtkauf. ++ 4

ELITE BEAT AGENTS

Anders als "Hotel Dusk" hat 'Elite Beat
Agents” immer noch keine Starterlaubnis
fiir Deutschland erhalten. In Australien
soll der Titel jedoch im Mai erscheinen
und oftmals liegen die dortigen Termine
dicht am Europa-Release. Es besteht also
Hoffnung, dass die Agenten im zweiten
Quartal auch bei uns einlaufen.  + + +

< DANCE!
Die zackigen
Tanz-Agenten

METEOS: DISNEY MAGIC —

ilIl} Wir haben die US-Version zum Nachfolger des DS-
Knoblers "Meteos" aus dem Hause Q Entertainment ange-
spielt: "Disney Magic" setzt auf einen bunten Kiddie-Look und
spielt sich — wohl mit Ricksicht auf die junge Zielgruppe -
einfacher als der Vorgéanger. Sie kénnen die Spielsteine nun
auch seitlich verschieben. Bei uns T =
kommt "Meteos: Disney Magic" vor- — ‘
aussichtlich erst im Juni. L

Meteos: Disney Magic Herst.: Disney Interactive Studios
Erscheint: Juni 2007 Preis: 40 Euro

A TOY STORY: Zu Motiven des modernen
Filmklassikers sortieren Sie die Spielzeuge.

ko bald
endlich auch

.. in Deutschland
abhotten.

NEUES ENGLISH TRAINING

Nintendos “Touch! Generations'-Reihe,
die vor allem bisherige Nicht-Spieler
erreichen soll, kommt gut an. Da wundert
es uns nicht, dass schon eine Fortsetzung
des Sprachtrainers "English Training"
angekiindigt wurde — bisher aber nur fiir
Japan. Ob und wann deutsche Zocker
zum Zuge kommen, ist unklar. + 4+ 4
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Urlaub auf dem Bauernhof P

HARVEST MOON DS %

“"} Das Spiel fur alle mit dem grinen Daumen: Ab 13. April kdnnen Sie sich in der
DS-Inkarnation der Kultserie als Farmer versuchen. Sie bestellen das Feld, kimmern
sich um lhre Freundin und um das Milchvieh auf hrem Hof

Ebenso wichtig wie ein blihender Hof sind die Kontakte zu den mehr als 20
Dorfbewohnern. Fir ungeduldige Action-Fans wird "Harvest Moon DS" sicher nicht
der optimale Titel, fir Freunde geméchlich-sympathischer Fre e
Spiele daflr umso mehr.

A MILCHSPENDER: Mit dem
Stylus kraulen Sie die Kuh.

0
_ Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

Harvest Moon DS
Erscheint: 13.04.2007




ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE HNDHELD

Untote Uberraschung

CASTLEVANIA:
THE DRACULA X CHRONICLES

\III’ Nach einigen tollen ‘Castlevania™-Episoden fiir DS
und GBA bekommen bald auch PSP-Zocker die Chance
zur Vampir-Vernichtung. Es handelt sich bei "The Dracula
X Chronicles' um ein aufgehiibschtes Remake des PC-
Engine-Oldies "Dracula X: Rondo of Blood". Die 2D-Spiel-
mechanik bleibt unveréndert, allerdings bestehen Cha-
raktere und Umgebung auf der PSP aus Polygonen. Auf
der UMD werden sich auRerdem das Original und - eine
kleine Sensation — die Episode "Castlevania: Symphony

of the Night" finden. Letztere R AAAE
erschien einst fiir die PSone und ist awscuArzong

| sehrgut |
Castlevania: The Dracula X Chronicles
Hersteller: Konami
Erscheint: 4. Quartal 2007

immer noch eine Runde wert

Preis: 50 Euro

A WEICHE DAMON! Mit vollem Einsatz stellt sich der
unerschrockene Castlevania-Heroe fiesen Widersachern.

PSP-CHARTS

Spiel, Satz und Sieg

VIRTUA >
TENNIS 3

\l"’ Die PSP-Testversion von 'Virtua Tennis 3'
hat es leider nicht rechtzeitig zu uns ge-
schafft. Wir konnten uns aber mit einer Vorab-
version die Filzballe um die Ohren hauen. Auch
wenn diese noch von einigen Grafikfehlern geplagt
war, ist die Optik fir PSP-Verhaltnisse schick: Die Ten-
nis-Profis sehen ihren realen Vorbildern sehr dhnlich

Der Spielverlauf ist auch auf der PSP nicht gerade rea-
listisch, dafiir aber spaBig. Schnell haben Sie die
Steuerung verinnerlicht, die sowohl mit dem Steuerkreuz
als auch mit dem Analog-Stick wun- o s
derbar funktioniert. Einige witzige HsenTzinG
Minispiele gibt's auch Ju'i\

Virtua Tennis 3
Erscheint: 23. Marz 2007

Hersteller: Sega
Preis: 50 Euro

A HAAS IM EINSATZ: Auch der deutsche Tennis-Profi hat
es in die erlauchte Riege von Virtua Tennis 3 geschafft.

-

n MIND Quiz

Genre: Denkspiel

[ seca meca orive coLLecTion

Hersteller: Ubisoft

Genre: Spielesammlung

B GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

Hersteller: Sega

Genre: Action Hersteller: Rockstar
n METAL SLUG ANTHOLOGV
Genre: Action Hersteller: Atari

B TOMB RAIDER: LEGEND
Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos

E MONSTER HUNTER: FREEDON

Hersteller: Capcom

¥ Genre: Rollenspiel

FIELD COMMANDER

®  Genre: Runden-Strategie Hersteller: Ubisoft

| 8 CYEN ]

V¥V  Genre: Spielesammlung Hersteller: Electronic Arts

[} weeo Fo speen: carBon

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rennspiel

10 LN

Genre: Action

Hersteller: Activision

Dieses Spiel is
¥ Dieses Spiel i

® Die Platzierung dieses Spiels ist ¢
Dieses Spiel ist neu in den Charts

n MARIO SLAM BASKETBALL
Genre: Basketball Hersteller: Nintendo

[ 0. kawasHIMAS GEHIRN-JOGGING

Hersteller: Nintendo

¥V Genre: Denkspiel

B NEW SUPER MARIO BROS.

Hersteller: Nintendo

¥ Genre: Jump'n'Run S
[} nINTENDOGS: LABRADOR & FRIENDS

V¥ Genre: Simulation Hersteller: Nintendo
[ wario karT s
¥ Genre: Action-Rennspiel
B BIG BRAIN ACADEMY
VGVelee: Denkspiel O
ANIMAL CROSSING
¥ Genre: Lebenssimulation
[ vosi's istano os
G’enre: Jumn‘nﬁ
B ENGLISH TRAINING
v éenz Sprachtrainer

m ACTIONLOOP

V¥ Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Nintendo

eich geblieben

=% PSP-NEWS

CRUSH
Mit Segas ‘Crush” kommt eine auBerge-
wohnliche Mischung aus Knobelei und
Hiipfspiel. Ihr Held kann dreidimensionale
Areale in 2D-Welten verwandeln. Durch
gewitzte Manipulationen kommt er im
Spiel voran: Beispielsweise kann er eine
Plattform platten und so neue Wege
beschreiten. Klingt sehr innovativ — wir
freuen uns drauf. +4 4

A AUS 3D MACH 2D: Der Crush-
Held verandert die Welt.

NEUES sOCOM

Mitte Mai schickt Sony seinen mutigen
Trupp wieder ins Kriegsgebiet. In "Socom:
Fireteam Bravo 2" erleben Sie mit einem
{ippigen Waffenarsenal spannende, nonli-
neare Einsdtze. Wechselnde Wetterver-
héltnisse verleihen den Missionen Dyna-
mik. Ein dicker Mehrspieler-Part wird na-
tiirlich auch wieder mit dabei sein. + + +

A TAKTIK UND BALLEREL: Sonys
Feuergefechte fiir unterwegs.

JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

THQs Tuning-Raserei erscheint im dritten
Quartal nicht nur fir PC und die groRen
Konsolen, sondern auch fiir PSP und DS.
Wie iiblich versprechen die Entwickler
vollmundig "mehr von allem™ Mehr
Strecken, mehr Tuning, mehr Herausfor-
derung. Bilder zu den Handheld-Heizerei-
en gibt es leider noch nicht. 4+

METAL GEAR SOLID:

PORTABLE OPS

Im April soll Snakes nachste PSP-Mission
endlich auch bei uns beginnen. Nach den
eher fiir Strategen interessanten "Acid’-
Episoden wird "Portable Ops” ein echtes
Action-Adventure. Im nachsten Heft wer-
den wir die Schlange ausgiebig auf den
Priifstand stellen. +++

A SCHLANGELT AUF DER PSP:
Konamis Kult-Held ist wieder da.
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np TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP, DS UND GBA IM TEST

W

GAMES-HIT

RATCHET & CLANK: SIZE MA1TERS

Ratchet und sein kleiner Kumpel Clank haben
den Sprung von der PS2 auf die PSP ebenso
gut geschafft wie die Kollegen Jak und Dax-
r. "Size Matters" von High Impact Games,
einem jungen, aber erfahrenen Entwickler-
team, ist bislang eines der feinsten PSP-Spie-
le. Ratchet und die Blechbiichse Clank sehen
mindestens so gut aus wie in den PS2-Vor-
géngern und werden nie von nervigem Gra-

fikschluckauf geplagt
Spielerisch erwartet Sie der bewéhrte
Mix aus viel Ballerei, Hupfen, Rat-

A HANDWERKER: Ratchets Schraubenschliissel dient
auch zur Losung von Ratseln. Hier 6ffnet er eine Tar.

A NAHKAMPFER: Mit den vielen Waffen, die Ratchet
findet, kann er seinen Gegnern ordentlich einheizen.

\ {.“ selchen und eingestreuten Minigames, bei denen Robo Clank
= \ 3 zum Einsatz kommt. Die Suche nach allen versteckte
sy
i E J Goodies fesselt Sie viele Stunden lang an die PSP.
s Preis: 50 furo [
N f g L n
% & Nach dem umfangreichen Einzelspieler-Modus konner USK: 3012 [ w i
Sie sich die Zeit in diversen Multiplayer-Varianten ver- A Fatin Act
. . etzige Action |
A -a V treiben. Die sorgen prinzipiell fur viel Vergnigen, al- AErSIkS\]asswge Optik GRAFIK | 88% ‘ﬂ\
» lerdings macht hier die im Solo-Modus tadellose Kame- | A Mehrspieler-Modi SOUND e BBLYY SPIELSPASS
STEUERUNG EEIRIILL | 84

MEHRSPIELER _I ] 85+
e %

SHINOBIDO: GESCHICHTEN DES NINJA

In der PSP-Fortsetzung der Ninja-Schleicherei féllt die Steuerung kniffliger

¥ Kameraproblemchen

ra kleinere Probleme. Von diesem Mini-Manko soliten Sie sich aber
Q \ nicht abschrecken lassen, sonst verpassen Sie einen der besten
PSP-Titel der letzten Monate fkm

S
M_a -

GHOST RIDER

Ein "God of War'Klon fiir die Hosentasche: Fir die PSP-Fassung haben die

Entwickler das PS2-Abenteuer eins zu eins umgesetzt, die Levels aber in
kleine Abschnitte unterteilt. Eine Mini-Episode lduft so ab: Sie kloppen eine
Horde Héllenhunde weg, laufen zu einem bestimmten Punkt, ziehen sich
eine Zwischensequenz rein und hauen die nachste bose Bande um. Nach ei-
nigen Angriffswellen erreichen Sie den ndchsten Level. Nur der SpaR bleibt
bereits in den ersten Arealen auf der Strecke. Der PSP-exklusive Mehrspie-
ler-Modus mit Motorrad-Gebretter reit da auch nicht mehr viel as |

A GOD OF WAR RIDER: Der brachiale Biker geriert sich
als Kratos der Neuzeit, erreicht sein Vorbild aber nicht.

=]

P*’(

Hersteller:

A Solide Steverung - | ausreichend
A Schicke Grafik GRAFIK I | 80
SOUND [ RRNRE M SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BRI | 74-
'V Monotoner Ablauf MEHRSPIELER BN | | | 52.
¥ Lahme Bike-Levels LOKAL: 2-4, DNLINE 0/0
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aus als auf der PS2. Allerdings gewohnt man sich an die komplizierten Kon-
trollen. Die geringe Sichtweite stort beim Meucheln kaum, da Ihre Feinde
genauso kurzsichtig zu sein scheinen wie Sie. Nerviger ist da schon die stor-
rische Kamera. Die allesamt recht kurzen Missionen sind in funf Kategorien
(sammeln, transportieren, klauen, alles zerstéren, kidnappen) gegliedert. Flr
Abwechslung sorgt die Einteilung aber nicht, da Sie eigentlich immer das-

selbe auf der To-do-Liste haben: lautlos téten i as®

A SCHWARZER HELD IN SCHWARZER SUPPE: Der Ninja
meuchelt sich durch Areale mit minimaler Sichtweite.

Preis: 50

USK: ab16 [rx — D
e befriedigend |
SPIELSPASS

Hersteller: Sony

GRAFIK [ Sl
SOUND [ _CuE
STEUERUNG SN
MEHRSPIELER EEISISIT )

KAL 2-4, ONLIN

A Viele Missionen
A Link zur PS2-Version

V¥ Kameraprobleme
¥ Geringe Sichtweite

168.




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY - JUSTICE FOR ALL

Bitte erheben Sie sich, es tagt der
hohe Games-Aktuell-Gerichtshof!
Heute verhandeln wir die Revision im
Fall "Phoenix Wright'. Der Vorgénger
des DS-Abenteuers wurde im De-
zember 2006 zum Test vorgeladen
und wegen Spielspal-Verbreitung
freigesprochen. Aber jetzt ist "Phoe-
nix Wright" schon wieder da! Wir ha-

@

A PSYCHO-PUZZLE: Mit geschickten
Fragen knacken Sie jeden Zeugen.

ben also einen Wiederholungstéter
vor uns. Dass der Untertitel "Justice
for All" von einem Metallica-Album
gestohlen wurde, lassen wir noch als
Bagatelle durchgehen. Das inhaltli-
che Recycling allerdings, von dem
Augenzeugen berichten, kann nicht

geduldet werden! Tatsachlich weist
der Fall unibersehbare Parallelen zur

A GRIMMIGER CLOWN: Vor Gericht
laufen die schragsten Typen auf.

oben erwéhnten Dezember-Verhand-
lung auf: Steuerung, Grafik, Rétsel -
Mister Wrights Taten folgen einem
einfachen Muster.

KOPFSPIELE
Lediglich einen neuen Kniff hat sich
der Angeklagte einfallen lassen: So
muss er in Gesprachen mit Zeugen
deren psychische Skrupel lockern,
bevor sie ihre Geheimnisse verraten
Die Staatsanwaltschaft spricht in die-
sem Zusammenhang aber von einer
Innovation, die nicht als strafmil-
dernd einzustufen sei — dafiir wére
das Psychospiel zu substanzlos
Nichtsdestotrotz ergeht im Fall
"Justice for All" ein Freispruch! Denn
obschon das Spiel nichts wirklich

Neues bietet, macht es SpaR. Aller-

dings wird diese Nicht-
strafe nur auf Bewadh-
rung ausgesetzt - solite
der Angeklagte
also erneut ge-
schnappt wer-
den, greift das
GA-Gericht hér-
ter durch. tk m

- Termin: ¢
Genre: A
Hersteller:

A Brillante Spielidee

‘ ¥ Teils langatmig

A Packende Storytwists SRAFIKC m—— 71
SOUND [ BN j728 SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG EEEINININI | 80~
'V Kaum Neuerungen MEHRSPIELER | .

_gut |

NEW ZEALAND STORY REVOLUTION

Q@ % ..qw{

A WILDER WAL: Im Magen des Wals
attackiert Tiki sein Herz mit Pfeilen.

WERTUNG

Mit Tiki erlebt ein w
dener Videospiel-Held seine Wie-
derauferstehung. Die Hupferei, die
ein wenig an die "Kirby"-Serie erin-
nert, ist sUR wie eh und je. Glickli-
cherweise wurde der Schwierig-
keitsgrad entscharft, der war im Ori-
ginal doch recht hoch. Statt dem Ti-
hscreen-Featu-
ben die Benut-

terer gestan-

tel krampfhaft Tot

res aufzuzwingen, f
zer den Stylus nur dezent eingebun-
den. Die Grafik wurde zwar auch
verbessert, ist fir DS-Verhaltnisse
aber nur Standard — wie eigentlich
das gesamte Spiel. Ohne Retro-Bo-
nus bleibt ein sehr konventionelles
Jump'n'Run, das mit dem Vollpreis

zu teuer bezahlt wird fkm

- ‘
e

| DS e Preis: ¢ AR
| st i iR
] A Set dich Hersteller: bef m&“ |
ehr niedlich e  befriedigend
| A Stylus-Spielereien GRAFIK — 664 L etigend)
SOUND [ =Bl [728 SPIELSPASS

SCHLECHT STEUERUNG  ESRINI| 725

¥V Etwas altbacken MEHRSPIELER MIIIINI 70
¥ Schwere Stellen KAL:2:4, ONLINE %

L

LUNAR KNIGHTS

o

A MUTIGER KERL: Lucien im Kampf
mit einem dicken Widersacher.

Von Kojima Productions kommt das
Action-RPG "Lunar Knights®, der
Nachfolger der GBA-Serie "Boktai’
Das skurrile Sonnen-Sensor-Zube-
hor hat zwar ausgedient,
Kampf gegen allerlei Vampire und
anderes Pack spielt die Tageszeit
aber nach wie vor eine wichtige
lhre Helden Lucien und Aa-
ron profitieren namlich auf unter-
schiedliche Art und Weise von den

eimm

Rolle

Tageszeiten. Der Ratsel-Anteil wur-
de stark reduziert, daflir machen
die vielen Kémpfe nun mehr Freu-
de. AuRerdem prasentieren sich
die Grafik und vor allem der Sound
deutlich aufgewertet — ein fein ge-
machter Nachfolger fkm

Preis: 40 Euro [ 5
| S USK: 06 arwsx e
| Hersteller: «
| A SpaRige Action — t
5 A Tolles Design GRAFIK I [ 78
| Asimmes SOUND [ " REEFTME SPIELSPASS
| STEUERUNG EERISIIEL | 80-
| o MEHRSPIELER IEISINII 80,
| ¥ Raumschiff-Passagen LOKAL: 2.4, ONLI n/o
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A SCHNIPP, SCHNAPP UND DIE RUBE IST A

3

und bequem um die Ecke. Rechts gibt der Prinz im Streitwagenrennen Vollgas.

bz

PRINCE OF PERSIA: RIVAL SWORDS

Astreine Akrobatik und extrem stylishe Fights zeichneten die bisherigen Auf-
tritte des persischen Prinzen aus. In seinem zweiten PSP-Abenteuer bleibt
der Sébelschwinger seinen

n Starken treu. Er rennt an Wanden entlang
und zerlegt schabige Sandmonster. "Rival Swords" ist nicht etwa eine kom-
plett neue Episode, sondern eine Umsetzung von “Prince of Persia: The Two
Thrones", das 2005 fiir PC und Heimkonsolen erschienen ist

Allerdings wurde die Handheld-Fassung um einen Mehrspieler-Modus er-
weitert. Leider ist dieser nicht besonders prickeind, beschrankt er sich doch
auf hakelige Wagenrennen. Diese Streitwagen-Spielchen, die Sie auch im Ein-
spieler-Modus absolvieren mUssen, sind die einzigen echten Schwachpunkte
im Spiel. Ansonsten kann der Prinz glénzen: Die Steuerung ist genau und das
Meucheln geht dank des einfachen Kampfsystems wunderbar locker von der
Hand. Einzig die Kamera muckt gelegentlich. Angesichts der hibschen und

detaillierten Grafik verzeiht man dieses kleine Manko aber gerne asm

B: Mit einem Speed-Kill bringen Sie ihre Feinde schnell

Hersteller:

A Schone Inszenierung sehf gut
W 3
A Akrobatische Moves GRAFIK MW7 B3 |
A Gute Steverung SOUND LD RRRREPY  SPIELSPASS
; STEUERUNG MBI | 80+
SCHLECHT MEHRSPIELER I 70+
¥ Lahme Wagenrennen LOKAL: 2-4, ON O/o

SPECTROBES

In einer fernen Zukunft stoen die
beiden Space-Piloten Rallen und
Jeena auf einem abgeschiedenen
Planeten auf die Krawl, aggressive
Stérenfriede. Die Krawl kdnnen nur
von uralten Kreaturen, den Spec-
trobes, besiegt werden. Darum ler-
nen Sie, Spectrobes-Fossilien zu
finden, die Viecher wieder zum Le-
ben zu erwecken und aufzuziehen
Die Spectrobes helfen Ihnen dann
bei den vielen Duellen
Krawl. Anfangs mag "Spectrobes
etwas kompliziert und verwirrend

mit den

wirken, nach der ersten Spielstun-
de hat man die durchaus cleveren

Mechanismen der Monstersamme-
fkm

. ioct + N
A RALLEN KONTRA KRAWL: Bei Fights |/ /6d0ch verstanden

lassen Sie Ihre Spectrobes ausriicken.

WERTUNG

~ Termin: ich

Genre: Act ollenspie
Hersteller: Disne
A Nutzt DS-Features gut aus GRAFIK —
| A Sammelsucht! — e et s
| SOUND W, 75% SPIELSPASS
| SCHLECHT STEUERUNG  EEmIMNIN 82+
| ¥ Maue 3D-Grafiken MEHRSPIELER MIIN | | 80-
| ¥ Anfangs 2u komplex JKAL 2-16, ONLINE 0/0
110| www.cynamite.de

FINAL FANTASY V ADVANCE cz=m

Dieses Rollenspiel-Remake begeis-
tert mit seinem hervorragenden
Spielsystem: |hre Helden kénnen
aus mehr als 20 verschiedenen Be-
rufsklassen wahlen und dadurch er-
lernte Fahigkeiten kombinieren. Ein
Heiler mit Kung-Fu-Kenntnissen ist
demnach ebenso méglich wie eine
hochgerlistete Ténzerin. Die Story
dreht sich um den Kampf gegen
den bdsen Magier Exdeath und die
Protagonisten sind sympathisch,
aber nicht weltbewegend. "Final
Fantasy V Advance" ist durchaus an-
famose Sound-
track schmeichelt den Ohren. Fiir

sehnlich und der

alle Fans klassischer Rollenspiele ist

dieser Titel ein echtes Muss. tn W

A GANZ KLASSISCH: Rundenbasierte
Scharmiitzel in bester "FF"-Tradition.

A ERZAHL MAL: Zwischensequenzen
vertiefen die grundsolide Story.

Termin: 160307
Genre:
Hersteller: 1
A Job-System
A Klasse Soundtrack GRAFIK
SOUND

STEUERUNG  EIIIY
MEHRSPIELER

¥ Grafik zweckmaRig
¥ Wenige Spielfiguren

Preis: 40

usk: [ % x % %
w75 | Sehrgut |
R | 88e. SPIELSPASS

I 88s

90..
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in Super Mix zwischen Poker und Tetris.
ine Herausforderung fir den Gamer.

ine nach der anderen auf Knopfdruck

lier kann Mann sich entspannt zuriicklehnen|
nd genieen: Liebreizende Damen mit viel
orm und wenig Stoff am laufenden Band.

Trete im Zahlenwettstreit gegen einen
Computergegner an, wahle die richtigen
Zahlen und entblattere ein zauberhaftes Girl

Ein heiBes Minenfeld. Nicht nur todliche
Sprengsétze sind hier verborgen, sondern
auch scharfe Granaten. Tja, liebe Manner,
wer was wagt, sieht auch was

Du bist Marihuana Bush, der harteste Agent der
USA. Beschiitze die Nation vor teuflischen
Terroristen und bewahre sie vor dem Abgrund.

A Be 839
scone 10 Scone 20 ey
g A Sermtiite o
0
. 0 -
¥ .
G X
2 o~ -
e _—

Helfe Anty durch die abenteuerliche Welt von
bésen Bienen, Ameisen, Erdbeben und weiteren|
Gefahren. Tolles Adventure fiir Jung und Alt

Bestellung sparst Du

50‘% in unserem Spar-Abo

\LHE DEVILS

Felix méchte die Holle verlassen, aber der
Oberteufel hat was dagegen. Téte deine
Gegner durch Spriinge auf den Kopf!

Steve Davis Snooker ist eine Neuauflage des
beliebten Sports fiir dein Handy, inklusive der
originalen Regeln, Strategien und viel Spaf3.




HARDWHRE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

LIFESTYLE-TASCHEN FUR DS LITE
Es gibt einfarbige Taschen, bunte Ta-
schen, Taschen mit Mario-Motiv, Taschen
ohne. Die Bags of Elegance von Pebble
Entertainment lassen die Konkurrenz-
Behiilter jetzt aber allesamt alt aussehen.
In fiinf unterschiedlichen Designs sind die
DS-Lite-Heimstatten seit Mitte Mérz im
Handel. Der Preis fiir die schicken Bags
liegt bei rund 15 Euro, dafiir gibt's auch
einen goldenen Stylus mit dazu. Nachsten
Monat iiberpriifen wir Verarbeitung und
Funktionalitat.

AR

A ELEGANT: Der Tasche liegt ein
goldfarbener Stylus bei.

GUNSTIGER BREITBILD-TFT
Breitbild-Displays erfreuen sich wach-
sender Beliebtheit. Inzwischen bieten
auch die meisten Spiele eine passende
Auflésung an. Zum Kampfpreis von 299
Euro schickt BenQ nun einen neuen 22-
Zéller ins Rennen. Das Display im 16:10-
Format besitzt eine Auflosung von 1.680 x
1.050 Pixel. Mit einer Reaktionszeit von
fiinf Millisekunden ist der FP222WA abso-
lut spieltauglich. Der Breitbild-TFT ist ab
sofort erhaltlich.

» GUNSTIG: =

kostet nur
299 Euro.

ZWEITE HAUT FUR WiI-
CONTROLLER

In drei Farben bietet Speedlink Secure
Skins fiir Nintendos Wii an. Die weiRen,
blauen oder pinkfarbenen Silikonhiillen
umschlieBen Wii-Remote und Nunchuk
hauteng. Das farblich passende Handge-
lenkband liegt mit in der Packung.
Speedlinks Uberzieher kosten rund zehn
Euro und sind ab sofort verfiighar. + + +

<« PASST PER-
FEKT: Wii-
Hiillen zum

Bewegungssensor ja, Rittelfunktion nein

PS3-SIXAXIS

‘!||> "Never change a winning controller" dachte sich
wohl Sony bei der Entwicklung des PlayStation3-Steuer-
geréts. Bis auf einen winzigen Unterschied gleicht das
Sixaxis-Gehause dem des beliebten PS2-DualShocks:
Unterhalb der R2- und L2-Tasten fehit jeweils ein Stiick
Plastik, um die neuen Trigger freizugeben. Die gelunge-
nen Abzugshebel bieten merklichen Widerstand, dafir

A ERPROBT: Bei der
Form des Sixaxis geht
Sony kein Risiko ein.

Controller-Adapter fir die Xbox360 ) ]

XFPS 360

]lﬂ} Sagt lhnen der Xbox360-Controller nicht so
recht zu, kénnen Sie nun mit dem XFPS-Adapter
PlayStation2-Controller, PC-Méuse und Computer-
Tastaturen an lhre Xbox360 anschliefien.

Nachdem Sie den Adapter mit dem Xbox360-Ka-
belcontroller initialisiert haben, kann's losgehen. Vor
allem Fans von Ego-Shootern dirften von der fortan
moglichen Maus-und-Tastatur-Bedienung profitieren.
Der Adapter ist ab sofort zum stolzen Preis von 80
Euro Uber www.gamefreax.com zu beziehen

A VIELFALTIG: An den Adapter stopseln Sie PS2-
Controller oder PC- Maus und -Tastatur.

XFPS 360 Preis: ca. 80 Euro

und Schiitzen.

112| www.cynamite.de

Hersteller: XCM www.gamefreax.com

NEUE HARDWARE FUR KONSOLEN

PC.

rutschen feuchte Finger leicht auf der zu glatten
Oberflache ab. Wo beim Vorganger der Analog-Ein-/Aus-
Schalter war, befindet sich nun die PS-Taste zum An- und
Ausschalten der Konsole.

Mit nur 150 Gramm ist der neue Sony-Controller
merklich leichter als der PS2-Klassiker. Treue Games-
Aktuell-Leser kennen den Grund: Es fehlen die Ruttel-
Dafur sitzt im Inneren des Sixaxis der
Bewegungssensor. Immerhin: Auf Grund des fehlenden
Rumble-Features, muss das PS3-Steuergerét deutlich
seltener an den Stromtropf als der kabellose Xbox360-
Controller. Fazit: Guter, allerdings riittelfreier Control-
ler mit bewahrter Gehauseform.

Motoren.

ok =3

_gut |

PS3-Sixaxis Preis: ca. 50 Euro

Hersteller: Sony http://eu.playstation.com/ps3/
Praxistest * %k k%
Verarbeitung * % %k

USB-Controller fiir PC-Zocker

STORM PAD

H!} Stirmischer Neuling bei den PC-Controllern: Mit
dem Storm Pad bringen die Zubehérexperten von
Logic3 einen frischen Steuermann auf den Markt
Optisch ist alles im Lot: Das Pad glénzt in schickem
Metallic-Rot, die Form wirkt modern und handlich.
Dumm nur, dass der Praxistest ein mafiges Ergebnis
erbringt. Sowohl das Digikreuz als auch die beiden
Sticks sind etwas zu schwammig und Menschen mit
kleinen Handen schmerzen die Finger beim Drlicken
der Schultertasten. Fazit: Schicker
Controller mit guter Aus-
stattung und einigen
Mangeln.

» SCHON: Form und
Farbe des Controllers
sind exquisit.

Storm Pad Preis: ca. 30 Euro
Hersteller: Logic3 y www.logic3.de
Praxistest * % %k
Verarbeitung * % % %



NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC

Funk-Controller fiir die PS3

MOTION SENSING FUNK-PAD

i||> Einen Funker fir PlayStation3, PlayStation2 und PC bringt Logic3
zum PS3-Start heraus. Mit seinem integrierten Bewegungssensor ist der
Controller eine echte Alternative zu Sonys PS3-Sixaxis. Auch die
Gehauseform gleicht jener des Originals bis ins kleinste Detail. Selbst die
vier LED-Leuchten zur Anzeige der Controller-Nummer fehlen nicht. Der
Funk-Empfanger des Multiformat-Controllers steckt im beiliegenden
USB-Dongle. Ob der Logic3-Controller auch qualitativ mit dem Original
mithalten kann, zeigt der kommende Test.

<« OHNE BLUETOOTH:
Der Funk-Empfanger
sitzt im beili d

Strippe fiir Rohrenglotzen

WII-RGB-KABEL

‘S!b Ein RGB-Kabel liefert das beste Bild, sofern Sie die Wii-Konsole an ei-
nem Réhrenfernseher betreiben. Das Mad-Catz-Kabel ist solide verarbeitet
und hat vergoldete Kontakte. Es liefert ein ausgezeichnetes Bild, das von je-
nem des Nintendo-Originals nicht zu unterscheiden ist. Daf(r ist es mit knapp
20 Euro satte zehn Mause glnstiger. Fazit: Gutes, preiswertes Kabel.

» GOLDEN: Die Kontakte !

sind gewohnt hochwertig. - [ 4
R AR & / N\
| sehrgut \

Wii-RGB-Kabel Preis: ca. 20 Euro

USB-Dongle.

Preis: ca. 50 Euro
www.logic3.de

Motion Sensing Funk-Pad
Hersteller: Logic3

Alternative PS2-Bedienung

SPLITFISH EDGEFX
CONTROLLER

¥ DYNAMISCHES GESPANN:
Die Steuereinheit ist nicht son-
derlich hiibsch, aber funktionell.

'ﬁl} Immer wieder streiten sich PC
Zocker und Konsoleros uber die bes-
sere Steuerungsmethode. Splitfish
liefert nun mit dem EdgeFX
einen Kompromiss: Der zwei-
teilige Shooter-Controller wird
wie ein normales Gamepad an
die PS2 gestopselt. Neben
einer optischen Maus nutzen Sie
eine Steuereinheit, die mit Analog-
Stick, Steuerkreuz sowie L1- und

.\“'.‘

L2-Tasten ausgestattet ist. Mit dem
Nager, der sogar eine Ruttel-Funktion
aufweist, verandern Sie die Ansicht. Per Drehrad kénnen Sie die Empfind-
keit justieren. Das Maus-Gegenstlck simuliert die WASD-Tasten der
PC-Tastatur.

Das Zweiergespann Uberzeugt im
Schlachtfeldern. Der EdgeFX ist zu allen PlayStation2-Ego-Shootern kom-
patibel. Einen Schonheitspreis gewinnt die Kontrolleinheit allerdings
nicht. Fazit: Tolle Baller-Alternative, die auch PC-Schiitzen an die
Konsole locken konnte.

Praxistest auf den virtuellen

Preis: ca. 60 Euro

www.splitfish.de
* Kk ok ok
* % %k

Splitfish EdgeFX Controller
Hersteller: Splitfish
Praxistest

Verarbeitung

| sehrgut

www.madcatz.de 4
* %k k * - ~
* % %k =

Hersteller: Mad Catz
Praxistest
Verarbeitung

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlenswerte Grafik-
chips in vier Pri fiir Sie z It

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans Herz.
Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis und halten bei neuen Spielen mit.

| NVIDIA-CHIP. ATI-CHIP
Chip Nvidia Geforce 7600 GT ATI Radeon X1650 Pro
Schn;ﬂslelle gl PCI Express PCI Express N
Videospeicher “ 256 MB 256 /512 MB E Lt T I

Preis ‘ ca. 110 bis 150 Euro

ca. 105 bis 145 Euro

Leistung BEFRIEDIGEND | BEFRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bie-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Nvidia Geforce 7950 GT ATI X1950 Pro
Schnittstelle PCI Express PCI Express
Vidauspuichelr 512 &Bﬁ 256 /512 MB
?BDS ca. 210 bis 250 Euro 7;4 210 bis 250 Euro T Siereml
Leistung GUT 47GU:[ i e ol

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsféhige Bildspender, die auch auf lange Sicht

iiber i Leistungsreserven verfiigen. Wir aktuell eine Geforce 8800 GTS
NVIDIA-CHIP | ATi-chip

Chip Nvidia Geforce 8800 GTS | ATI X1950 XT

Schnittstelle PCI Express | PCIExpress

Videospeicher | 320 / 640 MB 256 /512 MB

Preis ca. 310 bis 400 Euro ca. 220 bis 260 Euro

Leistung GUT BIS SEHR GUT | GUT BIS SEHR GUT

KARTEN UBER 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATl X1950 XTX.

_ |wvoacwp | amcwe E ]
Chip Nvidia Geforce 8800 GTX * ATI X1950 XTX
Schnittstelle | PCI Express [ PCI Express
Viduosyeich:‘ 768 MB h "'512 MB AT
Preis | ca. 90 bis 850 Euro . 400 bis 600 Euro
Loistung SEHR GUT | SEHR GUT
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SERVICE HIER KOMMEN SIE ZU WORT

\

freundliche

WERTE LESER,

anstatt des unfreundlichen Sacks
Emmerling werde ab sofort ich
die Leserbriefe beantworten. Egal
wie trivial oder langweilig

Jhre Fragen und Néte haben und |
ebenso

gebe  ausst Blich
e humorlose Ant-
worten. Dafiir stehe ich mit mei-
nem guten Namen!

 Der Leserbrief-Pavian

Per Email erreichen Sie mich unter:

leserbriefpavian@gamesaktueli.de -

oder per Post

Press GmbH .
c‘:ic;\wcn: GAALeserbnefe

Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

& om ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,

’ die wirklich niemand
'/ sonst wissen kann!
—

Nintendos Wii-Konsole unterstiitzt
keine HD-Auflasungen. Wird dies mit
der Nachfolge-Hardware behoben?

Bereits 2008 bringt Nintendo den Wii+
auf den Markt. Das Schmuckstiick
unterstiitzt Auflosungen bis zu 3840 mal
2160 Pixel (Fachausdruck 2160pp).
AuBerdem spielt die Konsole das neue
Diskformat Green-ray ab. Sonys lapida-
rer K < Die Next-Generation
beginnt erst, wenn wir es sagen!

Angeblich werkelt Sony bereits an
einem dritten Teil der "God of War"-
Reihe. Stimmt das?

Villig richtig, im Januar 2008 erscheint
"God of War 3: Gttliche Gotterspeise” —
natiirlich exklusiv fiir die PlayStation3.
Die gute Nachricht: Dem Spiel liegt ein
Rumble-Controller bei. Die schlechte:
Sie miissen satte 99 Euro dafiir berap-
pen und ohne Schiittelpad verweigert
das Spiel seinen Dienst.

114 www.cynamite.de
|

|

LESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? ICH ANTWORTE GERNE!

B ZU VIEL PLAYSTATION3?

Liebe Redakteure!!!
Zuerst einmal ein groRes Lob an eure Zeitschrift!!!
Kein anderes Magazin fiir Videospiele bietet so viel
fir den fantastischen Preis von nur 2,99 Euro!!!
Eure DVD finde ich klasse, genau wie die umfang-
reichen Vorschauen und Tests aktueller Spiele.
Aber mit der Ausgabe vom Marz war ich weniger
zufrieden. Das fand ich sehr schade, denn fast die
Halfte der Tests waren PS3-Spiele. [...] Dies kann
ich ja in gewisser Hinsicht verstehen, denn die
PlayStation3 ist eine neue Konsole. Jedoch kamen
Xbox360 und Nintendo Wii auch erst vor Kurzem
auf den Markt. Gerade die letztere der beiden Kon-
solen wurde bei Weitem nicht so ausfiihrlich wie
die PS3 vorgestellt, sehr schade.
Aber wenn ihr euch in der nachsten Ausgabe nicht
wieder so dermalien fiir die neue Sony-Konsole
“einsetzt" und wieder mehr iiber Xbox360 bzw. Wii
berichtet, dann ist alles wieder gut und ich andere
meine Meinung nicht, dass ihr das beste Magazin
auf dieser Welt macht!!!

Danke und mit freundlichen GriiBen,

Patrick Doedt

PS: Es ware schon, wenn ihr in der nachsten Aus-
gabe auch "Virtua Tennis 3" fiir die Xbox360 testen
und es mit der PS3-Version vergleichen wiirdet!!!

Hallo Herr Doedt,
Sie finden unsere DVD klasse? Sie wird noch besser!
Aber erst muss mein Pavian-Sturmkommando noch
die verdammte DVD-Red... hm, ich sollte nicht schrei-
ben was ich denke... ach, egal. Wir glauben nicht, dass
wir eine der drei neuen Konsolen in irgendeiner Form
bevorzugen. Dass wir beispielsweise die PS3 mehr
gefeatured haben als etwa die Wii-Konsole, liegt vor al-
lem daran, dass uns zum Start des neuen Sony-Ge-
rates sowohl genug Hardware als auch Software zur
Verfigung stand. Das ist bei Nintendos innovativer
Konsole aktuelt*leider nicht der Fall. Auch Testmuster
fiir Xbox360-Spiele sind in letzter Zeit etwas rar gewor-
den. Wir kénnen am Ende immer nur das vorstellen,
was uns die Hersteller zur Verfligung stellen.

Der Leserbrief-Pavian

M ALLES BEIM ALTEN

Also, ein dickes Lob fiir die letzte Games Aktuell,
aber was ist mit dem Xbox360-Pannenreport? In
der Vorschau im Heft Februar 2007 stand ja, dass
ihr den im nachsten Heft bringt. AuRerdem nimmt
der Umfang der Games Aktuell immer mehr ab. In
der neuesten sind es so ca. 111 Seiten, aber bei den
alteren Heften hab ich so ca. 140 bis 145 Seiten

hen! Die werden immer iger! Seid ihr zu
faul geworden oder was? Setzt euch hin und
schreibt mehr Seiten!

MFG,
Cem Giindogan

Hallo Herr Glndogan,
der Pannenreport verzogert sich leider noch eine
Weile. Der Grund dafiir ist Microsoft. Wir haben dem
Konsolen-Hersteller die Moglichkeit gegeben, zu dem
problematischen Thema ausfiihrlich Stellung zu neh-
men. Und das braucht nun mal seine Zeit. Sie sehen:
Aufgeschoben ist nicht aufgehoben. Was den Heft-
umfang betrifft, tun Sie uns unrecht. Die Games Ak-
tuell hatte schon immer 116 Seiten, wenn man von

einer einmaligen 132-Seiten-Ausgabe absieht.
Mit freundlichem GruB3,
der Leserbrief-Pavian

B ACH, WENN
WIR DOCH MEHR
WOSSTEN...

Sehr geehrtes
GA-Team, ich habe
zwei wichtige Fragen:

-

. Wird noch ein "GTA" fiir PSP erscheinen?

2. Wird man mit "GTA IV" (Xbox360) auch iiber
Xbox Live gegen andere Spieler spielen
konnen? Vielen Dank.

Mit freundlichen GrifRen, Marcel Strobel

Hallo Herr Strobel,

zwei wirklich sehr interessante Fragen, auf die es aber
- nach aktuellem Stand - bedauerlicherweise keine
Antworten gibt. Ein PSP-Sequel ist nicht angekindigt,
aber ausschlieBen wollen wir das nicht. Und zu
'GTA 4" hiillt sich Rockstar leider immer noch in
Schweigen. Aber keine Sorge, sobald wir
erste Infos zur "GTA"-Serie haben, werden
Sie natrlich in unserem Heft davon lesen,

versprochen!
Mit besten GriilBen,
der Leserbrief-Pavian



M SCHLUSS MIT LUSTIG!

Erst mal sehr, sehr, sehr groRes Lob, denn euer
Heft ist so ziemlich perfekt. Besonders die Leser-
briefe sind teilweise schon lustiger als jede Come-
dy-Sendﬁng. Jedoch hat euer Heft einen sehr gro-
Ren Nachteil: Es ist einfach viel zu kurz. AuRerdem
hatte ich da eine Frage: Konntet ihr mal ber der
"Der Herr der Ringe Online" berichten, denn dieses
Spiel koénnte der absolute Hammer sein und
"WoW" vom Thron stoBen.

Mit freundlichen GriiBen, Patrick Fuchs

Hallo Herr Fuchs,
ab sofort gibt es hier nichts mehr zu lachen. Statt sinn-
loser Albereien erwarten Sie an dieser Stelle nur noch
interessante Fragen und die passenden Antworten -
denn das ist genau das, was unsere Leser wollen. Und
wenn |hnen das nicht passt, dann werde ich... ups,
wieder geschrieben, was ich gedacht habe

Wir sagen nie verbindlich zu, iber ein bestimmtes
Thema zu schreiben. Es besteht aber durchaus die
Maglichkeit, dass Sie in unserem Heft einmal einen
Artikel Uber das Online-Rollenspiel finden werden. Am
Umfang der Games Aktuell wird sich nichts andern

Der Leserbrief-Pavian

B PS3-VIELSEITIGKEIT

Kann ich mit der PS3 auch auf einem normalem
Fernseher spielen, oder geht das gar nicht? Oder ist
die Konsole so schlecht, dass sich der PS3-Kauf gar
nicht lohnt, weil die Grafik nur der PS2 entspricht?
Die PS3 kostet ja ca. 600 Euro - und ein halbwegs
verniinftiger LCD-TV ca. 800 bis 1.000 Euro. Da
miisste ich ja extra einen Kredit aufnehmen!!!

Deshalb die Frage, ob ich die PS3 auch an meine
alte Glotze anschlieBen kann.
Naitsabes Nnamhol

Sehr geehrter Herr Nnamhol,
bei all dem Gerede Uber HD, HD-ready und True HD ist
der gute alte Rohrenfernseher etwas in Vergessenheit
geraten. Natirlich kommt die Grafikpower der PS3 erst
auf einem hochauflésenden Bildschirm voll zur Gel-
tung. Nichtsdestotrotz kénnen Sie Sonys neue Konsole
ohne Probleme an ein herkémmliches TV-Gerét an-
schliefen und loslegen - passendes Ka-
bel vorausgesetzt. Wir empfehlen lh-
nen, das RGB-Kabel der PS2 zu neh-
men, das ist namlich kompatibel. Viel
Spalt mit der neuen Konsole!
Mit freundlichem GruB3, der
Leserbrief-Pavian

B DIE QUAL DER WAHL

Hallo Redaktion der GA,
ich denke mal, das Problem kennen andere auch:
Die PS3 erscheint, und man mochte sich diese
inklusive einem Spiel kaufen. Nur welches Spiel
wire angebracht bei so vielen Starttiteln? Ich

personlich jaz hen "R
Fall Of Man" und dem Rennspiel "Motor-
storm". lhr Test in der letzten Ausgabe hat
mich mehr auf "Resistance” aufmerksam ge-
macht, wobei ich nun von lhnen wissen
méchte, ob ich mich wirklich fiir “Resistance:
Fall Of Man" entscheiden sollte, oder ob ich da-
mit einen "Fehler" begehen wiirde und mir bes-
ser "Motorstorm"” kaufen sollte? Welchen dieser
beiden Titel kénnten Sie mir als erstes PS3-Spiel
Mit freundlichen GriiBen,
Christian Grote

empfehlen?

Hallo Herr Grote,

es steht uns nicht zu, Ihnen zu sagen, was Sie kaufen

sollen und was nicht. Das ware doch sehr anmaRend
Lassen Sie sich bei Ihrer Entscheidung von lhren spie-
lerischen Vorlieben - und natirlich von unseren
Ermunternder Grul3,

der Leserbrief-Pavian

Wertungen - leiten

M BLICK IN DIE ZUKUNFT

9 Moin,

N

konnt ihr mal was
iber die PlaySta-
tion4 schreiben?
Was kann die neue
PSP? Kommt auch
eine neue Ninten-
do-Konsole auf
den Markt? Wann
kommen PSP Two
und PlayStation4
auf den Markt? Um mit der PlayStation3 zu spielen,
braucht man eine neue System-Software. Wo
kriegt man die her?

Viele GriBBe, Tim Windus

Also mal ehrlich: Wie hat der Emmerling-Typ denn das
hier bitte ausgehalten? Was sind denn das fiir Fragen?
Der Wii ist brandneu und die PS3 noch nicht mal aus-
gepackt — und Sie wollen schon In-
fos Uber die Nachfolger von mir???
Ich bin doch nicht der Future-
Man!!! Verdammt, jetzt brauch' ich
erst mal eine Banane um mich zu
beruhigen

Der Aggro-Pavian

_ HIER KOMMEN SIE ZU WORT _

SERVICE
e AR L S R T

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

Sonys dritte Konsolengeneration ist
endlich auch in Deutschland erhaltlich.
Und? Wie ist Ihr erster spielerischer
Eindruck von der PS3?

Hier Ihre Antworten:

€ 0%» Wow, die PS3 rockt
die Hiitte!

63 0%»> Naja, eher
durchwachsen.

e 0%» Volle Geldverschwen-
dung das Ding.

a 100% » Die PS3 ist erschienen?
LUGE!!

Okay, die letzte Frage war ein Scherz.
Aber jetzt im Ernst: Was halten die
PS3-Besitzer da drauBen von ihrer
neuesten Errungenschaft?

| Voll geil das Ding, jeden Cent wert!!!

M Na ja, so richtig iiberzeugt hat mich
hier noch nix.

B Enttduschend, hatte ich sie mir blo
nicht gekauft.

Wir freuen uns auf Ihre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynamite.de kdnnen
Sie Ihre Stimme abgeben und den aktuellen Stand
der Umfrage einsehen
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TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSATZLICHE LEV

I"I} Liebe Leser,

Games Aktuell platzt aus allen Nahten!

Specials, Tests und Vorschauen flllen immer

mehr Seiten. Und das ist auch gut so, schlieRlich

wollen wir Sie stets auf dem Laufenden halten und
Ihnen keine wichtige Information vorenthalten! Deshalb
haben wir uns dazu entschlossen, die Tipps-Sektion auf unsere
Heft-DVD auszulagern.

Ab sofort finden Sie also jeden Monat die volle Ladung Tipps vom hilf-
reichen Tasten-Cheat bis hin zur ausfiihrlichen Komplettlosung auf der
Heft-DVD. Nicht nur zu aktuellen, sondern auch zu alteren Titeln.

Samtliche Tipps liegen im PDF-Format vor. Legen Sie einfach die Heft-
DVD in lhren Windows-PC ein und wahlen Sie im Hauptmentii der DVD die
Option "Tipps". Schon kénnen Sie durchstarten.

Sollte die Autostart-Funktion in Windows deaktiviert sein, rufen Sie das
Hauptmeni manuell auf. Navigieren Sie dazu einfach auf der DVD zu

@@604 j‘ e w

A ADOBE ACROBAT READER: Falls Sie das kostenlo-
se Anzeigeprogramm fir PDFs noch nicht ...

OOV

116 | www.cynamite.de

DIE VOLLE LADUNG TIPPS
AB SOFORT AUF DVD!

A ...haben soliten, installieren Sie es einfach mit
einem Klick (zu finden links im Tipps-Mendi).

UND VIELES MEHR

Games_Aktuell.exe und starten’ Sie die
Funktion.
Falls Sie einen Rechner ohne Windows be-
nutzen, kénnen Sie die PDF-Files auch direkt 6ffnen
Navigieren Sie auf der DVD zum Ordner "Tipps" und 6ff-
nen Sie diesen. Schon haben Sie die PDF-Files gefunden

Um PDF-Files anzeigen zu kénnen, benétigen Sie den Adobe Acrobat Rea-
der (liegt auf unserer Heft-DVD fur Sie bereit). Selbstverstandlich kénnen Sie
auch jede andere Anwendung zum Anzeigen von PDFs nutzen, etwa den
kostenlosen Foxit Reader, der angenehm wenig Speicherplatz benétigt

Sie finden ihn im Internet unter: www.foxitsoftware.com.

Das Games-Aktuell-Team wiinscht lhnen viel SpaR und erfolgreiche
Schlachten gegen alle fiesen Endgegner!

Spiele

GANMES

AKTUBLL

A NEU! TIPPS AUF DVD: Legen Sie unsere Heft-DVD in lhren PC ein und
wabhlen Sie einfach oben rechts den neuen Menuipunkt Tipps an.

(CIOJOJ@IE
A UBRIGENDS: Die allerneuesten Tipps finden Sie auf
unserem Internetportal www.cynamite.de!




UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS

W TIPPS-LISTE

Zu folgenden Titeln finden Sie Tipps auf unserem Datentrager.

Black [ rs2 ] €<
Sie wollen auch das letzte Sekundérziel aufstébern?
Hier finden Sie eine genaue Beschreibung, mit der das garantiert klappt.

The Da Vinci Code: Sakrileg mmaa «<D
Der Klassiker hat es in sich. Aber alles kein Problem mit unserer
umfangreichen Komplettiosung!

Final Fantasy XII [ Ps2 ]
Abenteurer, aufgepasst! Dank unserer Tipps erhalten Sie wichtige
Informationen flr den Einstieg in die Welt von "Final Fantasy XII"

GRAND THEFT A
Alle Ct g

Unendlich Leben

Grand Theft Auto: Vice City Stories [ ese ]
Alle coolen Tipps und samtliche wichtigen Cheats fiir wochenlangen
"GTA"-Wahnsinn auf Sonys UMD-Schleuder.

Hitman: Blood Money oy rs2 ] o
Unsere umfangreiche Komplettiosung lasst keine Frage offen und
fuhrt Sie sicher durchs Abenteuer

Kingdom Hearts Il >
Da freuen sich sogar Donald Duck und Micky Maus!
Jede Menge Tipps fir das geniale Abenteuer.

Lego Star Wars 2: Die klassische Trilogie [ rs2 ]

Sie sehen nur noch Kigtzchen, tberall Kigtzchen? Hier finden Sie

wichtige Tipps fir den Fall, dass die Macht mal nicht mit lhnen ist

Need for Speed: Carbon spe ps: Lpss Y xvox Jasemeol oc 1 wi )
Turbo hin, Kompressor her — bei diesen Tipps hat der Kolbenfresser
keine Chance mehr!

Prey
Unsere Tipps geleiten Sie sicher durch alle schwierigen Abschnitte
Da sehen die Gegner alt aus

Pro Evolution Soccer 6 e rs: ] =
Sie hatten viel SpaR bei der Weltmeisterschaft 2006? Dann erleben
Sie sie doch einfach noch mal! Wir zeigen Ihnen, wie's geht

Scarface: The World is Yours ey Ps: J
Pssst, nicht verraten! Tony Montana hat uns hochstpersonlich eine
Dankes-Mail fur diese Tipps geschrieben

Schlacht um Mittelerde Il
Feldherren, Scharen von Orks und Ringtréger kriegen hier alles,
um Mittelerde endlich von Sauron zu befreien

SOCOM 3: U.S. Navy SEALs
Egal ob Nordafrika, Stidasien oder Polen, mit unseren Marschbefehlen
meistert die knallharte Spezialeinheit jeden Auftrag

Titan Quest
Wir haben die Effekte der Ausristungsveredler des Klassikers fiir Sie
zusammengestellt — und zwar fUr alle drei Schwierigkeitsgrade.

Tomb Raider: Legend [ s2 @ D @D
Laras Abenteuer komplett gelést auf DVD! Zusatzlich gibt's alle Cheats
zur spielerischen Entdeckungsreise

World of Warcraft PC_
Tipps aus den Tiefen des Cyberspace: So holen Sie das Beste aus
Ihrem Charakter heraus!

WWE SmackDown! vs. RAW 2007 o«
Alle Extramovesets, alle Tipps, alle Charakterwerte. Und obendrauf
haben wir Ihnen noch Bastelanleitungen flr aktuelle Wrestler gepackt A World of Warcraft

=

ipps!
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AB 18. APRIL AM KIOSK ERHALTLICH!

DER HERR DER RINGE ONLINE:
DIE SCHATTEN VON ANGMAR

A TEST: Ernsthafte Konkurrenz fir World of Warcraft oder nur ein halb garer
Versuch? Die Lizenz jedenfalls konnte kaum zugkraftiger sein.

A TEST: Wie gut ist das Comeback des
Kriegsgottes? Nachsten Monat testen wir
die deutsche Verkaufsversion.

RAUSSERDEM IM HEFT!
PS3-START IN EUROPA HEFT-DVD!

REPORT: die PS3 hier zu Lande ankommt - s
In der nachsten Ausgabe fin-

den Sie wieder eine prall
gefiillte DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Tophits!

A VORSCHAU: Nach unserer Exklusiv-Story vor
vier Monaten ist es ruhig geworden um Halo 3.
Doch in Kiirze erwarten wir brandneues Material!

SPIELE-DOWNLOADS AUF KONSOLE
SPECIAL: Wir vergleichen die Download-| Planfnrmen
von Microsoft, Sony und Nintendo

Anderungen vorbshatten!

118

www.cynamite.de

CyPress

The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
Max-Planck-StraRe 13 - D-97204 Héchberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de | www.cynamite.de

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

CHEFREDAKTEUR:

REI]AKTION

AUTOREN,
Markus Haberlein ( tian Ble

LAYOUT rank e
LEKTORAT: 7

INTERNEF SERVICES: T

ANZEIGENLEITER:
Telef

MEHIABEXA\'EHIN

elefo 21 Fax
ANZEIGENDISPOSITION: nes

Telefon (09 31) 4

ANZEIGENPREISE: 05

PRODUKTIONSLEITERIN: Ancea St

PDF-/DVD-PRODUKTION: Iv1a1 v

VERTFIIEBSLEITEN Ber

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

sAnKvmmNnuuG

yPress GmioH, Commerzbank AG Wiirzbu

BE2UGSMOGLICHKEITEN,
erlag und alle Buchhandiun

Mltglled il

IVW IV/2006 - verkaufte Auflage: 50.285 Exemplare

Bei CyPress erscheinen auBerdem:
PlaY CiT=  ZPOWER PLAY
DVR

~ ABO-SERVICE

GAMES AKTUELL Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH, Postfach 9161
97091 Wiirzburg
Abo-Tel.: 0931/41 70-434
Abo-Fax: 0931/41 70-179
Abo-E-Mail: abo@cynamite.de
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Vollversion: SPELLFORCE GOLD EDITION

04

2007

DATEN-BEREICH
B VOLLVERSION

* Spellforce Gold Edition

M DEMOS

« Command & Con
* And Yet It Moves
® HD-TRAILER
Calling All Cars!

Castle Crashers
Command & Ci
* Loki

Mobile Suit Gundam Musou

Unreal Tournament Il

« Virtua Fighter 5: El Blaze vs. Wolf
B MINISPIELE

* Atlantis Sky Patrol

* Big Money Deluxe

Bookworm Deluxe

* Moorhuhn Kart XXL
* Sven kommt

* Zuma Deluxe

B SCREENSHOT-
GALERIEN
« Command & Conquer 3:

Tiberium Wars

* God of War Il

« Sonic e geheimen Ringe

* Unreal Tournament 11

B TREIBER & TOOLS
* Acrobat Reader 7.0.8
* VLC Media Player 0.8.6

B EXTRAS

* Wertungsspiegel

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN
Calling All Cars!

Tiberium Wars
Dark Age of Camelot:

of the Minotaur
Manager 2007
Verldangerung

God of War Il

Gods & Heroes: Rome Rising

Hellboy

* Loki

* Mobile Suit Gundam: Musou
* NBA Street: Homecourt

& Max: Episode 4

mon the Sorcerer
Chaos ist das halbe Leben

Sword of the New World
Granado Espada

Unreal Tournament |1

Virtua Fighter 5: El Blaze vs. Wolf

B TESTS

« Der Pate: Die Don-Ec

* Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

* NBA 2K7
* NHL 2K7

« Sonic und die geheimen Ringe
* Tiger Woods PGA Tour 07
* UEFA Champions League 2007

B EXTRAS

* AuBergewdhnliche 2D-Spiele

* Burnout: Dominator Promo-Reel
* In letzter Sekunde

* PES League Event

* PS3 Hardware Special Outtakes

Vollversion: SPELLFORCE GOLD EDITION

VOLLVERSION D 0

PELLFORCE

COM
GOLD EDITION C

UNU N

U
v

o=

—-
>
J

® VIELE VIDEOS, AKTUELLE DEMOS
® 10 MINISPIELE

® HD-TRAILER, SCREENSHOT-
GALERIEN U.V.M.




Klotzen statt
kleckern..

GIGA GAMES MONTAG - FREITAG 22:00

SPIELEN GEHT IMMER
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www.giga.de » @



ABOFEREIE: HANDYZONE o

- kein Abo & kein Club-Zwang
- keine Abzocke, Riesenauswahl
- Hilfe bei Fragen und Problemen

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

-
WavaGames 2] 1)
Topaktuelle Klingeltone JJ@ real!
flir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay, SE K700, $
Motorola V3, Samsung SGH-DS500 und viele mehr Bestellenper SMS 34339 Ein Stem 33176
© Mem2sms2 11877 World Poker Tour Sende eine SMS mit dem Text: g:g:: VSQ"' ner ;““e‘ ’ glgzg M
11868 |ce Age 2 11881 1Q Academy /enn nicht jetzt wann dann
11866 Monopoly 11882 Call of duty 3 GEVA BEsm'LNWMER an 33589 Shes Madonna 33300
11873 Tetris Mania 11884 Fifa 2007 33476 All good things (Come To An End) 34080
E 11874 Worms 11885 Need for Speed CARBON =71 8 108 1 €1 " 34347 The sweet »;xape 33181 g
IS 34270 Fairytale gone bad 28450 Numb (Encore)
== 0930822400 i il oy
CPEEVSM | 33646 34134 No No Never
34292 28893 Big City Life
> il VEnGE = 9123 CHF 3.-/SMS ‘ 34343 24294 Die Eine 2005
10708 11207 10234 13039 33647 28715 Lonely
== 67788 €1,50/SMS | i BEKETN 32166 Perfekte Welle
| S nst
Fir Realt : 33573 34228 Sommeru
R&Leégﬁsasseggguuwusn 30808 30716
33625 \wanna love you 34213
Fir Mono-Tone sende A it
MONOG GEVA BESTELL NUMMER HANDYMODELL 34344 Livers Erde el 24110, Ui
13040 13048 13044 10069 33652 Traumstdu 32908 Endgegner
3 - Jodes Produkt nur 2x 199 EUR (EUR 3.98). 33535 Tel me 34137 Vius
’ VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo! 33295 Chasing cars 33271 Like the wind
AT: 2 SMS x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebihren 33387 Das Beste 33212 Butions
33656 Janine 33167 Schwarz und weiss
— | Bestellen|per/kurzem/Anrufs 33659 Only you 28650 Candy Shop
13409 11202 10625 11208 34286 Hurt 33100 Temperature
33441 My Love 32819 Push the button
33477 Pax‘egce ggggg :Iar:\y Birthday
22818 Viva Colonia y Humps
Y 5 0900 55 2202 33475 James Bond (Casino Royal) 33112 Crazy
al 33452 Smack that 33013 Augenblick
13329 13511 13407 10994 34354 Listen 33104 SOS
G (T 34293 Vergiss mich 32869 Love Generation
Bestellen im Wap direkt am Handy @ Isitie) H[][b ﬁm we) ﬁg o
et [ s Produkt auswiéihlen und direkt downloaden auf} Die Téne werden standardmdBig polyphon ausgeliefert.
a7 R e v H Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer
11897 10089 13041 13319 10714 i "
wap 'kl,ngelton .com Fiir monophone Téne sende:
o ; Recil doll
-'Riesenauswabhl (abofrei) MONO GEVA Hi
. . A [?
: - Gratisangebote, Sonderaktionen IKinolund|TiV/Hitsie) ﬁ U@d]y[}‘db@ﬁh?mm R
NS . / -30% giinstiger als per SMS 33533 Herr der Ringe 24308 Sex machine
13512 13332 13415 10573 13334 gunstgenasp 33641 Anhurond die Minimoys 22288 We will rock you
W o &4 i - 23004 Armageddon 32905 Tekken2 Ending Theme
34335 Dreamgirls 32920 Tony Hawk Pro Skater 2 Theme
d,e WAP-Einstellungen. 32111 Af 33637 WarCraft Il - Arcane Echoes
33450 |Immer wieder Jim 26108 Nessaja
. 5 32310 Fluch der Karibik 33408 Zipfl eini Zipf auss
14205 13416 13804 10724 11499 Kostenlose B.(:OKLETBesreIIungl 32578 Twisted Nerve (Kill Bl 33473 CSI (Crime Scene Investigation)
Riesenauswahl an Klingelténen, Logos, 31352 King of Queens 33144 Cowboy und Indianer
_JavaGame-Finder Videos auf 32 Seiten kostenios zu dir nach 31159 Resident Evil (Main Title Theme) ~ 33162 Mei Vadda hod an Mariuhana Bar
Spiske fir Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER Sende eine SMS mit dem Text: 20598 Rocky, Eye of the tiger 33558 Ring of fire
Sende eine SMS mit 81 08 BOOK Vorname Nachname, Strasse, Pl 20078 Axel F,, Beverly Hills Cop 31791 Final Fantasy X - Melodies of life
»FIND JAVA* an: 1 +43 699 i/ 15 14271 20331 Das Lied vom Tod 32833 Zelda Nintendo Theme
e Tl 20340 Das Boot 32895 Grand Thet Auto
- jﬂé | i Hen‘kosrsn szudlrnach Al G gggg §1ar.vars 32861 Zelda: Ocarina O{/‘T me
- CSI Miami 24306 Metal Gear Solid 2
Realsoundsiles 20924 Der Pate 32894 Final Fantasy XIl - Real Emotion
fir alle Handys mit WAV, MMF. AMR oder MP3 TP 33258 Fast and Furious - Tokyo Drift 33337 CSl Las Vegas
= < 23625 Mortal Kombat 21854 UEFA Champions League
Die beki h
ggggg plobe E;fetwenKGuumm\bar Hintergrundbildend 25137 Dity Dancing (Time of myfe) 20409 Nothing else matters
120800 Amerikanischer Truck - Hom fur ALLE Handys mit Farbdisplay 32736 Madagascar: | LiketoMove It 23030 Smells Like a Teen Spirt
120801 Ich liebe Dich - Musik! ol 20318 Simpsons, 21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
120802 Mauslied - | love only you 25064 Miss Marfle 26558 Ice Ice Baby
120803 Telefonanruf - Falsche Nummer 20218 James Bond 20677 Sweet home Alabama
120805 Helloooo Mama 20203 Halloween 20054 Thunderstruck
120806 Leute lachen 23144 Probiers mal mit Gemitichkeit 32896 GTA Vice City - Broken Wings
120794 Mausslachsack e 33602 Dr. House 20228 Ruf Teddybar 14
Ghtes o cabne gekammen 20008 Captain Future 33463 CSI New York
26605 & mile 32860 Zelda: Bolero of Fire
120785 Schuchterner Klingelton m . :
120779 Jarnalké Giy~ Piek dp the phionet 20261 Mission Impossible 33635 Metal Gear Sold - Main Theme
120780 Hallo mein Mausebarchen 23003 Braveheart 31427 Need for Speed Underground
120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo) 106303 10382 25962 Spongebob Squarepants 33638 X-Men (Death Camp)
120676 Ding (Seeed) W 22956 Wemer Beinhart 33636 Metal Gear Solid - End theme
120730 Fluch der Karibik ‘ﬁ 20260 A-Team 20055 TNT
120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
120560 Magagascar: | like to move it e
120654 Briicke an Captain, es kommt eine Nach L | [Y&Iaes: alie Handy's mit Videounterstiitzung - .
120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau) 102848
120000 Dein Handy klingelt, Du Stirker!
120336 Handy mit Nervenzusammenbruch
120415  [ch bin Dein Handy hol mich raus
120377 Fanfare (Rocky)

Soundclip-Finder 153125 151891

Uber 1000 Geréusche zur freien Auswahl!

104122 149133

% - %

SENDE: ~
Jrnosouno-an S 1081 ) A y.3 b

e e baea 102662 40609 § | 451gay. “isioia— {57803~ 4igB/ 153085
MSESinglest L@&@Eﬂl@@@ S, I

fiir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

130015 )

Scharfe Singles per SMS kennenlernen und treffen im Chat!
W59 PETRA lsmm

4% Lange blonde Haare
S SR ot

Dann sendejetzt eine SMS mit ,,PETRA" an

=182233]

;m@
(+ Y6

| fur ale streamingfahigen Handy's
Willst du Petra mal ganz Al
anonym kennenlernen?

105722

Mend und gr hriften - alles passt perfekt zusamr
= - T "

Hintergrund

170140 J

i =
170129 170015 170083 170110
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